Popis uciva a ¢innosti k vystupiim dle RVP 2V v dilech A + B

Vystupy, kompetence RVP ZV

CiSLO A PROMENNA

M-9-1-01
provadi poCetni operace v oboru celych a racionalnich Cisel;
uziva ve vypoctech druhou mocninu a odmocninu

M-9-1-02
zaokrouhluje a provadi odhady s danou presnosti, icelné
vyuziva kalkulator

M-9-1-03
modeluje a fesi situace s vyuzitim délitelnosti v oboru
prirozenych Cisel

M-9-1-04

uziva rdzné zplisoby kvantitativniho vyjadreni vztahu celek -
Cast (pfirozenym ¢islem, pomérem, zlomkem, desetinnym
Cislem, procentem)

M-9-1-05
fesi modelovanim a vypoctem situace vyjadrené pomérem; pracuje
s méfitky map a planG

M-9-1-06
fesi aplikacni Glohy na procenta (i pro pfipad, Ze procentova
Cast je vétsi nez celek)

M-9-1-07

matematizuje jednoduché realné situace s vyuzitim promén-
nych; ur¢i hodnotu vyrazu, s¢ita a nasobi mnohocleny, provadi
rozklad mnohoclenu na soucin pomoci vzorcl a vytykanim

Nase ocekavané vystupy - dily A + B

Provadi pocetni operace s celymi ¢isly, vyhleda a urci nejmensi
a nejvetsi prvek, rozlisuje idiomy o n vétsi/mensi, n-krat
vétsi/mensi, s¢ita kmenové zlomky, s¢ita a odcita desetinna
Cisla (desetiny, setiny). Zakladni operace realizuje mentalné,
pisemné i kalkulatorem.

PFi vypoctech zaokrouhluje, provadi odhady (sémantické
i strukturalni tykajici se jedné operace). U¢elné vyuziva
kalkulator (napfiklad pri déleni, déleni se zbytkem).

Uziva desetinna Cisla, kmenové zlomky - scita a odcita kmeno-
vé zlomky (zejména se jmenovatelem mensim nez 13 a se jme-
novatelem 60, 100), krati a rozsifuje zlomky, znazornuje zlomky
a desetinna ¢isla na Ciselné ose, pouziva pojmy procento, pocet
procent, zaklad.

Uziva desetinna Cisla, kmenové zlomky - s¢ita a odcita kmeno-
vé zlomky (zejména se jmenovatelem mensim nez 13 a se jme-
novatelem 60, 100), krati a rozsituje zlomky, znazornuje zlomky
a desetinna Cisla na Ciselné ose, pouziva pojmy procento, pocet
procent, zaklad.

Ziskava zkusenosti s pomérem, modeluje situace s vyuzitim
pomeéru, pfipravuje se na porozuméni pojmu méfitko.

Resi aplikované tlohy na procenta - uréeni poctu procent,
zakladu, procentové Casti.

Matematizuje jednoduché realné situace s vyuzitim proménné
v prostFedi Krokovani, Sipkovych graf(i, Souctovych trojihel-
nikd, Soucinovych Ctvercl, Vah, Egyptského déleni, ve slovnich
tlohach.



Nazvy tematickych celkd, popis uciva

Ochutnavka (hadi, souctové trojthelniky, slovni Glohy,
hvézditkogramy). Desetinna ¢isla. Sipkové grafy. Souc-
tové trojahelniky. Krokovani (s¢itani a od¢itani celych
Cisel). Indické nasobeni. Tabulka 100. Pavuciny. Soudi-
nové Ctverce. Racionalni Cisla. Algebrogramy. Rovnice.
Zlomky. Sousedé. Autobus. Egyptské déleni. Vahy.

Desetinna cisla. Souctové trojthelniky. Procenta. Indic-
ké nasobeni.

Desetinna Cisla (porovnavani, umisténi na ¢iselné

ose). Parkety (délitel, nasobek, propedeutika délenf se
zbytkem). Soucinové ¢tverce (rozklad Cisla na soucin).
Délitelnost (délelni se zbytkem, délitel, nasobek, vyroky
o délitelnosti, ciferny soucet). Tabulka 100 (véty o dé-
litelnosti vyrazt). Indické nasobenf (nedplné zadané
tabulky). Vahy. Prvocisla (¢islo slozené, prvodislo,
Eratosthénovo sito). Nejvétsi spolecny délitel. Nejmensi
spolecny nasobek.

Rozjezdy o zlomcich (rdizné modely zlomkd, délent
celku na ¢asti, slovni tlohy, zZlomkova zed). Desetinna
Cisla. Zlomky (statické i dynamické modely, cifernik,
kruhova vyse, stredovy hel, rozsitovani a kracenf
zlomka). Ciselna osa (umisténi zlomkd a desetinnych
Cisel na ciselné ose, intervaly). Obsahy.

Dfivka. Obsahy. Origami. Mfiz.

Procenta (praktické Glohy ze Zivota, slevy, pojem pro-
cento, opakované slevy, vypocty se zménou zakladu).

Krokovani (Sipkové rovnice, odcitani zavorky).
Tabulka 100. Pavutiny. Ciselna osa (umisténi neznamé-
ho ¢isla).

Cinnosti typické pro rozvijeni a ovéfovani

dosazenych vystupl

Z4k tesi hady, sou¢tové trojihelniky, hvézdi¢kogramy v oboru piiroze-
nych Cisel, provadi Ciselné operace, pouziva logickou tvahu, kombinuje.
PFi zavadéni desetinnych Cisel se opira o zkuSenost, vychazi z méreni
velic¢in. Nejprve pracuje s velicinami, pak s nepojmenovanymi Cisly.
Mentalné provadi Cetné pocetni operace scitani a nasobeni pro nalezenf
fesenf Sipkovych grafd. PFi feSeni souctovych trojlhelnikd s¢ita a odcita
cela Cisla, desetinna ¢isla. Modeluje pomoci Sipek s¢itani a odcitani celych
Cisel. Nasobi a déli Cisla prirozena i desetinna.

Pouziva kalkulator pfi porovnavani desetinnych cisel a zZlomkd. Provadi
odhady vysledku pfi hledani feSeni souctovych trojtihelnikad.

Porovnava desetinna Cisla a zZlomky, umistuje je na ciselné ose. Rozhoduje
o moznostech pokryti ¢tverce parketami tvaru rizku, elka, mona. Pro na-
lezeni Feseni soucinového Ctverce rozklada ¢isla na soucin. Provadi déleni
se zbytkem, dopliiuje chybéjici ¢isla v zapisech. Rozhoduje o pravdivosti
vyroki o délitelnosti, obhajuje, dokazuje sva tvrzeni. Zkouma délitelnost
Ciselnych vyraz( ve stovkové tabulce, vyslovuje a ovéfuje hypotézy.
Urcuje ciferné soucty dvojmistnych a trojmistnych Cisel, testuje jejich
délitelnost. Urcuje ¢isla slozena, hleda prvocisla, v praktickych Glohach
urcuje nejvétsi spolecny délitel, nejmensi spole¢ny nasobek.

Pouziva rizné modely ke zndzornéni zlomkd (provazek, ty¢, cokoladu,
kachliky, dsecku, ¢tverec, kruh, cifernik, mnoziny objektd). Viyjadtuje
minuty zlomkem jako ¢asti hodiny, kruhové vysece charakterizuje stre-
dovym thlem i zlomkem. Pracuje s méfitkem, dopliiuje chybéjici rysky.
Znazoriuje zlomky a desetinna Cisla na ¢iselné ose. Umistuje zlomky

i desetinna ¢isla do intervall. Rozsifuje a krati zlomky. S¢itd, od¢ita,
nasobi a déli desetinna Cisla.

Modeluje podobné utvary, pocita jejich obvody a obsahy. Méfi délky
tsecek v rdznych mfizich (1cm, 2 cm, 0,7 cm).

Diskutuje o napisech s procenty. UrCuje ceny po slevach nebo zdrazeni,
hodnotu slevy, procenta slev. Resi tilohy na opakované zlevnéni, uruje
zmény ceny.

Hledany pocet kroki v prazdném politku oznacuje pismenem jako
hledanou neznamou hodnotu. Krokuje s oto¢kou (pouziva povel ¢elem
vzad). Odcita vyrazy v zavorce. Urcuje hodnotu cesty ve stovkové tabulce,
hodnotu vyrazu pro danou hodnotu proménné. Dosazuje r(izna vstupni Cisla
do pavuciny a vyhodnocuje zménu dalSich parametrii. Pouziva pismena

k oznaceni neznamého ¢isla, vyznacuje jeho obraz na ¢iselné ose. Hleda dalsi
Cislo v fadé a popisuje zavislost.



Vystupy, kompetence RVP ZV

CiSLO A PROMENNA

M-9-1-08
formuluje a Fesi realnou situaci pomoci rovnic
a jejich soustav

M-9-1-09

analyzuje a resi jednoduché problémy, modeluje
konkrétni situace, v nichz vyuziva matematicky aparat
v oboru celych a racionalnich cisel

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

M-9-2-01
vyhledava, vyhodnocuje a zpracovava data

M-9-2-02
porovnava soubory dat

M-9-2-03
urcuje vztah piimé anebo nepiimé imérnosti

M-9-2-04
vyjadri funkéni vztah tabulkou, rovnici, grafem

M-9-2-05
matematizuje jednoduché realné situace s vyuzitim
funkénich vztaht

—

Nase ocekavané vystupy - dily A + B

Formuluje a fesi realnou situaci pomoci rovnic a jejich soustav -
ziskéva zkuenosti v prostredich Mince, Vahy, Hadi, Sipkové
grafy (propedeutika rovnic, soustav rovnic, absolutni hodnoty).
Zlomky (soustava rovnic).

Analyzuje a fesi jednoduché problémy, modeluje konkrétni situ-
ace v rlznych prostredich - Krokovani, Egyptské délent, Indické
nasobeni, Stovkova tabulka, Sou¢tové trojahelniky, Ciselné osa.

Vyhledava, vyhodnocuje a zpracovava data. Pouziva Vennovy
diagramy jako nastroj k organizaci prvk mnoziny. Vyuziva
tabulku jako nastroj pro evidenci dat a hledani zavislosti.

Vyhodnocuje soubor dat procesualné (evidence jizdy autobu-
sem tabulkou), porovnava soubory dat konceptualné (prace se
vztahy v rodokmenu).

Ziskava zkuenosti s linedrni zavislosti v prostredich Sipkovych
grafd, Hadq, ve slovnich dlohach.

Vyhledava vztahy, pravidelnosti, formuluje slovné zavislosti,
eviduje tabulkou.

Resi Glohy o slevach a zdraZenich v procentech, pouziva riizné
metody feseni slovnich Gloh: pokus - omyl, dramatizaci, tabula-
ci, vizualizaci, modelovani.



Nazvy tematickych celkd, popis uciva

Mince. Krokovani (propedeutika feseni rovnic, absolutni
hodnoty, prepis Sipkovych rovnic do Ciselnych rovnic).
Rovnice (vymezeni pojmu rovnice). Vahy (rovnice se
zavorkami). Parkety (diofantické rovnice). Zlomky (sou-
stava rovnic). Desetinna Cisla (cyklostezky).

Egyptské déleni chlebdi. Sipkové grafy. Sou¢tové troj-
dhelniky. Indické nasobeni. Soucinové ¢tverce (vztahy
mezi rohovymi a stfedovymi Cisly). S¢itani zlomka.

Soutinové ¢tverce (tabulka). Sipkové grafy (evidence
tabulkou). Vennovy diagramy (schéma dvou, t¥ mnoZin,
zaznam poctu prvka v oblastech). D¥ivka (zavislost po-
¢tu drivek na poctu dvojoken), Egyptské déleni (hledani
pravidla).

Souctové trojahelniky. Autobus (vyhodnoceni soubo-
ru dat, evidence tabulkou, propedeutika trojclenky).
Rodina.

Sipkové grafy. Soucinové ¢tverce (linearni funkce). Line-
arni funkce (sémantika - pohyb na schodech, evidence).
Drivka.

Drivka (pocet dvojoken). Sousedé (periodicita, rytmus).
Soucinové ¢tverce (evidence vysledk).

Procenta. Sipkové grafy.

Cinnosti typické pro rozvijeni a ovéfovani

dosazenych vystupl

Resi mincové rovnice, prepisuje je na Ciselné, Fedi ¢iselné rovnice. Resi Sip-
kové rovnice, dopliiuje pocet kroki do prazdnych policek, hleda viechna
mozna feSeni, prepisuje Sipkové rovnice do Ciselnych rovnic s neznamou.
Modeluje neznamou pomoci obalek, hleda Cislo, které je v obalce ukryté.
Modeluje a resi vahové rovnice, prepisuje vahové rovnice do Ciselnych

a naopak. Pouziva zavorky. Urcuje pocty parket pfi pokryvani obdélniku,
intuitivné fesi diofantické rovnice. Uréuje neznama Cisla, jestlize zna
jejich soucet a podil. Urcuje délku trasy cyklostezky.

Modeluje kmenové zlomky jako dily kruhovych chlebt, porovnava rizné
zplsoby reseni, hleda optimalni feseni. Modeluje soucet kmenovych
zlomka. Pri feseni Sipkovych grafil hleda a porovnava rizné moznosti,
kombinuje, ovéruje vyplnénim grafu. Analyzuje vztahy v souctovém
trojhelniku, vyvozuje postup feseni. Pouziva logickou Gvahu k doplnéni
tabulky indického nasobent, k vyFeseni soucinovych ¢tverct. Modeluje
soucty kmenovych zlomk na ¢okoladovém modelu.

Dosazuje Cisla s proménnou, vyhodnocuje soucty v soucinovych Ctver-
cich, vysledky eviduje tabulkou, hled4 pravidelnosti. Resi Sipkové grafy

s jednim parametrem, vysledky zapisuje do tabulky. Znazorfiuje mnoziny
pomoci Vennovych diagramti, zaznamenava pocty prvki do prislusnych
oblasti.

Vyhodnocuje vztahy v trojihelniku dosazovanim jednotlivych ¢isel do
policek s neznamou, eviduje v tabulce, hleda a vyhodnocuije zavislosti.
Vlyhodnocuje soubor dat procesualné, eviduje tabulkou i harmonogra-
mem priibéh jizdy autobusu. Cte z rodokmenu a urcuje vztahy mezi
osobami, vytvari obdobné tlohy.

Hledanim feseni Sipkovych grafli objevuje linearni zavislosti. Porovnava
feseni mnoha soucinovych Ctverci, objevuje linearni zavislosti, zd{ivod-
nuje, argumentuje. Eviduje tabulkou pohyb po schodech, porovnava
priibéhy pohyb.

Ze drivek modeluje posloupnost dvojoken, urcuje potrebny pocet drivek,
hledd zvislost, eviduje tabulkou. Viyhledava pravidelnost a vyuziva ji k reseni.
Resi soucinové Ctverce, hled4 vztahy mezi rohovymi ¢isly a souctem stfedo-
vych disel, vysledky eviduje tabulkou.

Resi Glohy o slevach v procentech inspirované letaky, pocita ceny po

opakovanych zlevnénich. PFi feseni Sipkovych grafli pouziva metodu
pokus - omyl, postupné eviduje vysledky.

—



Vystupy, kompetence RVP ZV

GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU

M-9-3-01

zdlivodriuje a vyuziva polohové a metrické vlastnosti zaklad-

nich rovinnych Gtvar( pfi feseni Gloh a jednoduchych praktic-
kych problém0; vyuziva potifebnou matematickou symboliku

M-9-3-02
charakterizuje a tfidi zakladni rovinné Gtvary

M-9-3-03
urcuje velikost ahlu méfenim a vypoctem

M-9-3-04
odhaduije a vypocita obsah a obvod zakladnich rovinnych
Gtvart

M-9-3-05
vyuziva pojem mnozina viech bodil dané vlastnosti k charakte-
ristice Utvaru a k feseni polohovych a nepolohovych konstruké-
nich tloh

M-9-3-06
nacrtne a sestroji rovinné Utvary

M-9-3-07
uziva k argumentaci a pfi vypoctech véty o shodnosti a podob-
nosti trojuhelnikd

M-9-3-08
nacrtne a sestroji obraz rovinného Gtvaru ve stfedové a osové
soumérnosti, ur¢i osové a stredové soumérny Gtvar

M-9-3-09
urcuje a charakterizuje zakladni prostorové Utvary (télesa), analy-
zuje jejich vlastnosti

M-9-3-10
odhaduje a vypocita objem a povrch téles

Nase ocekavané vystupy - dily A + B

Zdivodiiuje a vyuziva polohové a metrické vlastnosti rovinnych
Gtvart pfi konstrukcich i modelovani (skladani papiru, dfivka,
geoboard).

RozliSuje a charakterizuje trojdhelnik ostrodhly, pravodhly,
tupotihly, rovnoramenny, rovnostranny, tiidi ¢tyfahelniky (¢tve-
rec, obdélnik, kosoctverec, kosodelnik, lichobéznik), propedeu-
ticky pracuje s pojmy kruh, kruznice, polomér.

Méri velikosti ahld, zjistuje velikost thlu procesualné i koncep-
tualné, pracuje s dvojicemi ahla.

Méri délky, zjistuje obvody a obsahy rovinnych dtvart (nejprve
obsah vyjadfuje poctem trojtihelnikovych nebo ctvercovych
kachlika).

Intuitivné uziva pojem mnozina viech bod@ dané vlastnosti
k charakteristice pojmu kruh, kruznice.

Modeluje rovinné Gtvary pomoci drivek, na geboardu, prehy-
banim papiru. Trojthelniky, ¢tyfihelniky i mnohothelniky
nacrtava i konstruuje ve Ctvercové siti i na ¢istém papife.

Vyhledava a porovnava shodné a podobné Gtvary.

Nacrtne a sestroji obraz rovinného Utvaru ve stredové a osové
soumérnosti, ur¢i osové a stfedové soumérny Gtvar.

UrCuje a charakterizuje krychli, krychlova télesa, kvadr, hranol,
jehlan, valec, kuzel.

Odhaduije a vypocita objem a povrch krychle, kvadru, krychlo-
vych téles.



Nazvy tematickych celkd, popis uciva

M¥iz (¢tverec v miiZi, urcovani délky dsecky v mfizi, odhady dél-
ky, rovnobézky, kolmice). Origami (kolmice, rovnobézky, stiedni
pricky v trojahelniku, vysky v trojihelniku, propedeutika osové
a stfedové soumérnosti). Konstrukce (rysovani podle navodu,
presnost rysovani, konstrukce trojahelniku).

Ochutnavka (dfivka, geoboard). MFiz. Dfivka.

Uhel (velikost Ghlu, tfidéni GhlG podle velikosti, rysovani, pro-
pedeutika souctu vnitfnich hld v trojihelniku). Dvojice Ghll
(plny thel, pfimy dhel, pravy dhel, dvojice Ghly, cifernik).

Drivka (obvod ve dfivkach, obsah v kachlikach, obvod a obsah
podobnych Gtvard). Obsah (obdélniky, Gtvary ve ¢tvercové siti,
prevody jednotek). Obsahy mfizovych Gtvard (trojthelniky,
mnohouhelniky). Mfiz. Parkety. Zlomky.

M¥iz (krokovani v roving, propedeutika vektoru, konstrukce
stfedu mfizové tsecky).

Drivka. M¥iz (trojihelniky, ¢tyrahelniky, mnohothelniky, prope-
deutika Pythagorovy véty). Trojthelnik (osa Gsecky).

Drivka. M¥iz (shodnost, podobnost).

Osova soumérnost (osové soumérné Gtvary, manipulace,
konstrukce osové soumérnych Gtvar(). Stfedova soumérnost
(stfedové soumérné Utvary, manipulace, krokovani na ¢iselné
ose, konstrukce stfedové soumérnych Gtvara).

Ochutnavka (krychlova télesa).

Krychlova télesa. Objem (objem krychlovych téles, kvadru,
jednotky objemu).

-—

Cinnosti typické pro rozvijeni a ovéfovani

dosazenych vystupt

Méri délky Gsecek, odhaduje a odvozuje délky miizovych Gsecek.
Umistuje ¢tverec do ¢tvercové sité. Modeluje rovnobézky a kol-
mice skladanim papiru. Vystfihuje a sklada atvary. Rysuje podle
navodu,

urcuje narysovany Gtvar. Rysuje trojlhelnik uréeny tfemi strana-
mi, popisuje postup konstrukce, kontroluje presnost rysovani.
Rysuje rovnobézky a kolmice v m¥izi i na Cistém papiru. Pouziva
symbolicky zapis.

Modeluje z dfivek, pomoci gumicek na geoboardu, nacrtava
trojuhelniky, ctyrihelniky, mnohodhelniky. Pozoruje, popisuije,
porovnava, charakterizuje jednotlivé geometrické Gtvary.

Rysuje na miizi i na ¢istém papiru, méfi velikosti GhlG Ghlomérem.
Urcuje soucet namérenych vnitfnich Ghld v trojahelniku. Pouziva
pojmy plny thel, pfimy Ghel, pravy hel. Urcuje dhly v ciferniku.
Vyhledava a porovnava dvojice Ghld v siti rovnobézek.

Modeluje ze drivek obdélniky a trojthelniky se zadanym obvo-
dem, urcuje jejich obsah. Modeluje podobné trojihelniky, urcuje
jejich obvody a obsahy, porovnava je. Urcuje obsahy Gtvar( slo-
zenych z obdélnika. Prevadi jednotky obsahu. Riznymi zpGsoby
urcuje obsahy Gtvar( v mfizi.

Riznymi zplisoby na mfiZi i na Cistém papiru rysuje stred Gsecky,
popisuje postup konstrukce, intuitivné pouziva mnozinu bodd
dané vlastnosti. Pouziva krokovani v roviné pri konstrukci a popisu
soumérnych dtvard.

Umistuje body do miize, modeluje rovinné dtvary pouzitim
drivek, na geoboarduy, tfidi je, eviduje. Konstruuje stfed tsecky na
mfiZi i na Cistém papite. Dopliiuje miizovou Gsecku na pravothly
trojahelnik, urcuje délku tsecky. Sestroji osu tsecky.

Pomoci dfivek modeluje shodné i podobné Gtvary. Modeluje na
geoboardu i na mfizi rovinné Gtvary, vyhledava shodné a podobné
Gtvary.

Preklada papir, vystiihuje, kresli na c¢tvere¢kovaném papiru, do-
kresluje osové soumérné Gtvary. Popisuje postup konstrukce oso-
vé soumérného Utvaru. Pohybuje se po ¢tvereckovaném papiru

a vytvari stfedové soumérné stopy. Krokuije, skace na ¢iselné ose
pres stfed soumérnosti. Provadi a popisuje konstrukci stredové
soumérného Utvaru.

Z krychli modeluje krychlova télesa, pouziva nazvy podlazi, por-
trét. Zobrazuje prostorové Utvary v roviné.

Urcuje objem krychlovych téles, kvadri. Prevadi jednotky objemu.



Vystupy, kompetence RVP ZV

GEOMETRIE V ROVINE A V PROSTORU

M-9-3-11
nacrtne a sestroji sité zakladnich téles

M-9-3-12
nacrtne a sestroji obraz jednoduchych téles v roviné

M-9-3-13
analyzuje a fesi aplika¢ni geometrické dlohy s vyuzitim osvoje-
ného matematického aparatu

NESTANDARDNI APLIKACNi ULOHY A PROBLEMY

M-9-4-01

uziva logickou tvahu a kombinacni Gsudek pfi fesenti dloh

a probléma a naléza riizna reseni predkladanych nebo zkouma-
nych situaci

M-9-4-02
fesi tllohy na prostorovou predstavivost, aplikuje a kombinuje po-
znatky a dovednosti z rGiznych tematickych a vzdélavacich oblasti

——

Nase ocekavané vystupy - dily A + B

Modeluje krychli, kvadr, krychlova télesa. Nacrtne a sestroji
jejich sité.

Nacrtne a sestroji obraz krychle, kvadru, krychlovych téles
vV rovineé.

Analyzuije a fesi aplika¢ni geometrické tlohy.

Uziva logickou tivahu a kombinacni Gsudek pfi fesenti dloh

a problémda, naléza rGizné postupy. Hleda dalsi mozné vysledky
a feseni Gloh, pripadné zdivodiuje nefesitelnost nékterych
aloh.

Resi logické a netradi¢ni geometrické dlohy.



Nazvy tematickych celkd, popis uciva

Sité krychle a téles (sité krychle, kvadru, hranolu, propedeutika
sité jehlanu, nekonvexniho télesa).

Krychlova télesa.

Sité krychle a téles (povrch).

Soucinové ¢tverce. Desetinna Cisla (cyklostezky). Kombinato-
rika (moznost feseni manipulaci). Hvézdickogramy. Parkety.
Krychlova télesa. Logika (Ostrov poctivch a padouch).

Drivka (pridavani a odebirani dfivek, vytvareni rovinnych
Gtvard, kombinovani, hledani pravidelnosti). Parkety (rozvijeni
prostorové predstavivosti, kombinatorika). Schody. Objem.
Algebrogramy. Mince.

——

Cinnosti typické pro rozvijeni a ovéfovani

dosazenych vystupt

Modeluje rlizné sité krychle, kvadru, hranolu, pocita povrch krychle
a kvadru. Pifazuje sité k télestim.

Kresli portréty krychlovych téles, podlazni plany, pohledy zepre-

du, shora, z boku. Seznamuje se spojmy narys, ptidorys, bokorys.

Viytvari krychlova télesa podle urcenych podminek.Vytvari plany

téles. Premistuje krychle v krychlovych télesech, tim vytvari nova
télesa. Redi kombinatorické tlohy, hleda véechna fesenti.

Modeluje sité téles, spravnost ovétuje jejich slozenim. Pocita
povrch téles z vymodelovanych siti.

Vytvari vlastni soucinové Ctverce podle poZzadovanych podminek.
Urcuje délku trasy cyklostezky - kombinuje, hleda optimalni
feseni. Modeluje rGizné moznosti stavby véze, sestaveni napisu,
pokryvani obdélniku parketami, urCuje pocet moznosti.

Modeluje ze drivek dtvary, upravuje zadany obrazec, kombinuje.
Pridavanim drivek vytvari posloupnost tvart, hleda pravidelnos-
ti, formuluje slovné, eviduje tabulkou. Pokryva ctvercovou sit
rGiznymi tvary parket, umistuje rGizné tvary do obdélnikd, ¢tverca,
porovnava riizna resenti, hleda vSechny moznosti, argumentuije.
Urcuje pocet Sipek pfi krokovani na schodech, hleda riizna fesent,
kombinuje, vyhodnocuje. Hleda rizné tvary kvadra slozenych

z daného poctu krychli, porovnavé jejich povrch a objem. Resi
algebrogramy.



