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OCEKAVANE VYSTUPY RVP DLE RVP ZV PRO 2. ROCNIK

OCEKAVANE VYSTUPY (RVP)

OCEKAVANE VYSTUPY
V TECHTO UCEBNICICH

CiSLO A POCETNIi OPERACE

Pouziva prirozena Cisla k modelovani redlnych situaci,
pocita predméty v daném souboru, vytvari soubory
s danym poctem prvki.

Rozumi pfirozenému ¢islu v oboru do 100 v riznych séman-
tickych i strukturalnich situacich (stav, operator, adresa),
rozumi pojmam: ¢islo jako pocet i Cislo jako veli¢ina.
Vytvori soubory prvk( se stejnym poctem i se stejnou hod-
notou (nominalni hodnota minci, sila zviratek, délka vlacka).

Rozumi sloviim polovina, tfetina, ¢tvrtina, pétina a Sestina,
znazorni uvedené kmenové zlomky v riznych modelech
(kruh, obdélnik, Gsecka, pocet).

Cte, zapisuje a porovnava pfirozen ¢isla do 1000,
uziva a zapisuje vztah rovnosti a nerovnosti.

Porovnava pocet i veli¢iny v riiznych skupinach objektd

v oboru do 100. Rozhoduje o pravdivosti rovnosti/
nerovnosti. Pouziva pojmy ,,pod, nad, pred, za, hned pred,
hned za, mezi" v odpovidajicim vyznamu. Pouziva znaky
rovnosti a nerovnosti pro vyjadreni vztahu mezi dvéma
mnozinami, porovnava pocet i veli¢inu, chape rovnost

a nerovnost v rliznych sémantickych kontextech.

Uziva linearni usporadani; zobrazi ¢islo na &iselné ose.

Vyuziva ¢iselnou osu k porovnavani prirozenych ¢isel
do 100. Zobrazi ¢islo na ¢iselné ose. Uziva ¢iselnou osu
k modelovani ¢isla jako stavuy, ale i k znazornéni zmény
nebo porovnani. Znazorni na ose jednociferna zaporna
Cisla, rozumi jejich sémantickému kontextu. Uspofada
¢iselnou Fadu i do nelinearniho tvaru.

Provadi zpaméti jednoduché pocetni operace
s prirozenymi Cisly.

Uziva aditivni triddu pro popis sémantické situace, rozumi
vazbé mezi operaci s¢itani a odcitani. Provadi aditivni pocetni
operace v oboru do 100. Vyuziva komutativnost i asociativ-
nost operace scitani. Rozlisuje Cislo a islici v aditivni struk-
ture. Nasobi v oboru malé nasobilky v sémantickych i struk-
turdalnich situacich, prevazné formou opakovaného s¢itani.
Rozumi soucinu dvou ¢initelll jako obsahu pravouhelniku.

Resi a tvori tlohy, v nichz aplikuje a modeluje osvojené
pocetni operace.

Resi slovni tlohy z riiznych sémantickych prostiedi
(penize, rodina, myslené ¢islo, doprava atd.), pfi kterych
aplikuje znalosti aditivni i multiplikativni operace. Tvori
vlastni slovni Glohy. Pouziva i Glohy s vice pocetnimi ope-
racemi, se zavislymi i nezavislymi hodnotami. Resi Glohy
z oblasti kombinatoriky, logiky, teorie grafu.

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACE S DATY

Orientuje se v ¢ase, provadi jednoduché prevody jednotek
Casu.

Rozumi ¢asovému Udaji uvedenému v digitalni i cifer-
druhého typu. Vyjadfi dobu trvani udalosti v hodinach

i minutach, porovna rizné ¢asové Gdaje zadané v rliznych
jednotkach. Orientuje se v kalendari, rozumi pojmim dnes,
vlerg, zitra. Rozlisuje linearni i cyklickou adresu casového
Gdaje. Resi jednoduché dynamické slovni tlohy o véku.




Ocekavané vystupy RVP dle RVP ZV pro 2. rocnik

Popisuje jednoduché zavislosti z praktického Zivota.

Resi Glohu podle pfedem danych pravidel, rozumi funké-
nimu vztahu ,jestlize A, pak B” a vyuziva jej pti feSenf

Uloh z realného Zivota. Doplni dalsi ¢len logické rady Cisel,
barev, obrazk(, symbold. Rozumi jednoduchym vztahdm

v Sirsi rodiné (netef, synovec).

Doplriuje tabulky, schémata, posloupnosti ¢isel.

Pouziva tabulku jako nastroj pro organizaci statistickych
Udajd. Urci vodorovny i svisly parametr pro zafazenf{
hodnoty do tabulky. Orientuje se ve schématech (détsky
park, bludisté, vystavisté), pouziva grafické symboly (Sipky,
pismena, barvy) k fesenfi tloh. Odhali a vyuzije zdkonitost
tabulky, schématu, grafu.

GEOMETRIE V ROVINE A PROSTORU

Rozezna, pojmenuje, vymodeluje a popise zakladni
rovinné Utvary a jednoducha télesa; nachazi v realité jejich
reprezentaci.

Rozlisi a vymodeluje ¢tverec, obdélnik, ¢tyrahelnik, troj-
Uhelnik, Sestithelnik nezavisle na jejich poloze v roving,
urdi jejich pravodni jevy (vrcholy, strany), vlastnosti (barvu,
material) i ¢iselné charakteristiky (obvod, obsah).

Provede zménu Gtvar( pfi zachovani jednoho parametru
(obsah, obvod, vyska), vyuziva vlastnosti Ghlopticek, vysek
pro modelovani rlznych rovinnych Gtvard. Rozlisi shodné
a neshodné Gtvary, ma intuitivni pfedstavu o podobnych
Utvarech i nepfimo shodnych Gtvarech.

Vyuziva krychli jako zakladni jednotku objemu krychlové
stavby. Viytvori krychlovou stavbu a znazorni ji riznymi
jazyky. Provadi preménu stavby premisténim jedné krychle.
Vytvori krychlovou stavbu pomoci jejiho planu nebo 3D
reprezentace, rozhodne o shodnosti dvou staveb (posu-
nuti, otoceni v prostoru).

Vytvori riizné sité krychle.

Porovnava velikost Gtvard, méfi a odhaduje délku Gsecky.

MéFi a odhaduje délku (vysku, Sitku) riznych objektd,
uziva riizné zakladni jednotky pfi méreni (dfivko, krok,
loket, stopa, metr, centimetr). Uréi obvod rovinného
Utvaru jako soucet délek vsech jeho stran.

Pokryva pravouhelnik rdznymi polyminy, uréi obsah jako
pocet zakladnich ctvercd.

Rozezna a modeluje jednoduché soumérné Gtvary v roviné.

Rozlisi soumérné a nesoumérné rovinné Gtvary. Dokresli
druhou polovinu soumérného obrazce bez ohledu na
pozici osy soumérnosti.

NESTANDARDNI APLIKACNIi ULOHY A PROBLEMY

Resi jednoduché praktické slovni tlohy a problémy, jejichz

resenfi je do znacné miry nezavislé na obvyklych postu-
pech a algoritmech Skolské matematiky.

Pri feseni Gloh pouziva metodu metodu pokusa.



osy. S touto soumeérnosti ma podstatné méné zkusenosti
nez se soumérnosti podle svislé osy. Navic Glohu podle svislé
osy jiz resil v Uloze 85/4. Staci, aby si Zak tlohu otocil 0 90°,
a ziska jednodussi tlohu. Kdyz v budoucnu bude osa sou-
mérnosti naklonéna pod 45°, zdk opét mize vyuzit tento
druh zjednoduseni.

Upravy feseni rovnic

Které zviratko ma jit slabsim na pomoc? Doplii.

Zplsob fesenfi zavisi na tom, které vztahy ma jiz zak ve své
dlouhodobé paméti dobie ulozeny. Cim vice vztah ulozeno
ma, tim rychlejSi mGze byt jeho feseni. Napr. kdyzP=H + M,
tak feseni prvni Glohy vidi okamzité. Podobné kdyz u druhé
Glohy ma ulozen vztah K+ K =P. U tf¥eti Glohy zak asi jedno
ze zviratek proméni na jina dvé zviratka, napf. P nahradi
H + M. Pak z obou stran odebere husu, pak na levou stranu
prida M. Zminéné dvé Gpravy - nahradit nékteré zviratko
dvojici jinych a odebrani stejného zviratka z obou stran
rovnice — jsou hlavni myslenkové kroky reseni téchto uloh.
Druhy krok je dllezity pfi reenfi algebraickych rovnic.

DIAGNOSTICKE A GRADOVANE TESTY

Skolni testy pouzivame nejcastéji k tomu, abychom Zaky hod-
notili. U¢itel mdze pisemny projev Zaka hloubéji analyzovat,
ptat se, pro¢ zak napsal to nebo ono, pro¢ toto skrtnul, pro¢
udélal tuto chybu atd.

Lepsivhled do Zakova matematického mysleni umozniuje
uciteli diagnosticky gradovany test, ktery neni ¢asové ome-
zen a neni hodnocen znamkou. Proto jej Zaci piSi v pohodé,
bez frustrace a Zakova prace lépe ukazuje jeho skutecné
schopnosti a znalosti.

Gradovany test ma obycejné tfi Grovné. Uroveri a) je
nejlehdi a mapuje zakladni pochopeni toho prostredi, do
kterého je vlozena. Uroveri b) je sttedné narocné a davé infor-
maci o tom, do jaké miry zvlada zak pozadované c¢innosti:
schopnost ¢ist s porozuménim, dobre uchopit Glohu, odhalit
fesitelskou strategii, tuto realizovat. Uloha c) od 7aka zada
pozadované ¢innosti na vys$i Grovni. Zak, ktery tuto Groven
dobre zvlada, je pripraven resit i naro¢néjsi tlohy. Stava se,
ze sam o takové Glohy uditele Zada.

Cilem diagnostického testuy, jak jiz bylo receno, je pozna-
vani matematickych schopnosti a znalosti Zaka. Ucitel poznava
silné i slabé stranky zakovych schopnosti a védomosti a dokaze
ho lépe orientovat v jeho studijnim Usili. Poznava jak zénu nej-
blizsiho vyvoje zaka, tak i prfipadnou potiebu reedukace tam,
kde jsou znalosti Zaka deformované nebo slabé.

Zakovi, ktery Groven a) nezvlada, je tieba vénovat indi-
vidualni pédi. Predevsim zjistit pri¢inu nepochopeni a najit
Groven, na které se jiz zak chyta. Tam zadit s reedukaci, byt
by to byla trover predskoly.

Neuspéch zaka na trovni b) analyzuje ucitel s cilem odha-
lit pricinu chyby a zamé¥it reedukacni Gsili na konkrétni misto
zakova selhani. Naopak zaka, ktery zde bezchybné uspél,
bude ucitel nabadat, aby se nebal zkusit i Grover c).
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73k, ktery Groven c) nezvladl, bud nadhodnotil svoje sily,
nebo potfebuje Glohu, kterd naro¢nosti lezi mezi Grovni b) a c).
Naopak zék, ktery Groven c) dobfe zvlada, je pFipraven fesit
i narocnéjsi tlohy. Stava se, ze sam o takové Glohy ucitele zada.

Doporucujeme, aby u analyzy Zakova pisemného projevu
byl aktivné pritomen izak. To usnadni uciteli vhled do Zakova
mysleni a Zak se uci, jak mdze poznavat sebe samotného, a to
nejen v oblasti matematiky. Tak Zak, ktery v testu neuspéje,
nadhodnocovani nenf rozumna Zivotni strategie. Na druhé
strané zak, ktery skvéle vyresi méné narocné alohy, ale do
téch narocnych se nepousti, potrebuje povzbudit, zvySovat
osobni sebevédomi.

»Popisi osobni zkusenost (ze tretiho ro¢niku). Par dnd
pred psanim kazdého, tedy i diagnostického testu, jsem
zaky informoval o tom, kterych oblasti se bude test tykat.
Vétsinou dostali dokonce i vzorovy test. Pak si kazdy zak do
sesitku s napisem JAK POSTUPUJI napsal svoje ocekavani,
jak jednotlivé Ulohy zvladne. Po napsani testu zak konfron-
toval svoji pfedpovéd s realitou. Dost Casto pak Zak zadal,
abychom o jeho predpovédi diskutovali.”

Gradované série Gloh si zcela spontanné vytvari déti, kdyz
se uci chodit nebo mluvit. Budeme-li si poc¢inani déti vsimat,
pozname, jak jsou moudré.

»Moje pravnucka se ucila sounoz seskakovat ze schodu.
Zadani si vymyslela sama a sama si tvofila i poznavaci strate-
gii. Kdyz jiz uméla seskocit ze stupinku vysokého cca 10 cm,
vzala si nejprve nizsi a pak vyssi stokrle. BEhem dvou tydn(
jiz uméla seskocit z babiccina sedatka, které bylo o par cm
vy$si nez vyssi Stokrle.”
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Hlavni cile aloh

@ zpracovava data, propojuje matematiku s ¢eskym jazykem metodami statistiky

© rozsituje rodokmen, poznava nové vztahy v roding, fesi dlohy o véku

9 scitd, odcita, porovnava prirozena cisla do 100

o ODHADNI POCET SLOV V JEDNE SLOCE BASNICKY.

2
=p

Hadej, co mi ekl delfin? C
Ze by chtél byt jako ty,

rad by nosil bilé tricko,

sandaly a kalhoty.

Dopln tabulku.

pismeno alblc|d|e|f|]iJo|l|t]|y
pocet pismen Fl4l114]l6[1]5[5]7]5]6
pocet pismen

ve slovd 112(3|4|5|6]7]8

pocet slov 11612141212]1210

Ve vz

Uloha mé tfi ¢asti:

1. Zaci odhaduiji pocet slov a své odhady zapisi. Pak slova
spocitaji. Ucitel se mlze zeptat, komu se poved! lepsi
odhad. Pak se pta, jak odhadovali. Objevi-li se vyroky typu

WV prvnitadce je 5 slov, radky jsou 4“, vybidne zaky k diskuzi.

2. Z4ci doplni dolni tabulku, protoze pfirozené navazuje na
Gvodni Glohu a diskuzi. Doplnéna tabulka opét umoz-
nuje zjistit pocet slov basnicky. Ucitel se mlize ptat: ,Kdy-
bychom vzali jiny text (napf. uvede text, ktery se Cetl
v Ceském jazyce), myslite, Ze by bylo dvoupismennych
slov nejvice?” Smysl této otazky je motivovat zaky, aby
podobné prazkumy provadéli sami.

9 RODINA. DOPLN JMENA A VEKY.

L Olg_[51] | oskar |53

I 1 1
L Tob DAl M DY 2 [3] | teon |7

| I |
[_sonss [1]] [o][ retee [s]

a) Miaje o 4 roky mladsi nez jeji sestra Lea.

b) Lea a Mia maji jednoho bratra. Jmenuje se
Noel a je tFikrat starsi nez jeho neter Helga.

c) Ole bylo 18 let, kdyz se ji narodila dcera Lea.

d) Oskar je letos stejné stary jako jeho dvé mladsi déti dohromady.

NETER = dcera
bratra nebo sestry

86

Pro zajimavost uvddime, Ze v knize Jana Wericha Fimfdrum je

jedna povidka sloZena pouze z jednoslabicnych slov.

Ucitel zvazi, zda pokracovani ve vypliiovani horni tabulky
je jesté pro Zaky stale pritazlivé. Pokud ne, mohou se k ni
vratit Zaci pozdéji.

3. Horni tabulka je na vypliiovani narocna. Spolecné se
vyplni pismeno ,a", aby viem Zakdm bylo jasné, jak se
Gloha fesi. Trida se rozdéli do péti skupin a kazda dostane
jednu dvojici dalSich pismen. Po vyplnéni znovu nasleduje

diskuze: Z4ci zjisti, ze nejfrekventovanéjsi jsou pismena
L0 e"a,y". Ziskavaji zkusenosti o samohlaskach.

Uloha patii do oblasti Prace s daty. Zaci pracuji s jevem
Cetnosti, ktery poznali jiz dfive pfi hodech kostkou (Glohy
14/3,50/4) nebo pfi evidenci poctu krychli v podlazich krych-
lové stavby (napf. 27/3).

Pozn.: Na webovych strdnkdch lze najit frekvencni tabulku
pismen Ceské abecedy.

Navazujeme na praci s rodokmenem z tlohy 34/3. Z4ci dis-
kutuji o obrazku. V pripadé, Ze néjaky Zak se v rodokmenu
malo orientuje, ucitel mdze pokladat otazky typu: ,Da se
z toho obrazku vysledovat, kdo je dcerou Ley?”, ,Kolik ma
Igor sourozenct?”, ,Jak se jmenuji rodice Ley?" apod. Pomoci
téchto otazek se vyjasni, Ze nejvyssi patro obrazku je véno-
vano dédeckovi a babicce, prostredni pak manzel&im a sou-

Dozvidame se o Oskarové manzelce Ole a jejich dalsich
dvou détech Mii a Noelovi. Je zaveden pojem netef.
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Hlavni cile uloh Pomiucky
@ poznavé vazby mezi sténami krychle a ¢tverci nedplné sité krychle @ krychle a vystFizené shodné
e tvori dvouparametricky rytmus Ctverce

© sada vagonkd

© sada drivek

© Klasifikuje a tridi, pracuje s &islem jako velicinou (délky)
© poznéavé vztah mezi obvodem a obsahem obrazce

Q VYTVOR STRIH PRO SVUJ POKOJIK.

e -
114
3000

Jevisté jsme zavedli tak, Ze ma podlahu a tfi bo¢nfi stény.

@ Ukolem Zaka je vytvorit st¥ih pro pokojik neboliz 5 ¢tverc

sestavit takové pentamino, které je Casti sité krychle. Existuje

jich 8 — viz obrazek. Viytvorené pentamino zak dekoruje tak,

s vz

aby vznikl zarizeny pokojik. Pri vystavovani zakovskych pro-

dukt( vznikne pfirozena debata \ \
o tom, které jsou shodné a zda EE B@ ]
pEal

©)

osové soumeérné strihy jsou stejné

+H

vyuzit pro mezipredmétové vazby - dekoraci lze realizovat ve

M4 tedy jednu dvojici protéjsich stén. Pokojik ma tfi bo¢ni nebo ne. Rozhodnuti nechame

stény, podlahu a strop. Z hlediska geometrie ma tedy dvé na zacich. Tuto Ulohu je vhodné

Vv

dvojice protéjsich stén (dvé boéni stény, podlaha a strop).
vytvarné vychové a napriklad pfi slohu lze pokojik popsat.

DOPLN PiSMENA | BARVY.

o)~

-

AlefClAfEIC|AlB|ClA|BIC|A|IBIC|A|BIC|AIB
)

213]14|5]16]|7]18]|9]10|1]12]|13]14]15|16|17]18]19|20

Jedna polovina se nazyvaji tleskaci, druha dupaci - hra je

predstavena v Uloze 58/2. Pak da pokyn: ,Budu ukazovat
a vyjmenovavat Cisla z dolniho fadku tabulky a zaci pozorujf

Ucitel otazkami vede zaky k odhaleni zakonitosti rytmu, ve
kterém se prolinaji dva rytmy: rytmus barev (ma periodu
délky 2 - modr4, oranzova) a rytmus pismen (ma periodu
délky 3 - A, B, C). Otazky mohou byt: Na kterych polich lezi
oranzova A? (1, 7, 13, 19) Kolik je zde modrych C? (3, lezi na
6,12,18.) Co by lezelo na ¢isle 24? (modré C) Na kterém poli
bude leZet ¢tvrté oranzové B? (na ¢isle 23)

Ucitel mazZe vyuzit tabulku k sérii aktivit, které zaradi

vy v

prabézné do dalsich hodin. Rozdéli Zaky na dvé poloviny.

tabulku. Jestlize u daného ¢isla je modra (pripadné oranzova)
barva, tak tleskaci tlesknou. Jestlize u daného ¢isla je pismeno
C(pripadné A, B), tak dupaci dupnou.” Po prehravce se uditel
pté: ,U jakych cisel dupaci dupli a zaroven tleskaci tleskli?”

Zdci prevddéji vizudlni rytmus do rytmu kinestetického
a v budoucnu (4. rol.) to povede k pojmu spolecny ndsobek
dvou prirozenych cisel.

9 PETRA SI MYSLi NA JEDEN VAGONEK.

¢ D

SIMA:  Mohu tvij vagének sloZit ze dvou stejnych vagonk?

Petra a Sima zde v Gloze hraji hru Sova v prostFedi VIa¢ka. Po
vyfeseni Ulohy si Zaci hru zahraji sami v mensich skupinach.

PETRA: NE. Zéci si mohou hru zkomplikovat tim, Ze si misto jednot-
SIMA:  Je tv(ij vagének delsi nez dva cervené vagonky? ivch Snke v snkové viaek

PETRA: NE. livych vagonkd vytvori 2-3vagonkové vlacky.

SIMA:  Je tvij vagonek krat3i nez Zerveny vagének? Resenf: Po prvni otdzce Sima odstrani ze hry Cerveny a fia-
PETRA: NE. lovy vagoének. Po druhé otazce vyradi ze hry zluty vagonek.

SIMA:  Pak mysli§ na —M/’Uj; vagének.

Po treti otazce odstrani vagonek bily. Zistane mu tedy zeleny.

128
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