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UvoD

Mili ¢tenéri,

predkladana metodika Vam bude slouzit jako pomtcka pfi realizaci mate-
matického klubu, coz je volnocasova aktivita pro déti z 1. — 3. ro¢niku ZS
zamérena na rozvoj matematické gramotnosti s vyuzitim Hejného metody.
Metodika obsahuje podrobné navody na realizaci 36 scénaru klub(, pficemz
scénare vychazeji z nasi tfileté zkusenosti s heterogennimi skupinami déti v
deviti klubech realizovanych v ramci projektu Matematické kluby. Skupiny
déti, se kterymi jsme pracovali, byly vékové, jazykové i socio-kulturné velmi
riznorodé, fada déti pochazela ze socialné znevyhodnéného prostiedi nebo
méla specialni vzdélavaci potfeby. Nasim hlavnim cilem bylo pfizplsobit na-
pli klubl pravé takto riznorodému slozeni déti a vyvratit zaZitou predsta-
vu o vhodnosti Hejného metody pouze pro nadané déti. Tato publikace by
Vam méla pomoci nejen s realizaci matematickych klub(, ale také Vas sezna-
mit se situaci a specifiky znevyhodnénych déti, pro které byly matematické
kluby predevsim urceny. Nejobsahlejsi ¢asti metodiky jsou podrobné scé-
nare 36 klubd, které vychazeji z matematickych prostfedi Hejného metody
a jejich klicovych principl. Scénare Vas seznami s hlavnimi prinosy danych
prostredi, upozorni na pripadna rizika a pomohou Vam klub dobre napla-
novat. Obsahuji podrobny soupis potfebnych pomticek a pracovnich listd,
které snadno vyhledate v pridruzeném prilohovém dokumentu uréeném
k tisku, viz Prilohy.

Scénare obsahuji také navrhy, jak zohlednit rlizné situace, které mohou
v klubu nastat, napf. maly nebo naopak velky pocet déti, outdoorové vari-
anty vybranych scénard apod. Primarné je metodika uréena pro pedagogy
prvniho stupné se zkuSenosti s vyukou Hejného metody, ale jeji nizkopraho-

vé pojeti umoZznuje realizovat klub i méné zkuSenym nebo druhostupfiovym
pedagogiim. Metodika obsahuje i odkazy na podrobné zpracované pribéhy
déti z klub(, na kterych ukazujeme pfilezitosti i rizika pfi praci se znevyhod-
nénymi détmi v ramci Hejného metody.

Prace na metodice pfinesla ndm i vedoucim klubd mnoho cennych zkuse-
nosti a poznatkd, hlavni pfinos realizace matematickych klub ovsem vidi-
me v radosti a nadSeni déti ze spole¢ného objevovani matematiky. Véfime,
Ze kluby budou prinaset stejnou radost détem i na Vasich skolach.

Prejeme Vam mnoho UGspécht a radosti pfi realizaci matematickych klub!
Realiza¢ni tym projektu Matematické kluby

»Prinos klubd vidim predevsim u déti z mé tridy. Co si v klubu osvojily, prend-
Seji do hodin matematiky. UZ se neboji vystoupit se svym ndzorem pred celou
tridou. DokdZou naslouchat druhym. Poradi'si s tkoly, které jim délaly potiZe.
A hlavné se nestydi za neuspéch, neuzaviraji se a dokdZou si rict o pomoc, coz
je pro Zivot nesmirné dllezité. | jd jsem se zlepSila v argumentaci. DokdZu si
metodu, kterou vyucuji, [épe obhdjit jak pred verejnosti, rodici, tak pred kole-
gy z jinych skol, svymi kamarddy, ,,ucitelskymi” cleny rodiny. Nepochybuiji a je
to zndt!” Dita, vedouci mat. klubu Vejprty

»Prdce s mensi skupinou mi dala mozZnost skutecné se vénovat kazdému ditéti
a naslouchat jeho poZadavkim a otdzkdm. Zdroveri ¢asovd dotace s jistou
volnosti (nemusim nutné dodrZovat SVP od zdf{ do Eervna) vedla k pohodové



atmosfére v klubu a k vychdzeni vstfic poZadavkim déti. Ty pak mély moz-
nost si zazit uspéch, divéru ,dospéldka”, klid, ale i ochutndni néc¢eho dobré-
ho, coZ Casto vyzdvihovaly. Toto beru jako nejdilezitéjsi cil.” Jana, vedouci
mat. klubu Starikov

»,Co ddvd klub druhostupriovému uciteli? Jako ucitelka druhého stupné bych
neméla Sanci nakouknout, jak vznikaji jednotlivd prostredi. V Sesté tridé na-
skocim do rozjetého vlaku. Dité prostredi znd, jd vsak jen teoreticky z pri-
rucky. Je skvélé vidét a ucit se z jednotlivych klubi spolecné s détmi. Projit
si jednotlivd prostredi Uplné od zacdtku. Vidét, kde je problém. Lépe dokdzu
predvidat problém a predchdzet mu. Matematické kluby jsou vedle letni Skoly
nejvétsim prinosem pro muj pedagogicky rozvoj. ” Klara, vedouci mat. klubu
Kolin

PROJEKT MATEMATICKE KLUBY

(Laboratof pro adaptaci vyuky orientované na budovani schémat pro potre-
by déti se socioekonomickym a kulturnim znevyhodnénim)

Matematické kluby byl tfilety (1. 1. 2017 - 31. 12. 2019), vyzkumné-rozvojovy
projekt realizovany organizacemi Nova 3kola, o.p.s. a H-mat, o.p.s. Projekt

byl financovan z prostfedkd ESF a statniho rozpoctu CR prostiednictvim
Operac¢niho programu Vyzkum, vyvoj a vzdélavani. Cilem projektu bylo
pilotni testovani moZnosti rozvoje matematické gramotnosti u déti se so-
cio-ekonomickym a kulturnim znevyhodnénim, a to konkrétné formou vol-
nocasové aktivity, tzv. matematickych klubl vedenych Hejného metodou.
Pro tyto kluby byly vytvoreny podrobné obsahy, scénare obsahujici naméty
aktivit, které byly postupné revidovany na zakladé ziskanych zpétnych va-
zeb vedoucich pedagogl a jejich opakovanych zkusenosti (tedy byla vyuzita
metoda akéniho vyzkumu).

Do projektu se zapojilo celkem osm 3kol, kde probihalo devét klub(. V prv-
nim roce projektu jsme realizovali dva kluby v ZS Merhautova a jejim deta-
$ovaném pracovisti Vranovska, Brno a jeden klub v ZS Jana¢kovo namésti,
Krnov. V dalSich dvou letech jsme nasi ¢innost rozsifili o dalSich Sest klubg,
tzv. ovéfovacich v ZS Kontesinec, Cesky Té3in; ZS Jizni predmésti, Rokycany;
ZS Starikov; 5. ZS Kolin; ZS Vejprty a v ZS Tomase Sobra, Pisek. Na ovéFovani
metodickych materiald se podilely také t¥i ZS z prvniho, testovaciho obdobi.
Celkem se projektu zGcastnilo 242 déti a 21 pedagogl z osmi zapojenych
Skol. Klub( probéhlo celkem 689.

Predkladatelem a pfijemcem finan¢ni podpory z Evropskych strukturalnich
a investi¢nich fondd prostrfednictvim Opera¢niho programu Vyzkum, vyvoj
a vzdélavani byla Nova Skola, o.p.s., partnerem s finan¢nim prispévkem byl
H-mat, o.p.s.

Hlavnimi vystupy projektu jsou kromé této metodiky také Pripadové studie

déti z klubu a Vyzkumna zprava z akéniho a doprovodného vyzkumu, které

jsou zverejnéné na strankach www.novaskolaops.cz .



CO JE TO MATEMATICKY KLUB

Matematicky klub je volnocasova aktivita organizovana formou krouzku za-
méreného na rozvoj matematické gramotnosti s vyuzitim Hejného metody.
Klub je ur¢en détem z 1. - 3. tfid, pfipadné s minoritni Gcasti déti z pfipravné
t¥idy.) Ucastnici klubu se schazeji jednou tydné na 90 minut v ¢ase, ktery je
vhodné zvolen z hlediska potfeb Gcastnik (tj. co nejdrive po vyucovani, aby
byla zvySena pravdépodobnost setrvani ditéte ve Skole po vyucovani). Veli-
kost skupiny se pohybuje idedlné v rozmezi 8 — 12 Gcastnikd (max. 15 déti),
pod vedenim dvou vedoucich, v idedlnim pfipadé pedagogti se znalosti Hej-
ného metody. Klub je zhruba v poloviné prerusen kratkou prestavkou, kdy
déti dostanou drobné obcerstveni (susenky, Stavu apod.). Obcerstveni slou-
Zi jako motivacni faktor dochazky, zaroven si déti béhem prestavky odpoci-
nou a jsou schopné se po prestavce opét koncentrovat na klubové ¢innosti.
Klub je realizovan na zakladé podrobnych scénart k jednotlivym hodindm
vychazejicich z prostfedi Hejného metody. Scénare obsahuji i outdoorové
varianty nékterych klub(, alternativy pro pfipad malého poctu tcastnikd
a také seznamy a navrhy na vyrobu potrebnych pomticek. Scénare obsahuji

vevs

pojit déti v celém vékovém rozpéti a na vSech trovnich znalosti.

~Matematicky klub md vyhodu mensiho poctu déti, ddvd jim vice prostoru
pro jejich sebevyjddreni, nadSeni, radost, uvolnéni, chut objevovat, mit moz-
nost vysvétlit své myslenky, radost z uzndni od ostatnich déti... Mohla bych
v kladech pokracovat. Vidim zde v klubu hlavné socidlni a osobni rozvoj déti.
Buduji si zdravé sebevédomi, neboji se své poznatky interpretovat ve skole,
v hodindch matematiky. Neodradi je neuspéch, ale naopak je motivuje k nalé-
zdni jinych zplsobu reSeni.” Daniela, vedouci mat. klubu Starikov

"Davodem zvoleni vékové heterogenni skupiny déti je Piagetovo pojeti vyvojovych etap dité-
te, které se stalo nasim hlavnim vychodiskem. Kazdou takovou etapu charakterizuji vSeobec-
né kognitivni struktury (schémata), kterd ovliviiuji mysleni ditéte. Zasadnimi jsou struktury
kognitivni a metakognitivni, socialni a mravni. Na zakladé poznatkd ¢eského vyznamného
pedagoga a psychologa Vaclava Prihody jsme vychazeli ze skutecnosti, Ze u déti nastava vy-
znamny zlom v jejich vyvoji v obdobi mezi tfeti a étvrtou tfidou ZS. Déti, u kterych do té doby
fungovalo pfebirani hodnot, za¢inaji mit potfebu autonomizace. Déti v klubech tedy pracuji
ve vékové smiSenych skupinach, nicméné maji stejné potieby dané vyvojovou etapou. Rizna
Uroven znalosti nenf prekazkou. Prace v klubu je socializacni proces, pfi kterém déti velmi
Casto pracuji ve skupinkach, diskutuji, u¢i se jeden od druhého, zazivaji pocit radosti z objevu
a sounaleZitost.




ZASADY PRO VEDENI KLUBU

1. Matematicky klub neni doucovanim. Déti zde maji moznost zaZivat ispéch
a radost z objevovani, spolupracovat s ostatnimi détmi, a to nejen s vékovy-
mi vrstevniky, ale i s détmi mladsimi a starSimi ve vékovém horizontu prvni-
ho az tretiho (nékde i ¢tvrtého) ro¢niku.

2. Matematicky klub trva 90 minut. Je rozdélen do dvou blok{, které jsou
oddéleny prestavkou. Tu vedouci zafazuji s ohledem na naroc¢nost aktivit
v konkrétnim scénafi a reaguji na aktualni potreby déti.

3. Klubova setkani stoji na dvanacti principech Hejného metody a navrze-
nych scénarich, které maji gradovany obsah. Hlavni diiraz klademe na osob-
nostné socialni rozvoj déti a bezpecné klima v klubu.

4. Velkou pozornost si zaslouzi Gvodni komunikacni kruh. Déti se uci vza-
jemnému naslouchani, trpélivosti, zaroven dochazi k rozvoji jejich slovni
zasoby. Poznavaji jeden druhého, seznamuji se se zvyklostmi a tradicemi
ostatnich s ohledem na kulturni prosttedi, ze kterych pochézeji.

5. Je velmi vhodné a prospésné, aby bylo klubové setkani vedeno dvéma
vedoucimi. Umozni jim to efektivnéji diferencovat klubové aktivity, cilené se
zamérovat na potreby konkrétnich déti, sdilet a reflektovat situace vzniklé
na klubu, coz je zaroven profesné rozviji.

6. Matematicky klub se kona pravidelné, jedenkrat za tyden, motivujeme
déti k pravidelné Gcasti. Je vhodné klub naplanovat v ndvaznosti na konec
vyucovani, aby nevznikaly vyrazné ¢asové prodlevy.

7. Vedeni matematického klubu by mélo byt honorovano. Vedoucim jsou
sice predlozeny detailni scénare pro jednotliva setkani, oviem pro kvalitni
vedeni klubl bude jisté nutné vybrané casti adaptovat pro konkrétni po-
treby skupiny. Mnoho aktivit ze scénard zaroven vyzaduje pfipravu pred sa-
motnou realizaci klubu.

.Diky klubu si vice uvédomuji, kolik véci mi unikd pri béZzné vyuce ve vétsim
kolektivu. | kdyZ se zdd, Ze vsichni rozumfi tloze, kterou resime, zddni klame.
Ve své prdci se urcité vice zamérim na monitorovdni u¢ebniho pokroku déti.”

Ivana, vedouci mat. klubu Kolin

~Mdm velkou radost, Ze pro vétsinu déti je klub jakymsi ostrovem klidu, poho-
dy, radosti a domovem uspéchu. V. momenté, kdy ke mné déti ziskaly divéru,
nastal ndrust pracovniho nasazeni téchto déti. A jakou radost jsem proZivala
v momentech, kdy si nékteré z déti feklo o prdci domd.” Jana, vedouci mat.
klubu Starkov

~
°




TEORETICKA VYCHODISKA MATEMATICKYCH KLUBU

Hlavnim teoretickym vychodiskem pro vytvareni obsahu matematickych
klubt byla Hejného metoda, kterd se svymi 12 kliCcovymi principy opira
o konstruktivistické pojeti vyuky.

Historie a vyvoj Hejného metody

V priibéhu druhé svétové valky a kratce po jejim konci Vit Hejny (1904 -
1977), profesor na obchodni akademii, analyzoval pfi¢iny nizké efektivity
vyuc€ovani matematice. Pfemyslel, proc si jeho déti v jeho tfidach radéji pa-
matuji vzorecky vhodné predevsim k feSeni standardnich Gloh, misto aby se
snazili porozumét problém0m a objevovat vlastni resitelské strategie. Zjistil,
Ze hlavni ddvod je ve zplUsobu vyucovani, kdy dité pouze konzumuje mate-
matické poznatky, které jsou mu prezentovany ucitelem a které vychazeji
z dostupnych ucebnic. Sam zacal hledat cestu ke zkvalitnéni vyucovani a na-
bidl détem nestandardni tUlohy a podporoval autonomni feseni tloh détmi.
Tento pfistup testoval na svém synovi a také na détech v jeho tfidé. Dale
zjistil, Ze ¢im drive se s takovym vyucovacim stylem zacne, tim [épe. Déti ve
vyssich rocnicich jsou zvyklé na konzumni zplsob uceni a hdre pfijimaji vy-
ucovani, které od nich vyzaduje vlastni iniciativu a tvofivost.

Na praci svého otce navazal pozdéji matematik Milan Hejny. Silnym impul-
sem mu byl netspéch jeho vlastniho syna ve 4. ro¢niku. Rozhodl se tfidu sam
ucit. Pozdéji spolecné s nékolika spolupracovniky zacal v roce 1975 v Bratisla-
vé rozpracovavat poznatky svého otce Vita Hejného. V letech 1975 - 1979 ucil
Milan Hejny tfidu od 5. do 8. ro¢niku. Vysledky svych zkuSenosti zpracovaval
10 let a vydal je v publikaci Hejny a kol. (1990). Mezitim v letech 1984 - 1989
vyucoval dalsi tfidu od 3. do 8. ro¢niku. Nova metoda je zamérena na bu-
dovani sité mentalnich matematickych schémat, které si dité tvori reSenim

vhodnych uloh a naslednou diskusi o nich s kamarady. Oproti tomu tradi¢ni
vyuka matematiky cili predevsim na nacvik standardnich Gloh. Sametova re-
voluce vsak Milanu Hejnému praci prerusila, své plsobeni na zakladni Skole
ukondil a jeho nasledna cesta mifila na Grednickou pozici na MSMT.

Na praci mohl navazat az po rozpadu republiky, kdy zacal ptsobit na Peda-
gogické fakulté UK v Praze. V 90. letech se kolem néj zformoval tym a nova
metoda pronikla i do pfipravy budoucich ucitelt na PedF UK a prostrednic-
tvim seminar( i do Skolské praxe.

Z iniciativy Nakladatelstvi Fraus napsal tym Milana Hejného ucebnice pro
prvni stuperi ZS (2007 - 2012). V roce 2013 zaloZil M. Hejny spole¢nost H-mat,
0.p.s., ktera mu umoznila spole¢né s podporou Nadace Ceské sporitelny déle
metodu systematicky rozvijet a 3ifit. Podporou pro spole¢nost bylo rovnéz
navazani spoluprace s Nadaci manzell Kellnerovych v rdmci projektu Poma-
hame Skolam k Gspéchu. V roce 2015 vyuzivalo ucebnice 20 % tfid 1. stupné
v CR. Od roku 2015 vydavéa postupné spole¢nost H-mat, o.p.s. ve vlastni reZii
materialy pro materské skoly, ucebnice pro 2. stupen a od roku 2018 postup-
né rovnéz vlastni fadu ucebnic pro 1. stuper ZS. Informovanost o metodé
otevrela otazku, zda by se jeji principy daly vyuzit i ve vyuce dalSich predmé-
ta.

Hejného metoda stoji na respektovani dvanacti klicovych principd. Ty spolec-
né tvori uceleny koncept tak, aby dité samo objevovalo matematiku s radosti.
Vlychazi ze Ctyficeti let objevovani a experiment( a opira se také o historické
poznatky, které sahaji v déjinach matematiky hluboko od dob starovékého
Egypta az do dnesnich dn(.



DVANACT KLICOVYCH PRINCIPU HEJNEHO METODY

1. Budovani schémat

Déti vi i to, co jsme je neudili. Vi, kde maji ulozené hracky nebo obleleni.
Stejné tak, kdyz se nas nékdo zepta, kde je v supermarketu, kam chodime
nakupovat, pecivo, vime to. Mame v hlavé vybudované schéma. Podle to-
hoto schématu si néktefi mohou dokonce psat nakupni seznam, aby jim
Sel poporadé. Tato schémata si budujeme postupné, diky béznym dennim
¢innostem, které délame, a v naSem védomi jich mame celou rfadu. Sdm pan
profesor se v mnohych predndskdch odkazuje na amerického psychologa J. R.
Garricka, ktery tvrdi, Ze vice nez 95% toho, co v Zivoté skutecné potiebujeme,
mdme uloZeno ve schématech.? Z tohoto Hejny vyvozuje, ze bychom méli
matematické poznani budovat pravé skrze schémata.

Pojdme se ale nyni zamé&fit na tento pojem detailnéji.

Matematickd schémata jsou stejné jako jind schémata navzdjem silné pro-
pojena. Napriklad schéma pojmu raciondlni Cislo vznikd propojenim schémat
pojm( prirozené Cislo, zlomek, desetinné Cislo a zdporné Cislo.

Pro vytvoreni presnéjsi predstavy schématu jsou rozhodujici okamZiky obje-
veni se vnitrniho rozporu. Napriklad kdyz dité z 1. rocniku Zjisti, Ze polovina je
Cislo, nebo kdyz dité ze 4. rocniku objevi, Ze Ctyrihelnik mizZe byt i nekonvexni
nebo Ze existuje trojuhelnik, jehoz obvod je libovolné velky a obsah libovolné
maly. V praxi se vnitini rozpor objevuje nejcastéji ve tridé v disledku diskuse,
ve které se projevuje rtznost ndzor( déti.>

2. Prace v prostredich

Matematickych prostredi profesor Hejny a jeho tym vytvofili okolo 30. Pro-
stfedi obsahuji série Uloh, které na sebe vzajemné navazuji a maji stejny
namét. V tlohach se vyskytuji rizné matematické jevy. Prostredi jsou rtizna
a kazdé z nich funguje jinym zptisobem. Najdeme zde prostredi, kterd vy-
hovuji détem jak s auditivnim, vizualnim, tak s kinestetickym stylem uceni,
protoZe jsou prostfedi systematizovana tak, aby zachytila nejen tyto, ale
vsechny ucebnf styly.

Diky opakované navstévé déti v téchto prostredich se s nimi seznamuiji, uci
se v nich pracovat, buduji si schéma daného prostredi a citi se v ném bezpec-
né. Nerozptyluje je zde nic neznamého a mohou se tedy soustredit na vyzvy
a rzné drovné obtiznosti, které na né v daném prostredi cekaji.

Kazdé nové prostredi se pomoci hry nebo diskuse vyvodi. Déti tedy potom
védi, co je v novém prostredi ceka a jak v ném pracovat. Nespornou vyho-
dou znalosti prostiedi je i to, Ze dité nepotfebuje ucitele k vysvétleni Glohy
a mUZe pracovat sam nebo s kamarady.

2 https://www.h-mat.cz/principy Prof. Milan Hejny 11. bfezna 2014 na diskuznim veceru Harvard
Club of Prague
3 https://www.h-mat.cz/principy/budovani-schemat




3. Prolinani témat

V matematickém svété se setkavame s nejriiznéjsimi tématy (rovnice, zlom-
ky, zdporna ¢isla apod.). Pokud si jednotliva témata davame do souvislostf,
které navic odpovidaji nasim vlastnim zkusenostem, jsme schopni si kdyko-
liv jednotlivy poznatek odvodit ¢i lehce vybavit. Diky praci déti v prostre-
dich nejsou jejich poznatky a matematické zakonitosti izolovany. Naopak
se s riznymi pojmy a jevy setkavaji opakované, v riznych prostredich a pfi
feSeni problému mohou volit rizné strategie. Lépe se jim také vse vybavu-
je, protoze nemaji poznatek izolovany, ale uloZzeny v pro né znamém sché-
matu. Napftiklad s tématem rovnic se setkavaji hned v nékolika prostredich
(Krokovani, Déda Lesor, Sipkové grafy atd.). Z toho plyne, Ze kdy? je jim na-
sledné predloZena rovnice o dvou neznamych, dité si samo rozhodne, jaka
resitelska strategie pro jeji reSeni mu nejlépe vyhovuje.

4. Rozvoj osobnosti

Vétsina déti travi ve Skole vice jak polovinu dne. Skola, spoluZ4ci, vychova-
telé a v neposledni fadé ucitelé maji na dité a jeho vyvoj, stejné jako rodina,
velky vliv. V Hejného metodé si klademe za cil vedle rozvoje matematickych
dovednosti zaroven také rozvoj osobnostni. Déti by mély umét argumen-
tovat, obhdjit si sv(ij nazor, respektovat sebe a druhé. Pravé jednim z di-
leZitych aspektl, na ktery profesor Hejny pfi tvorbé metody poukazoval,
bylo budovani kritického mysleni déti a podpora jejich autonomniho roz-
hodovani. To je dlvod, pro¢ ucitel v této metodé neni nositelem pravdy,
kterou kolem sebe $ifi, ale pravé déti prebiraji tuto roli a tim, jak diskutu-
ji, argumentuji, premysli, pomahaji si a hledaji rizné cesty k porozuméni
danému tématu, se jejich osobnost rozviji, poznavaji samy sebe, ale i druhé
a moralné i socialné rostou.

5. Skutecna motivace

O skutecné, vnitini motivaci mizeme hovofit tehdy, pokud se sami z vlastni
vlle a vlastniho rozhodnuti pro néco nadchneme. Motivace je vrozena, dité
je zvidavé a ma prirozenou touhu objevovat svét kolem sebe. Je to velmi
dalezita soucast poznavaciho procesu. Dité, které je prirozené motivova-
né, poznava intenzivnéji a hloubéji nez takové, které je k tomu stimulovano
zvendi (napf. v podobé odmén, znamek).

6. Realné zkusenosti

Matematicka prostiedi Hejného metody vychazeji z realnych zkusenosti
déti a jejich zazitkd. Vezméme si tfeba krychli, pro malé déti bézné pojme-
novavanou spise jako kostka, a stavbu komind ¢i tvorbu krychlovych staveb.
Skrze hru s kostkami dité objevuje jednotlivé vlastnosti krychle a postupné
se seznamuje s trojrozmérnym prostorem, zaroven dochazi diky zkusenos-
tem a diskusim i k rozvoji geometrické terminologie.

ZkusSenosti jsou neprenosné. Pokud je tedy dité nem4, je tkolem ucitele za-
jistit pro néj podminky k jejich ziskanfi, at uz pomoci hry nebo ulohy. Dité
nabyva zkuSenosti i v situaci, kdy Ulohu nevytesi celou, pfipadné ji vyresi
s chybou. Samotny fakt, Ze Glohu Fesi, Ze jakkoli mentalné pracuje, je ditéti
pr¥inosny. Zadn4 vyucovaci hodina neni zbyte¢na, pokud je dité aktivni.

7. Radost z matematiky

Rlznost matematickych prostfedi umoznuje uspét rozdilnym typdm déti.
Pokud dité doresi Ulohu, vznikd v ném pocit radosti, Uspéchu a je vnitiné
motivovano pro dalsi praci. Ma radost z vlastniho pokroku, z ocenéni ostat-
nich a nevznika tak pocit strachu z matematiky. Pokud je mu predlozena

nova, neznama Uloha, pfijima ji jako vyzvu a snazi se ji vyfesit samostatné
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Ci ve spolupraci. Pro nékteré déti je i maly objev ¢i Uspésné vyreSena Cast
Glohy ddvodem k radosti, stejné tak i moZnost spolupracovat s ostatnimi

a podélit se o své napady a objevy. Radost détem prinasi i pocit sounalezi-
tosti a vzajemného obohacovani.

Dité, kterému jsou poznatky sdéleny, nebo dokonce vnucovdny, dité, které
je vedeno k reprodukci a imitaci sdélenych poznatki a kterému je odepre-
no nabyvani vlastni zkusenosti, nebude v budoucnu ochoten ani schopen se
k dalsim poznatkim dopracovat vlastnimi silami.

V paméti si bude skladovat poucky a vzorecky a stane se z néj ,intelektudl-
ni prizivnik” (slova ruského psychologa A. M. Matuscina). Jeho autonomie
a potreba pozndvat, kterd je zdkladem motivace, je ve skutecnosti utlumena.
Urychlit pozndvaci proces ditéte tim, Ze mu sdélime hotové poznatky, nelze.
Rust kytek také nelze urychlit tim, Ze je kaZzdé rdno povytdhneme ze zemé.*

8. Vlastni poznatek

KdyZ si na néco pfichazime sami, dochazi k hlubokému poznani. Pokud nam
toto poznani nékdo preda jako hotové, je pro nas takova informace pre-
vzata, nas poznatek je formalni a uklada se vétsinou pouze do kratkodobé
paméti. Dité si vlastni poznatek buduje tim, ze ziskava celou fadu zkusenos-
ti s konkrétnim matematickym pojmem nebo jevem. Diskutuje o ném s ka-
marady a vysvétluje jim svoji teorii, kterou nasledné ovéruje na dalsi tloze.

Cestu k objevu v matematice lze shrnout do modelu:
ZKUSENOST > MATERSKY JAZYK > MATEMATICKY JAZYK.S

9. Role ucitele

Role ucitele je v Hejného metodé odlisna. Vystupuje spiSe v roli priivodce,
moderatora diskusi, rovného partnera a radce, nez v roli nositele pravdy
a nékoho, kdo vsechno vi a nechybuje. Ucitel nic nevysvétluje, nehodno-
ti efektivnost daného postupu, pobizi déti k hledani novych feseni, jinych
strategii, zadava ulohy, které diferencuje, fidi diskuse a raduje se s détmi
z novych objeva.

Pravé tato nova role je pro ucitele zacinajiciho ucit podle Hejného metody

vevs

jednoduché, ale pokud to ucitel dokaze, brzy spatfi efekt.

Behem svych priprav ucitel nepromysli vyklad. Promysli tlohy, prostred-
nictvim kterych pomuze ditéti, aby pochopilo. Pracuje s riznorodosti déti.
Proto se uci pripravovat tzv. gradované ulohy, tedy tlohy rizné obtiZnosti,
aby vyhovél vsem mentdlnim skupindm déti ve své tridé. UCi se najit k dloze
v ucebnici ulohu niZsi nebo vyssi obtiznosti.°

10. Prace s chybou

Chyba je naprosto pfirozeny jev, ktery se bézné vyskytuje. Pokud by neexis-
tovala, nic bychom se nenaucili. Ve spolecnosti byva mnohdy chyba vnima-
na jako néco negativniho, za co by se mél ¢lovék citit provinile. Neuvédomu-
jeme si, Ze toto se mlze prenaset i na déti, které se pak boji chybu pfiznat.
Prace a role ucitele je v této chvili zcela zasadni. Pokud se ve tfidé objevi

“https://www.h-mat.cz/principy/radost
>https://www.h-mat.cz/principy/vlastni-poznatek
6 https://www.h-mat.cz/principy/role-ucitele
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chyba, vitdme ji a bereme si z ni spolecné ponauceni. Diskutujeme nad tim,
jak jsme se chyby dopustili. Pouhé oznaceni chyby nikam nevede, podstatné
je najit jeji plivod. Teprve pak se ji pristé vyvarujeme.

Pro déti je dulezité, aby chybu pfiznaval i ucitel. To vSe buduje mezi nim
a ditétem pouto divéry a pocit bezpedi. Dilezité je takto s chybou pracovat
nejen v matematice, ale i v jinych predmétech.

11. Pfimérené vyzvy

Bézné se ucitelé musi vyporadat s velikou diverzitou déti ve tfidach, a to
jak vékovou, tak intelektualni. Neni vyjimkou, Ze se v jedné tfidé potkavaji
déti nadané a zaroven déti vyzadujici specificky pfistup a podporu. Uko-
lem ucitele je poskytnout vSem témto détem odpovidajici Glohy, které jsou
primérené jejich potifebam a zaroven je rozviji. Velmi efektivnim nastrojem
ucitele pro tuto diferenciaci jsou gradované ulohy, diky nimz mdze zazit
uspéch kazdé dité.

Pro déti byvd Casto téZké néco, co je pro dospélé naprostou samozrejmosti.
Dospéli nékdy predcasné na déti tlaci a vnucuji jim své postupy. Na druhou
stranu se ukazuje, Ze déti jsou schopny uzZ na 1. stupni uvaZovat o vécech,
které po dospélych nikdy nikdo nechtél a které tak mohou prdvé dospélym
pripadat nepfimérené obtizné.”

12. Podpora spoluprace
Vétsina poznatk( se rodi pfi diskusi. Diky ni si tfibime myslenky, pokladame
si navzajem otazky, spole¢né o nich premyslime.

Pracovat s nékym ve dvojici nebo v tymu neni pro kazdého jednoduché,
presto je tato dovednost v dnesni spolecnosti velmi Zadouci. Ucitel by mél
podporovat ve tfidé rlizné organizacni metody a formy prace, aby mély déti
moZnost zazivat jak samostatnou cinnost, tak spolupraci. Ne kazdému vy-
hovuje prace ve skupiné. | presto, ze nékteré déti skupinové ¢innosti spise
prihlizeji, jsou jejich nazory nasledné velmi cenné v diskusi. Mnohdy se sta-
va, Ze i béhem feseni se samostatné pracujici dité nakonec k nékomu pfipoji,
protoZe je zaujaté skupinovou diskusi.

Diky spolupraci se mezi détmi rozviji pozitivni klima a ochota vzajemné si
pomahat. Casto se stava, e déti vyhledavaji pomoc u stdle stejnych kama-
radd, coz mize byt dano jejich vzdjemnou komunikaci, ,mluvi stejnym jazy-
kem"”. Neboji se k nékomu pfijit a nahlédnout na jeho Ffeseni, klast otazky.
Vzhledem k atmosfére ve tfidach a vztahtm, které mezi sebou déti maji, se
bézné objevuje, ze se déti podporuji a maji radost nejen ze své prace, ale
i z prace ostatnich.

7 https://www.h-mat.cz/principy/primerenost
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DETI V KLUBECH

Cilem matematickych klubt bylo mimo jiné podporit déti se socioekono-
mickym nebo kulturnim znevyhodnénim a pomoci jim zazit Gspéch a radost
z poznavani. U¢astniky matematickych klubd tvofily déti 1. az 3. ro¢niku (pFi-
padné déti z pripravné tridy), z cehoz 50% - 75% tvorily déti pochazejici ze
socioekonomicky znevyhodnéného a kulturné odlisSného prostredi (véetné
romskych déti a cizinc(). Tato metodika by méla zohlednovat specifické po-
treby déti s nejriznéjsimi typy znevyhodnéni, se kterymi se potykaji nejen
v klubech, ale i v ramci bézné skolni dochazky nebo v kazdodennim Zzivo-
té. Pojdme si déti, pro které byly predevsim kluby urceny, pfibliZit jesté vic
a specifikovat, na co mdzou ve Skole narazet a jak je podpofit.

Déti se socialnim znevyhodnénim jsou ty déti, které nemaji pro svoje vzdé-
lavani dostatecné zazemi a efektivni podporu doma. MliZe se jednat o déti
z rozpadajicich se rodin, o déti prepracovanych rodicl, ktefi na né nemaji
¢as. Anebo o déti z rodin ohrozenych chudobou a socidlnim vylou¢enim,
z rodin s nizkou vzdélanostni historii, kde rodice latce, kterou by méli vy-
svétlovat svym détem, sami nerozumi, anebo jsou dokonce i funkéné negra-
motni. Spadaji sem také déti cizincd, které neovladaji ¢estinu a neorientu;ji
se ve zdejSim Skolském systému, a také déti z azylovych dom@ nebo déti
z détskych domovd, které ani nikoho, kdo by se jim mohl zvlast individualné

vénovat, vibec nemaji.

Takové déti nejenze nemaji pred vstupem do Skoly dostatecné rozvinuté
proskolni dovednosti, ale domaci podpora a zdzemi jim z réznych davodu
chybi i v priibéhu jejich studia, takze se od svych vrstevnikl v porozuméni
ucivu jesté vic vzdaluji. Jednim z cild matematickych klub( je vtahnout tyto
déti zpatky do hry.

~Prdce v matematickém klubu mi predevsim umoznila utvorit si predstavu
0 mozném vyuZiti principi Hejného metody u déti se socidlnim znevyhod-
nénim. Klub mi poskytl vhled do proZivdni a viibec do mnohdy nesnadného
Zivota cizinc( i do specifik vychovy v rodindch romské komunity. Nékteré, pro
mé prekvapivé, reakce déti mé Casto zaskocily. Toto roz¢arovdni mé vedlo
ke spoluprdci s odborniky a k naslouchdni zdkonitostem a specifikim Zivota
v téchto komunitdch.” Jana, vedouci mat. klubu Starikov

Skolni potiZe téchto déti se lisi. Nékteré mohou mit potiZe predevsim v jazy-
kové sfére, jiné v kognitivni, dal$i v nedostatku motivace. Proto si jednotlivé
skupiny, ackoli se v nécem jejich potize prekryvaji, priblizime zvlast.

DETI S ODLISNYM MATERSKYM JAZYKEM

Prvni skupinou potencialné socialné znevyhodnénych déti, kterou si pfibli-

Zime, jsou déti s odliSnym materskym jazykem (OMJ) - viz Pfipadové studie
Vladimir, Sara a P4ja8. Jsou to déti, které pricestovaly do Ceské republiky

a jejichz rodny jazyk je jiny nez vyucovaci jazyk. MiZou to ale byt i déti, které
se v CR narodily/vyrostly, ale doma se hovoti jinym jazykem. Mezi déti s OMJ
vsak fadime i déti s Ceskym obcanstvim, které doma mluvi ceskym jazykem,
ale bydlely v zahranici a Cesky jazyk se ve Skole neucily.

Velmi dobre zpracované informace o praci s détmi s OMJ najdete na stran-
kach www.inkluzivniskola.cz.?

& Jména déti jsou ve vSech dokumentech z diivodu ochrany osobnich Gdajd zménéna.
° Konkrétné na odkazu: https://www.inkluzivniskola.cz/deti-zaci-s-omj
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Nize uvedené informace plati jak pro déti s OMJ v klubech, tak obecné pfri
nastupu téchto déti do skoly. Nez dité nastoupi do Skoly/klubu, je dobré
zjistit informace o jeho zemi plvodu. Déle také o vzdélavacim systému, na
déti. U nové prichozich déti se mlZze stat, ze se citi izolované. Tento pro-
ces nejlépe vystihuje pojem vykofenéni, ktery popisuje Cristina Igoa ve své
knize The Inner World of the Immigrant Child. Situaci pfirovnava k vytrzen{
a presazeni rostliny.

.| sebeopatrnéjsi presazeni znamend zdsah do Zivota zakorenéné rostli-
ny. Takovou zménu zvlddne jen diky péci zahradnika. Podobny Sok zaZivaji
i ,presazené” déti. Je dulezité si uvédomit, Ze i ony potrebuji péci svého okoli
(pedagogd, vrstevnik( a ostatnich), aby zvlddly svij prechod do nového spo-
lecenského prostredi.” (Igoa, Uryvek prelozen 2017, META, o.p.s.)

vvvvvv

prace s détmi s OMJ je nazornost. Vyklad latky podkladat obrazky, pra-
covat se schématy a tabulkami. Vhodna je napfiklad metoda klicovych vi-
zuall." Ur¢ité je vhodné prizplsobit jazykovy projey, tj. mluvit jednoduse
k véci, pouzivat ustalené fraze, mluvit spisovné a pomalu, zietelné vyslo-
vovat. Dale poskytneme ditéti s OMJ slovnik — bud klasicky, nebo obraz-
kovy. Kromé klasického slovniku mtzeme vyuzit i prekladové slovnicky
s pojmy k rGznym predmétdm. K dispozici ke stazeni jsou prekladové slovni-
ky v ukrajinstiné, rustiné, vietnamstiné, mongolsting, ¢instiné a anglictiné.”
V prvnich dnech je také vhodné mit pripravené aktivity, které nevyzaduji
mluveni, a dité s OMJ se tudiz mlZe lépe zapojit. Nezapominejme také oveé-
rovat porozuméni a snahu ditéte ocenovat.”

Dalezitou soucasti prace s détmi s OMJ je spoluprace s rodici. Pfed néstu-

pem ditéte (do Skoly/kurzu) doporucujeme schizku s rodici, pfi niz mizeme
zjistit zasadni informace o ditéti: jak se jmenuje a jak spravné jeho jméno
vyslovovat, zda uz ma s podobnou instituci (Skola/kurz) zkusenost, jak dlou-
ho Zije v Ceské republice a jestli uz umi n&jaka slovitka v Eestiné. Mizeme
rodi¢lim predat také komunikacni karticky®, aby si je doma rodice s ditétem
prohlédli a dité bylo obeznameno s tim, za jakych okolnosti je mdze vyuzit.
Dale mGzeme rodi¢im predat informace o klubu nebo o tom, jak to ve skole
chodi®

VIETNAMSKE A UKRAJINSKE DETI

Nejvétsi procento s OMJ na nasich Skolach tvori déti vietnamského a ukrajin-
ského plivodu, proto povazujeme za dilezité uvést i néktera kulturni specifi-
ka téchto mensin, ktera se na chovani déti ve skole nebo v klubech mohou,
ale nemusi nutné projevit. Kazdy ¢lovék ma vlastni komunikacénf styl, ktery
castecné vychazi z tradic a kulturnich zvyklosti dané kultury, nicméné méli
bychom se vyvarovat priliSné stereotypizace chovani déti nebo jejich rodicd
na zakladé jejich zemé pivodu nebo etnika. V ramci klubd lze dobfe vyuzit
pfi komunikaci s détmi s OMJ napf. rozdilného slaveni velkych svatkd v réz-

© Tyto informace se miZete dodist zde: https://www.inkluzivniskola.cz/kdo-jsou-nove-pri-
chozi/zahranicni-vzdelavaci-systemy

" Podrobnosti o metodé si mlzZete predist zde: https://www.inkluzivniskola.cz/graficka-vizu-
alizace-obsahu

2 https://www.inkluzivniskola.cz/prekladove-slovnicky

3 Dalsi principy prace s détmi s OMJ naleznete zde: https://www.inkluzivniskola.cz/principy-
-prace-s-zaky-na-ZS-SS

“https://www.inkluzivniskola.cz/komunikace-s-ditetem
 https://www.inkluzivniskola.cz/informace-pro-rodice-jazykove-verze nebo na: https://
cizinci.npicr.cz/tlumoceni-a-preklady/




nych kulturach, kdy déti s OMJ dostanou pfilezitost vypravét ostatnim dé-
tem, jak slavi svatky u nich doma.

Vietnamska kulturni specifika

Usmév ma kromé vyjadreni radosti je$té mnoho dal3ich vyznama. Vietnam-
ci se usmivaji i v nesnazich, pfi pocitu trapnosti nebo v nepfijemné situaci.
Usmévem také ¢asto vyjadiuji omluvuy, a to i tehdy, kdy? nerozumi. Dotyk &i
pohlazenfi po vlasech se povazuje za projev priliSné divérnosti, vyjma rodi-
CQ, kteri své déti pohladit mohou. Vietnamci maji silné vazby nejen v tizkém
kruhu rodiny, ale i mezi vzdalenéjsimi ¢leny rodiny. Nejen rodi¢im, ale i star-
$im sourozenctlim nebo treba ucitelim se musi prokazovat Ucta, a naopak
starsi maji za povinnost postarat se o nize postavené. Pfi podani ruku by
druhd ruka méla prekryt obé ruce. Vietnamci neupozorfuji na chyby na ve-
rejnosti, vzdy se totiz najde chvile pro to, aby chybujici svoji chybu napravil.
Upozornéni na chybu je povazovano za neslusnost a zostuzeni. Pokud je
potfeba na chybu poukazat, fesi se to s vySe postavenymi ¢i s rodici. Viet-
namskd jména se skladaji vétSinou ze dvou az Ctyr slabik. Prvni slabika ur-
Cuje prijmeni, predposledni nebo posledni je kfestni jméno, kterym se mezi
sebou Vietnamci oslovuji (nepouzivaji pro osloveni pfijmeni). Mezi témito
jmény miZe byt jesté slabika, kterd vyjadfuje vlastnost (u muzd napf. silu
stateCnost, u Zen néznost nebo laskavost). Pomérné Casto se vyskytuje ve
Skolach praxe, ze se vietnamské jméno prevede do cestiny - napfiklad Khoj
je nahrazen Kdjou, Ha - Hanicka, An Thi - Ani¢ka, Doan - Honza, Bui Duc -
FrantiSek apod. Je velmi vhodné postupovat citlivé a presvédcovat se, zda to
détem nevadi. Srovnej Pfipadova studie Paja.

Ukrajinska kulturni specifika

Ukrajinskd komunita patfi mezi nejpocetnéjsi skupiny migrantt v CR.
Pravidla zvyky a kulturni hodnoty se nijak zvlast nelisi od téch nasich, pres-
to vSak najdeme nékolik rozdill pfedevsim v rodiné a spole¢nosti. Rodina
muUze byt silné patriarchalni a muz/otec ma ¢asto v rodiné hlavni slovo. Viz
napt. Pfipadova studie Vladimir. Zaroveri i spolecnost je vice nez ¢eska ori-

entovana maskulinné, proto m(ze byt pro muze obtizné jednat se Zenou na
vyssich pozicich, pripadné prijimat jeji rozhodnuti. Déti jsou vychovavany
k Gcté ke stari a jejich povinnosti je postarat se ve stafi o své rodice. Mezi
Ukrajinci je vyrazné vét$i mira véficich nez v CR, Vanoce vétsina UkrajincC
slavi v lednu, dle julianského kalendare.

ROMSKE DETI

Dalsi z cilovych skupin matematickych klub byly romské déti. Neni snad
nic, co by platilo o vSech romskych détech. Lisi se mezi sebou odlisnym kul-
turnim pozadim, at uz subetnicky, ¢i odliSnymi rodovymi tradicemi, dale
také tim, nakolik své tradice viibec drzi, anebo naopak uz Ziji stejné jako
jejich neromsti sousedé. Mnohé romské rodiny jsou hodné soudrzné a pro
déti, které v nich vyrlstaji, tvori do velké miry praveé jejich rodina a pribuzni
vétsinu jejich socialniho svéta. Jiné romské rodiny Ziji mezi etnickymi Cechy
a stykaji se predevsim s nimi.

Zhruba polovina romskych rodin je socialné vyloucena. To je sice smutné
velké Cislo, z druhé strany je potfeba mit na paméti, Ze zhruba pro polovinu
romskych déti stereotyp socialné vylou¢eného Roma neplati a bude jim ne-
prijemné, kdyz na né okoli s timto predpokladem nahlizi, coz se nékdy déje.
Srovnej napf. Pfipadové studie Milan a David.
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S Zivotem v socialnim vylouceni souvisi hodné skolnich potizi. Pravé proto,
Ze se ale netykaji vSech romskych déti, a naopak se tykaji mnoha dalsich

Mees

Co se tyce jazykovych obtizi romskych déti, jsou mezi nimi déti, které maji
estinu aZ jako druhy jazyk a doma ji naZivo téméF neslysi. Cedtina jakozto
komunikacni i vyu€ovaci jazyk ve Skole pro né pak mlize v extrému predsta-
vovat podobné velkou obtiz jako pro déti cizincl. Takovych romskych déti
je ale opravdu malo. Cast romskych déti v r(izné mife ovlada oba jazyky.
Zbyla, snad nejpocetnéjsi ¢ast romskych déti mluvi jenom cesky. Nékteré
z nich - ty, které ziji v socidlnim vylouceni — ale mluvi romskym etnolektem
cestiny, ktery se od spisovné Cestiny pomérné lisi (vice k etnolektu viz nize).
Tyto déti maji navic omezenou slovni zasobu v oblastech, o kterych se u nich
doma nemluvi. Pravé omezena slovni zasoba a nezvyk se soustfedéné ucit
predstavuje v jejich vzdélani ten nejvétsi problém, viz také déti Zijici v soci-
alnim vylouceni.

KULTURNI ODLISNOSTI ROMSKYCH DETI{

V Ceské republice Zije nékolik romskych skupin. Velkou vét3inu predstavuiji
Romové slovensti (85%), nasleduji Romové madarsti (10%) a olassti (5%).
Ti vSichni pribyvali do ¢eskych zemi az po druhé svétové valce. Nepocetny
zbytek Romil v CR tvofi ¢esti a moraviti Romové a Sinti (némecti Romové).
Praveé tyto tfi skupiny Rom zili na ¢eském Gzemi tradi¢né po staleti. Témér
vsichni byli ale zlikvidovani za Il. svétové valky. Kocovani, které si mnoho
lidi s Romy spojuje, se tykalo pouze mensinové skupiny olasskych Rom(
a ¢astecné pavodnich ¢eskych RomU a i pro ty skoncilo pred vice nez pulsto-
letim. Naopak pFedci naprosté vétsiny Romi Zijicich v Cesku Zili po staleti
v osadach a vesnicich na slovenském venkové a v druhé puli 20. stoleti se

presidlili do ¢eskych priimyslovych mést.

Kulturné jsou Romové spole¢nost, kterd pomérné hodné drzi rodinné vazby.
V rodinném usporadani méli tradi¢né posledni slovo muzi a mladé rodiny se
jako celek podfizovaly prarodi¢tim. Témér vSichni Romové si ponechavaji viru
v duse zemrelych a véFi v Boha, i kdyz do kostela velka vétsina z nich vyjma
krtd a pohrbd témér nechodi. Dllezit4 je také ritualni Cistota, ktera je spo-
jena predevsim se zplsobem stravovani (pojidanim masa). Nékteré déti jsou
ucené nevzit si od cizich lidi Zadné jidlo a nenavstévuji Skolni jidelny. Dllezi-
ta byvala tradi¢né rodova pfislusnost, protoze romska spolecnost byla praveé
podle kritérii ritualni Cistoty, resp. necistoty hodné hierarchizovana a mistné
a rodové se vymezujici. Ve slabsi a rozmélnéné podobé to dodnes hraje po-
mérné velkou roli. Takze napriklad romské déti z riznych romskych skupin
mezi sebou mohou mit nepratelské vztahy, resp. spolu nemluvi anebo mluvi,
ale peclivé si udrzuji distanci. Neplati tedy vzdy, Ze k sobé budou mit romské
déti bliz. Na drobné;jsi kulturni rozdily miZeme narazit v komunikaci. Mezi
Romy napftiklad neni zvykem dékovat za jidlo (rusi to, protoze dat najist ma
byt samoziejmé) a viibec se dékuje v méné situacich. S tim pak maji nékdy
romské déti potize ve Skole, kde bud nedékuji, anebo dékuji i tam, kde to
neni vhodné. Pro nékteré romské déti je také narocnd samostatna prace,
nebot jsou zvyklé z domova délat vSechny véci spolecné se sourozenci.

JAZYKOVA SPECIFIKA ROMSKYCH DETi

Odhadem jenom o desetiné romskych déti se da Fict, ze vyrlstaji témér vy-
hradné jen v romsky mluvicim okoli a jejich znalosti ¢estiny predtim, nez
jdou do skoly, jsou omezené i na zakladni Grovni. To se tyka témér vyhradné
déti z rodin olasskych Romu a vyjimecné také z rodin nejpocetné;jsi romské
skupiny, slovenskych Romii - téch, ktef{ se pristéhovali do Ceska ze sloven-

skych osad zcela nedavno.
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Romstina je indicky jazyk, Cechlim aZ na pomérné hodné prejimek ze slo-
vanskych a jinych evropskych jazyk( je vlastné zcela nesrozumitelna. Jedna
se o ohebny, pomérné pravidelny jazyk, takZe se uc¢i docela snadno. Z druhé
strany je romstina hodné narecné rozriiznéna, priblizné tak, jak jsou si po-
dobné ¢i nepodobné slovanské jazyky. Zatimco slovensti Romové ¢asto tém
olasskym nerozumi, olassti Romové naopak Fikaji, Ze slovenské romstiné ro-
zumi. Naopak romstina nenf stylisticky bohatym jazykem. Az donedavna se
pouzivala jen pro pfimou komunikaci a v mluvené podobé. Psat se romsky
zacalo teprve pred pll stoletim. Zhruba v té dobé také mnoho romskych
rodicl zacalo na své déti pod vlivem komunistické asimilacni propagandy
i skute¢né hlubsi integrace do neromské spole¢nosti mluvit Cesky, coz se
dal rozsifovalo. Dnes tak romstinu v nejmladsi generaci ovlada zhruba jen
tretina romskych déti. Jenom c¢astecna znalost romstiny u mnoha déti je
také dlvodem, proc si mezi jednotlivymi romskymi narecimi rozumi jesté

méné nez driv.

U romskych déti, které opravdu mluvily doposud témér jen romsky, je v ma-
tematickych klubech trfeba postupovat v podstaté podobné jako u déti
neovlads, zjistit, jestli je po ruce nékdo, kdo by mohl délat v nejnaléhavé;j-
Sich pripadech tlumocnika, pouzivat obrazky a nazorné pomftcky, matema-
tické akoly omezit na ty, jejichz zadani bude k ditéti komunikac¢né prichod-
né, vice viz déti s OMJ.

ROMSKY ETNOLEKT CESTINY

Pro prevaznou ¢ast romskych déti je ceStina matefStinou a na zakladni Grov-
ni ji ovladaji velmi dobre. Nékteré z nich ovSem pouzivaji romsky etnolekt
cestiny. Jedna se o nareci Cestiny, které je ovlivnéné romstinou a slovensti-

nou, a to jak na Urovni prizvuku a fonetiky, tak v lexikalni Grovni a v grama-
tice.

Na drovni slovni zasoby jsou nejvyraznéjsi prejimky, napfiklad prezdivky
Kalo (Cerny) nebo Suki (Hubend) anebo ¢asté prikazy: Dikh! (Podivej se!),
Sun! (Poslys!), Ma ker! (Nedélej to!). Casté&jsi nez prejimky jsou ale kalky, tedy
Ceska slova s gramatickymi kategoriemi nebo vyznamovym polem z romsti-
ny. To se tyka v pfipadé gramatickych kalkd, hlavné rodd. V romstiné nenf
stfedni rod ani slova pomnozna (ten prase, ta housle). Néktera slova nabiraji
jiné druhotné vyznamy, napr. SirSi pole romského slova velky: Md velky vlasy
(= dlouhé), je tam velkd voda (= hluboka), jit (= jit, jet), prinést (= prinést, pri-
vést, privézt). Na Grovni gramatiky hodné romskych déti napr. zaménuje pod
vlivem romstiny smér a misto v prislovecnych urcenich, protoze v romstiné
tuto informaci nese jenom sloveso. (Pracuje do prdce na Hlavdk.) Etnolektni
déti také Casto tvofi jinak véty pfi pocitani. Pro pocitané osoby a predmé-
ty se v Cestiné pouziva druhy pad, a pokud tvori podmét véty, rusi to jeho
shodu s prisudkem, napt. Je nas doma Sest. Bylo tam plno lidi. Oproti tomu
v etnolektu, kde pod vlivem romstiny, ktera pocitané predméty nechava
v prvnim padu a shoda podmétu a pfisudku tak zlstava, fekne romské dité:
Jsme doma Sest. Plno lidi tam byli.

Pro praxi klubt je ale vice nez trochu odlisna gramatika nékterych etnolekt-
nich romskych déti dilezita omezena slovni zasoba. Ta souvisi predevsim
se situaci socialniho vylouceni, coz probereme pozdéji, ale z mensi ¢asti se
jednd i o vliv romstiny. V romstiné je napriklad méné pojmenovani pro kon-
krétni druhy hmyzu, ptakd, stromq, rostlin, ale i tfeba tvar( a barev, tak
i méné vyraziva pro obecné nazvy a abstrakta. Vlastnosti typu hmotnost,

délka, hloubka, sitka nebyvaji ve formé podstatného, ale jenom pridavného
jména. Podobné pocet, soucin, soucet, zlomek se vyjadri pouze celou vétou
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(i kdyzZ je teoreticka moznost pouzit pro to prejimku). Zde se romské déti uci
ve Skole nejen nova slova, ale vibec délaji prvni zkuSenost s tim vlastnosti
a procesy si jazykové zpredmétnit a tim véc uchopit i jako predmét Gvahy.

Romsky etnolekt cestiny, ackoliv ma sva omezeni, neni ve skutecnosti pro
porozuméni si mezi romskymi détmi a jejich okolim aZ tak velkou bariérou.
Naopak miZe predstavovat prileZitost, jak dat romskym détem najevo, Ze
jejich jazykové a tim i kulturni pozadi uditele nijak nerusi, coz je informa-
ce, za kterou bude hodné romskych déti opravdu rado. Na romsky etnolekt
Cestiny lze prosté pohlizet jako na nareci (U vas se to rekne tak? U nas tak.),
nikoliv jako na nezvladnutou ¢estinu. Pokud v klubu mluvime spisovné, Fict,
jak to budeme fikat tady, protoze tady se uc¢ime spisovnou cestinu.

ROLE PREDSUDKU A STEREOTYPU

V ptipadé romskych déti je jeSté jeden aspekt, ktery hraje v tom, jak se jim
dafri ve Skole, velkou roli. Tim je vzajemny strach a nedlivéra. Znadme tento
ztézujici faktor i od socialné znevyhodnénych a cizinct, v pfipadé Rom( je
bohuzel obzvlast silny. Je tfeba mit na paméti, Ze mnohé romské déti se
apriori budou citit ve Skole spiS trpéné, nez ze tam automaticky patfi, a pro-
stor nevnimat jako sv(j vlastni. Tento problém se tdhne uz dlouho. Mnoho
romskych rodict zazilo ve Skole netspéch, Gstrky a Spatné vztahy. Boji se,
Ze jejich dité bude zazivat to samé, a nevéri si, Ze svoje dité budou schopni
efektivné v jeho uceni podpofit a uchranit ho pred Spatnymi zkusenostmi.
Podobné se boji romskych déti také ucitelé. Hodné romskych déti prichazi
do skoly méné pripravenych nez jejich neromsti spoluzéci a jejich rodice jim
Casto nepomahaji a vici ucitellim byvaji navic apriorné ostraziti. Je tfeba
si tento emo¢ni smog nebrat osobné. Interetnické napéti tady bylo davno
pred vami a zlstane tady i po vas. Jedna se nepochybné o zatézovy faktor,

ktery sotvakdo zvlada dokonale. Na druhou stranu, kdyz si i presto k ditéti
vytvorite hezky vztah, bude o to lepsi a silnéjsi. Obzvlast na zac¢atku skolni
dochazky po blizkém vztahu s uciteli prahnou vSechny déti, romské viibec
nevyjimaje. DGvod pro to je velky. Témér kazdy Gspésny Rom, kdyz o sobé
vypravi, zmini dfiv nebo pozdéji osobu vyjimecné ucitelky nebo ucitele, kte-
ry ho kdysi ovlivnil a nasméroval. Opakuji se vzdycky dvé véci, Ze ten ucitel
byl vyjimecny a mél daného ¢lovéka opravdu rad.

Jak si s romskym ditétem vytvorit dobry vztah? V podstaté jako s kymkoliv
jinym. Je tfeba se o néj zajimat, pamatovat si, co vam rekl. Malé romské
déti jsou zvyklé na projeveni zajmu od dospélych ve svém okoli skrze jidlo -
konverzace o tom, co maji rady, dalsim tématem je rodina. Obzvlast casto
si povidaji o tom, co dité a jeho sourozenci délaji ¢i provedli - viz Pripado-
va studie Alzbéta. V roviné kazdodenniho provozu nékdy pomaha byt spis

nez korektni predevsim dobre Citelny, tedy davat najevo své zaméry, zajmy
i emoce, a to nejen ty pozitivni. Je dobré mluvit vic o tom, co chceme my
a co nam vadi, nez o tom, jaké je obecné kyzené chovani. Mnoho romskych
déti se tési ve svych rodinach jakozto déti pomérné rozsahlym praviim
a z druhé strany jsou zvyklé, Ze rodi¢e maji jen omezené ,nervy” a naplnéni
svych potreb si rodice sjednavaji prosté prikazem, napr. Budte ticho, nebo

ohluchnu! - viz Pfipadova studie Milan. Vysvétlovani toho, jak véci maji fun-
govat, jsou moderni zplsoby, které se v mnoha romskych rodinach zatim
neprosadily, a pro mnohé romské dité vychovavané postaru je pak ulevné,
kdyz slysi jasnou instrukci, napr. Ze maji byt ticho, protoze toho ma ucitel uz
dost (situacni dlivod, ktery je aktudlni) oproti ,abychom se nerusili” (obecny,
treba neaktualni, pokud hluk vadi jenom uciteli).

,Od lofiského roku udélal Vojta velky kus prdce v sebeovldddni. Po kazdém
klubu za mnou prichdzi pro osobni hodnoceni svého chovdni, casto dokdze
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pojmenovat chyby, kterych se dopousti. Pozitivné reaguje na dotykové pod-
néty pri rusivém chovdni. Mezi détmi se citi dobre, protoZe md jako tretdk
co ddvat a ¢&im ohromit. Je skvélé, Ze si toto nese z klubu i do tridy, kde citi
v matematice zlepseni, vyssi diveéru v sebe samotného. Osobni posun nastal
u Vojty zejména v akceptaci vedoucich klubu a v cdste¢ném prijeti kama-
rdadu. Naucil se Edstecné komunikaci s kamarddy, ovsem spolupracuje stdle
s ,ale” - presto je patrny pokrok.” Jana, vedouci mat. klubu Stankov

DETI Z DETSKYCH DOMOVU

Samostatnou skupinou znevyhodnénych déti jsou déti z détskych domovd.
Pro pochopeni postojt déti z détského domova ke Skole a vzdélani je potre-
ba se zamyslet nad moznymi odliSnostmi v chovani, které mohou byt ovliv-
nény jejich nesnadnym startem do Zivota. Mnohé z déti, které byly umisté-
ny do DD, pred vstupem do institucionalni vychovy dlouhodobé psychicky
stradaly. Casto se u téchto déti objevuji rGizné potize: jsou dlouhodobé
zanedbavané, jsou u nich diagnostikovany poruchy chovani, poruchy uceni
(dyslexie, dysgrafie, dysortografie, a to oddélené i v riiznych kombinacich)
nebo poruchy emoci.

Mnohé z déti umisténych v DD zazivaly v jejich biologickych rodinach velka
a tézka psychicka traumata (pfichazeji do DD z rodin, ve kterych se uZivaly
navykové latky a bylo pritomno nasili a agresivni chovani a vyrdstaly v ne-
vhodném a nepodnétném prostredi). Détsky domov nemdze plné uspokojo-
vat vSechny potreby déti tak, jak je to mozné v prostredi rodinném. Détem
tak v disledku dlouhodobého stradani chybi vytrvalost, pile ¢i organizace
prace. Tyto déti mivaji naruSenou emocionalitu, divéru v dospélé a také
mivaji nastaven jiny hodnotovy Zebfi¢ek oproti détem vyrlstajicim v béz-
nych rodinnych systémech. Mnohé z téchto déti jsou hodné orientované na

svlj prospéch, coz se nutné musely ve svych biologickych rodinach naucit,
»aby vlibec prezily”. Jejich sebe-obraz a sebe-Ucta jsou Casto na velmi nizké
urovni. Proto pottebuji pozitivni hodnoceni a pochvalu o to vice nez bézna
populace déti.

U déti v DD se velmi ¢asto objevuji problémy v chovani, které jsou méné za-
vaznym stupném ,poruchy chovani”. Prvni i druhé zminéné ale détem z DD
velmi ztéZuje jejich Skolni Gspésnost.

Vyznamnym problémem ve vztahu ke Skolni UspéSnosti je i to, Ze tyto
déti maji silnéjsi sklony ke zpochybriovani sebe sama. MiZzeme odvozovat,

vV

Vv

Za jednu z prekazek v jejich studijnich Uspésich oznacuji déti, které vyrs-
taji v instituciondlnich zafizenich, nizka ocekavani ze strany vychovatell,
rodi¢l nebo uditelt. Détem z DD by tedy jisté pomohlo vhodné motivovani
ke vzdélavani (bohuzel ale pravé tyto déti maji nejvétsi problémy s motivaci
k uceni). Zaroven je pro tyto déti velmi dilezity osobni vztah, mnozi peda-
gogové jim mohou byt velkym Zivotnim vzorem (ktery nahrazuje vzor funk¢-
ni matky ¢i otce). Nesmime opomenout také zakladni prekazku aspésného
uceni a vyuky, kterou je socialni znevyhodnéni. Takové dité ma odlisné zku-
Senosti nez ostatni déti, s tim Gzce souvisi také jiné pfileZitosti ve vzdélava-
cim procesu a jiné kompetence k u¢eni samotnému.

»Je nutné a Zddouci, aby se kazdé dité v béZnych hodindch setkalo s pocitem
uspéchu, nebdlo se projevit vlastni ndzor bez ohledu na to, jestli je sprdvny,

citilo se dobre, bezpecné, duvérovalo uciteli a dokdzalo s nim resit svoje pro-
blémy.” Radka, vedouci mat. klubu Rokycany
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DETI ZE SOCIALNE VYLOUCENEHO PROSTREDI

Mezi socialné znevyhodnénymi détmi jsou snad nejpocetné;jsi déti ohrozené
vyloucenych lokalitach, v azylovych domech, na ubytovnach anebo treba
i v normalni zastavbé, ale potykaji se doma s chronickym nedostatkem pe-
néz a nemaji dobré vyhlidky na to, Ze se ze Spatné socioekonomické situace
dostatku prostoru (¢asto jich Zije hodné v jedné ¢i dvou mistnostech) - viz
Pripadové studie Obecné informace, ale také kvali nedostatku dalsich po-

tfebnych véci. Nékteré déti mély v klubech poprvé v Zivoté mozZnost pohrat
si s barevnymi kostkami (krychlemi). V socialné vyloucenych rodinach obcas
nebyva ani na jidlo, natoz na Skolni obédy a vibec Skolni pomucky, anebo
dokonce na krouzky. Ostatné v socialné vyloucenych lokalitach vétSinou ziji
dospéli, ktefi sami na krouzky také kdysi nechodili. Rada rodi¢( takovychto
déti doséhla jen velmi nizkého vzdélani a nejsou Casto schopni svym détem
pomahat s plnénim skolnich povinnosti. Viz napr. Pfipadova studie Eva. Exis-

tencni stres rodiny navic zplsobuje dalsi potiZze dospélych (deprese, tenden-
ce k zavislostem, vztahové krize) a plsobi Spatné také pfimo na déti. Ty se
Casto citi byt prosté horsimi, nez jsou jejich vrstevnici z lepSich podminek.
Nékteré z déti trpi pocity nechténosti, nizkym sebevédomim a Gzkostmi.

~Matematicky klub md pro Lenicku pfinos zejména v oblasti socidlni a osob-
nostni. Z nemluvné a nekomunikativni divky, kterd méla obavu z jakékoliv
chyby a nerada se v kolektivu projevovala, se stala béhem zacdtku roku
uvolnénd divka, kterd rdda spolupracuje s ostatnimi cleny klubu, je usmé-
vavd, pracuje s radosti, mluvi v dlouhych souvétich, argumentuje, snaZi se
najit sprdvnd reseni a neboji se novych vyzev. Hlavnimi pri¢inami, které vedly
k této zmené, je urcité uvolnéné a prdtelské klima v matematickém klubu, in-
dividudlni pozornost, kterou Lenka md, a pocit, Ze se od ni neoCekdvd sprdvné

reseni za kaZzdou cenu, Ze md mozZnost chybovat bez negativnich ndsledki.”
Radka, vedouci mat. klubu Rokycany

JAZYKOVE OBTIZE A PROBLEMY V SOUSTREDENI

Vyssi hladina stresu pak nutné pUsobi na to, Ze soustredit se na ucivo je pro
tyto déti mnohem tézsi. Doma navic ¢asto nikdo nema kapacity k tomu, aby
v détech cilené rozvijel proskolni dovednosti a rozvijel jejich slovni zasobu.
Okruhy témat, o kterych se doma mluvi, byvaji omezené. Mluvi se o jidle,
Satech, o tom, co bylo v televizi, o znamych. Néktefi z rodi¢l z vyloucenych
lokalit ani cilené neuci své déti napriklad barvy, tvary a nazvy pro mladata.
Nevypravi si s nimi o pfirodé, védé a spolecnosti, nectou jim knizky. Tyto
déti vlastné ani nejsou zvyklé vnimat delSi promluvy, natoz aby umély vni-
mat rozbory komplexnéjsich zalezitosti nebo procest. Navic véci, které déti
ze stfedni tfidy bézné znaji ze svych domovd, déti ze socialné vyloucenych
lokalit ¢asto nikdy ani nevidély, vzdyt ty se casto nedostanou ani za humna
své lokality. Déti z takového prostredi pak logicky mivaji ve Skole potiz s pfi-
valem novych skutecnosti a slov. Slova jako vysledek, mnozstvi, znaménko
jim tfeba miZou byt povédomg, ve slozité vété si ale jejich vyznam vybavit
treba nesvedou. A slova soucet a soudin se jim mGzou plést docela.

AZYLOVY DUM

Azylovy diim je typickym pfikladem nepodnétného prostredi, které je v Zi-
voté déti jednim z klicovych faktor( ovliviiujicich jejich Skolni UspéSnost.
Vétsina rodin Zijicich v azylovém domé se potyka se stejnymi, vySe zminé-
nymi problémy - nedostatek financi, exekuce, dlouhodoba nezaméstnanost
apod. Rodiny v azylovych domech jsou omezeny nedostatkem prostoruy,

celd rodina Casto zije v jedné mistnosti a vSichni jeji ¢lenové trpi nedostat-
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kem soukromi. Déti nemaji vlastni pokoj a vétSinou ani sttil, na kterém by
se mohly pfipravovat do skoly, tiché prostfedi na praci a ¢asto ani osobu,
ktera by jim s u¢ivem pomobhla a zajistila pravidelnou domaci pfipravu déti,
pravidelny fad a dochazku do skoly apod. Rodice déti se kvili dlouhodo-
bé nezaméstnanosti potykaji s problémem poklesu motivace, vymizenim
pracovnich navyk(, ¢asté jsou i z problematické situace plynouci chronické
zdravotni nebo psychické problémy, které rodinu dale zatéZuji. Spolecensky
nefunkéni vzorce chovani si poté osvojuji i déti, kterym chybi v pribéhu dne
rezim a jakdkoliv pravidelnost a sv(j den si viceméné fidi po svém. Dlouho-
dobé materialné i existencialné frustrujici situace rodict se pak odrazi i na
détech, které kolem sebe nemaji Zadné dospélé osoby, které by je néjakym
zpUsobem motivovaly k discipling, ctizddosti a touze vymanit se z kompli-
kované Zivotni situace. Détem kvali Zivotu v nepodnétném prostredi chybfi
vnitfni motivace, potreba a chut se vzdélavat, badat, dozvidat se nové zaji-
mavé informace, zlepSovat se.

SOCIALNI VYLOUCENI A PRACE V KLUBU

Pfi vyuce matematiky je dilezité ovérovat, jestli déti ohrozené socialnim
vyloucenim viibec znaji situace a pojmy, které vyuzivaji jednotliva prostredi
Hejného metody, zdali s nimi maji praktickou zkuSenost. Mize pfitom jit
o pro béznou populaci zcela béZné situace. Proto je vhodné na zacatku klu-
bu zjistit droven povédomi déti o daném prosttedi. (napt. Byli vSichni uz
nékdy v ZOO, v lese, v bazénu? Vi, co je to vystavisteé? Jeli uz nékdy vlakem/
autobusem? Vi, co je to bazina a jak vypada krokodyl? Umi si stavét z kos-
tek?, Maji vsichni vlastni pokoj nebo alesporn vi, ze déti mivaji vlastni pokoj?
atd.). Pokud ne, je vhodné vénovat dostatek ¢asu seznameni déti s novymi
pojmy, vysvétleni potencialné nesrozumitelnych situaci a v neposledni fadé
umoznit détem se seznamit s pomdckami, které pro nékteré déti mohou

byt zcela neznamé (napf. kostky). Vitané jsou napf. exkurze, vylety, navstévy
instituci apod., kde déti poznaji nova prostredi a pro vedouci je to zaroven
prilezitost utuZit si s nimi vztah.

»Prdce s Maruskou mé Casto nutila premyslet nad zaddvdnim uloh tak, aby
i ona byla schopna néco v klubu zvlddnout. Mnohdy pracovala na trovni
MS a nékdy i toto bylo nad jeji sily. Byla jsem Easto nucena ménit postupy,
které fungovaly u ostatnich déti, ale u Marusky to neslo a muselo se opravdu
pracovat s ndzorem nebo nékteré véci zcela vypustit a nechat ji tfeba jen vy-
barvovat nebo sklddat z papiru. Kostky, papir a autobus pro ni byla prostred,
kterd byla kouzelnd, z tohoto typu prdce se vZdy radovala a casto byla pozor-
nd po celou dobu hry.” Pavlina, vedouci mat. klubu Cesky Té3in

Déti ze socialné vylou¢eného prostredi obzvlast oceni hezké vztahy se svymi
uciteli, vztahy zalozené na dlivére a védomi, ze to s nimi jejich ucitele bavi.
Pravé matematické kluby, kde je méné déti a méné formalni atmosféra nez
ve Skole a kde spolu déti sdileji radost z objevovani novych véci, v tom maji
obrovsky potencial. Staci, aby dité od vedouciho citilo skutecny zajem o svou
osobu, véetnésvéta, vnémzdité Zije. Vedoucimu se naptiklad nemusivsechno,
co dité o svém domové vypravi, libit. Pfesto to mlze byt pro vedouciho pfile-
Zitost jak ukazat ditéti, Ze respektuje jeho vztahy a city a bere vazné jeho na-
zory.Dobré vztahy s ucitelem jsou pro déti ze socialné vylouceného prostredi

o to dulezitéjsi, ze navic ucitel mnohdy predstavuje jediného blizkého ¢lové-
ka v okoli ditéte, ktery je vzdélany.

»~Na klub se Maruska vZdy tésila a pokaZdé se na konci setkdni ptala: A to je
jako konec? V poslednim klubu dostala diplom, ktery pro ni hodné znamend,
protoZe je to jeji prvni diplom (maji ho doma vystaven na lednicce - prozradil
mi to jeji starsi bratr, kterého taktéZz ucim). Pred Maruskou je jesté hodné
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prdce a jsem rdda, Ze jsem ji mohla poznat, protoZe jsem Zjistila, Ze i takovéto
dité maze ostatnim ve skupiné néco predat, néCemu nds naucit, tfeba i jen
svou pritomnosti, naucit mé trpélivosti. Jsem rdda, Ze se ndm podarilo, aby
Maruska byla aspori nékdy tispésnd.” Pavlina, vedouci mat. klubu Cesky Tésin

Celé pribéhy déti z klubll jsou podrobné popsany v samostatném dokumen-
tu Pripadové studie.

SCENARE KLUBU

MANUAL KE SCENARUM

Kazdy z 36 scénarl je strukturovan stejnym zplsobem. Hlavicka scénare
predstavuje nazev klubového setkani. V tivodnim listu naleznete soupis po-
mucek potrfebnych pro dany klub, popis daného matematického prostredi
a doporuceni s poukazem na mozna rizika.

Nasleduje vlastni scénar realizace, ktery je koncipovan do dvou dcasti.
V levém sloupci naleznete popis jednotlivych aktivit a nAméty na praci s dét-
mi. V pravém sloupci se objevuji komentare z realizace a ve formé primé reci
promluvy zapojenych déti nebo vedoucich (jména déti byla zménéna). Tyto
komentére jsou poznatky z dvouletého ovérovani scénarli v praxi.

Kazdy klub je dobré zahajit dvodnim krouzkem, kde se s détmi pfivitame
a popovidame si o tom, co za uplynuly tyden zazily, zda se na klub tésily
a proc. V zavéru klubu je dilezité vyhradit cas na reflexi. Inspirace pro
reflektovani naleznete v néasledujici kapitole.

K vétSiné scénard jsou pripravené pracovni listy uréené k pfimému tisku.
Nékteré z nich nabizeji gradované Glohy, z nichz je mozné vybirat a diferen-
covat aktivity s ohledem na potreby konkrétnich déti. Na konci vybranych
scénarl jsou zarfazeny naméty na dalsi aktivity v pripadé ¢asu a zajmu.

NAMETY NA REFLEXE KLUBU

Nasledujici reflexe jsou fazené do tfi skupin, a to podle ¢asové narocnos-
ti. Provadét reflexi mize byt pro déti zpocatku naroc¢né, zvlasté pokud se
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s touto technikou zhodnoceni ¢innosti dfive nesetkaly. Je dobré domluvit si
spolecné pravidla, jak bude reflexe probihat, a podpofrit déti v otevienosti
ve sdélovani vlastnich nazorl. Pokud se jim néjaka aktivita nelibila, je v po-
radku to fict. Totéz plati o chovani ostatnich. Pri sdélovani kritiky je oviem
dualezité apelovat na slusnost a vzajemny respekt.

Na zavér kazdé reflexe by mélo zaznit pozitivni hodnoceni, podékovani za
dobrou praci (at uz od déti nebo od vedoucich), aby déti odchazely s dob-
rym pocitem a s védomim, Ze maji své pripadné nepohody vyresené.

KRATKODOBE (DO 5 MINUT)

KOLICKY

Na tuto aktivitu je potfeba mit prichystané kolicky se jmény déti a tfi sma-
jliky: jednoho s Usmévem, druhého s rovnymi Usty a tfetiho ,mracouna”.
Kazdé dité dostane kolicek se svym jménem a ma za kol pficvaknout jej na
zvoleného smajlika.

Dalezity je pokyn, ktery déti pred umisténim koli¢ku dostanou, napfiklad:
® Umisti kolicek podle toho, jak ses dnes citil.
® Umisti kolicek podle toho, jak jsi spokojeny se svou dnesni praci.
® Umisti kolicek podle toho, zda ses dozvédél néco nového.

Poté maze v kruhu nasledovat diskuse nad umisténim kolic¢kd.

KLICOVA SLOVA
Vedouci klubu vyzve déti, aby napsaly, poptipadé rekly jedno slovo, které

vvvvvv

sebe. Pokud mame vice ¢asu, mdzeme zadat tfi slova.

Obména této aktivity: jedno slovo se tyka toho, co se naucily a druhé pocitd,
které pfi ¢innosti zazivaly.

Déti sva slova prectou, a pokud mame dostatek ¢asu, mohou je v pfipadé
zajmu vice okomentovat.

KARTY

K reflexi nAam mohou pomoci rGzné druhy karet. Mohou to byt specialni
hodnotici karty s rliznymi obrazky nebo i klasické karty, pfipadné pexeso.
Mdazeme si vytvofit i vlastni karty s obrazky.

Karty rozhodime na stll a déti maji za kol vybrat si jednu z nich podle toho,
jak se na klubu citily. Kartu pak mohou viem v kruhu ukazat, pfipadné ji
opét podle ¢asu néjak okomentovat a zdtvodnit svou volbu.

STREDNEDOBE (DO 10 MINUT)

MYSLENKOVA MAPA

Pfi mentalnim mapovani zapojujeme obé mozkové hemisféry a graficky
usporadavame pojmy. Clovék se diky této technice uéi systematicky pre-
myslet a ziskavat nadhled nad danou problematikou. Vytvorena sit pojmu
pak tvofi jakousi logickou strukturu.

Déti spolecné, po dvojicich nebo i samostatné utvori myslenkovou mapu,
ktera se bude vztahovat k tématu klubu. Téma si napiSi doprostied velké-
ho papiru a okolo zaznamendvaji a propojuji vie, co je k danému tématu
napada (aktivity, klicové pojmy, emoce atd.). Myslenkovou mapu mizeme
uchovat pro dalsi praci. Pokud vytvofime myslenkovou mapu v tvodu klu-
bu, mizeme se k ni pozdéji vratit pri reflektovani probéhlého setkanti.

23



HODNOTICi KRUH
Na kazdé prostiedi (nebo pouze na vybrana prostredi) pfipravime pro déti
nasledujici kruh:

Dité si doprostied napiSe nebo nakresli téma klubu (napfiklad pokud jsme
probirali prostredi ,Hadi”, namaluje si dovnitf hada, pfipadné zapie slo-
vem). Poté si po obvodu kruhu zabarvi takovou cast (Ctvrtinu, polovinu...),
na jakou si mysli, Ze dané prostredi ovlada. Je Zadouci, aby si tyto kruhy déti
zakladaly do klubovych portfolii. Kdyz se tomuto prostredi budeme nasled-
né vénovat o pll roku pozdéji, je dobré se k témto hodnoticim kruhdim vré-
tit, aby dité mohlo porovnat svij posun, pfipadné zhodnotit: ,Minule jsem
myslel, Ze toto prostredi zvlddam bez jediného problému, ale dnes jsem zjis-
til, Ze jsem néco neumél.” V takovém pripadé je dobré, aby si dité mohlo
vytvorit novy kruh.

T-GRAF

Kazdy si vytvori nasledujici graf, ktery poté vypliiuje tim, co ho napada.

Do hlavicky grafu si mohou napsat napriklad: umim/neumim, umél jsem/
naucil jsem se, mGzeme napsat klady a zapory prostredi (proc si mysli, Ze je
dané prostredi dobré a proc ne). Pracovat s nim mizeme i tak, Ze na zacatku
hodiny déti napisi sva olekavani a to, co by se chtély naucit, na konci klubu
vyhodnocuji.

DLOUHODOBE (DO 15 MINUT)

KLUBICKO ZNALOSTI

Aktivita vhodna pro realizaci cca 1x do mésice. Déti si vybavuji, co za posled-
ni mésic v MK délaly. Povidaji si o tom a mohou u toho pouzit jak popisny,
tak hodnotici jazyk. Aktivita je dobra pro posileni dlouhodobé paméti, déti
si diky ni zpétné uvédomi, co si zapamatovaly a zda se néco nového naudi-
ly, néco si ujasnily nebo si znalost doplnily. Na zakladé tohoto rozhovoru
si kazdy urci, jak dlouhou nitku (vlnu/provazek) si vezme a navine si ji na
své nebo spolecné klubicko poznatkd. Pokud ma klubi¢ko poznatkl kazdy
své, je velmi dulezita role vedouciho klubu, aby déti nesoutézily mezi sebou
o to, kdo bude mit nejvétsi klubicko, ale pfistupovaly k tomu opravdu tak, ze
kazdy se u¢ime svym tempem a kazdy jinak vnimame nabytou znalost a pod-
le toho si individualné kazdy volime délku provazku. Jde o to, abych ja byl se
svym klubickem spokojeny.
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RIZENY ROZHOVOR
Vedouci klubu si pfipravi sadu otazek, které se budou vztahovat k tématu
klubu. Ty bude poté pokladat détem.

Navrhy otazek:
® Pro¢ myslis, Ze je dulezité pravé toto?
® Jak bys mohl/a své nové poznatky vyuZit?
® Je néco o ¢em by ses chtél/a vice dozvédét?
® Co té dnes nejvice bavilo?
® Co pro tebe bylo obtiZzné? (A proc?)
® Co se ti dnes podafilo? (A proc?)

Vedouci klubu by mél rozhovor pouze moderovat, a pokud je to mozné,
nevnaset do néj své nazory a hodnoceni. Kontroluje, aby vzdy mluvil pouze
jeden a ostatni mu naslouchali.

TVORBA PORTFOLII

Efektivni dlouhodoba technika reflektovani je jednoznacné vedeni osobnich
portfolii déti, do kterych si zakladaji prace podle svého uvazeni, pfipadné
podle pfedem danych kritérii. Jednou za cas se s détmi k portfoliim vraci-
me, spole¢né diskutujeme zarazené pracovni listy a dalsi prace. Povidame si
o tom, zda sami spattuji vlastni osobni posun, na ¢em by chtély dale praco-
vat a v jakych oblastech se rozvijet.
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Cislo a nazev scénare

01 UVODNIi SEZNAMOVACI KLUB

Pomiicky:

Parkety, fixy, velky format papiru (napf. A1, A2), Sablona erbu (viz pfiloha Erb).

O prostredi:

Cilem tohoto setkani je vzajemné seznameni déti a dale nastaveni pravidel pro pfijemné fungovani klub.

Nastroji k dosazeni cile jsou seznamovaci hry, matematicka prostredi Krokovani a Parkety. O potencidlu téchto prostrfedi budeme vice hovofit v setkanich
na né zamérenych, nyni jen upozornime, ze pfi pokryvani podlahy parketami dbame na pravidlo zakryti celé podlahy takovym zplisobem, aby se zadné
parkety neprekryvaly a zaroven zadna ¢ast nezlstala bez pokryti.

26




Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Privitani

Navozeni pfijemné atmosféry pro praci v klubech, projeveni zajmu o déti.

Déti do klubu pfichazeji srdznymi informacemi, odliSnym ocekéavanim.
Na zakladé této zkusSenosti je vhodné v Gvodni ¢asti vyjasnit, na co se déti
v klubech mohou tésit (nebudou psat zadné testy, nikdo je nebude zkouset).
Smyslem a cilem je spolecné objevovani a radost. Pokud lze, bylo by velmi

vhodné o tomto informovat také rodice déti, snazime se o otevieny pfristup.

2. Seznamovaci hra - sudy/lichy pocet

Déti vytvori co nejmensi kruh, zaviou oci, natdhnou obé ruce pred sebe
a snazi se najit dlan nékoho jiného a chytit ji. Kdyz se vSichni obéma rukama
drzi nékoho jiného, oteviou odi a vidi, jak jsou do sebe propleteni. Déti se
snazi rozplést, aniz by se pustily. Dllezité je davat pozor, aby se navzijem
nepretahovaly, nikomu se nic nestalo.

AZ budou déti rozpletené, fekne jeden po druhém nahlas své jméno. Déti ho
bud mohou fikat postupné, nebo ob jednoho. Pfi sudém poctu déti by fikaly
jméno stale tytéz déti. Pri lichém poctu se po obejiti dvou kruhl vSechny
déti vystridaji. Pokud je lichy pocet déti, zapoji se i vedouci, aby byl pocet
vSech napoprvé sudy. Nasledné vedouci prijde nebo odejde tak, aby byl po-
Cet lichy, a situaci déti opakuji. Nynf se jiz predstavi vsichni.

Déti se zde seznamuiji se sudymi/lichymi Cisly.

Cinnost lze motiva¢né podpofit vyuzitim plySové postavy — maskota, ktery
mUze déti provazet na kazdém klubu. Aktivitu [ze modifikovat ridznymi zp-
soby. Dulezité je vzajemné predstavovani se a seznameni i téch déti, které
spolu nechodi do jedné tridy. Pfi realizacich se ukazalo, Ze nékteré déti ne-
chtéji zavrit oci, a dalsi komplikace nastala pfi rozmotavani propletence, kdy
se déti predcasné pustily.

Jsme vSichni v kruhu, mluvi jen ten, kdo ma maskota (nastaveni pravidla).
Déti mGzeme vyzvat k tomu, aby se predstavily takovou podobou svého
jména, jakou maji rady. V souvislosti s podporou a rozvojem komunikace lze
rozsifit napfr. o zaliby ¢i ocekavani od klubu. | vedouci se predstavuji, nasta-
vujeme partnersky pristup. Predavame maskota, povidame. Kole¢ko miize-
me opakovat dvakrat, pro lepsi zapamatovani jmen, napf. poprvé se pouze
predstavime jménem, podruhé jméno opakujeme a pridavame néjaké dalsi

informace o sobé. V dalsi fazi nds musi byt sudy pocet (pokud je pocet déti
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lichy, pFipoji se vedouci), nebudeme mluvit poporadé, ale predame maskota
az kazdému druhému. Toto vyjadieni mlZe byt pro nékteré déti nejasné, ale
ukazalo se, Ze porozuméni dobre vyplyne ze situace, jelikoz na chybu nékdo
vzdy reaguje, a vyjasni se, jak ma predani vypadat spravné. Pro vizualni pod-
poru lze ¢innost realizovat zplisobem ze sedu, tedy vSichni nejprve sedime
»na bobku”, ale kdo ma maskota, vstane a z(istava stat. V sudém poctu se
ukaze, ze se nedostane na déti, které jsou stale na zemi, a budou se stfidat
stdle ti stejni, ktefi jiz stoji. Vedouci mlze reagovat otazkou, zda neni nékdo
smutny (zda ty déti, které nemohou dostat maskota a postavit se, nejsou
smutné). Udélame zménu, pocet nyni nutno zménit na lichy. Pokud byla
zapojena vedouci, nyni bez komentovani vystoupi z kruhu. Spole¢né hru
vratime, vSichni se posadime do drepu a uvidime, jak se hra vyvine nyni. Poté

spolec¢né diskutujeme, jaka nastala zména a proc.

3. Motivacni basen - seznameni s rytmem basné

PFi prvnim setkani postaci naucit se s détmi dvojversi/Ctyrversi. Pokud by
si dvojversi rychle osvojily, miZzeme se naudit basen celou. Déti se s basni

setkaji i v nasledujicich setkanich.

Poradi rozvoje rytmu:

1. Slova (nejprve jen prlivodce vyrazné rytmicky recituje basen,
pak se k nému pridavaji i déti) + tleskani (vSichni)

2. Slova+kroky

3. Slova+kroky+tleskani

V kazdém versi tleskame na kazdou slabiku (dobu). Tleskame i na prazdnou

Pred zahdjenim této cinnosti mlZzeme s détmi realizovat i jiné aktivity
cilené na vnimani rytmu. Doporucujeme vyuziti Orffovych nastroji a hry
na télo, oboji maji déti velmi rady. Jedna varianta je napf. hra na ozvénu,
kterou podporujeme zaroven deklamaci slov, tedy rytmizujeme slovo (sla-
bikujeme), které zahrajeme na rytmicky nastroj nebo vlastni télo, a déti
hru i slovo opakuji. V souvislosti s pomUckami je zasadni vzdy myslet na
skutecnost, ze pokud dame détem k dispozici jakoukoli novou véc, ne-
musi to byt nutné nastroj, potfebuji urcity cas na ,pohranf si”, seznamenf
se, zaroven pocitejme i se zvySenym hlukem. Je nutné tedy sdélit détem

potifebné informace dfive, nez jim pomlcku rozdame. Pokud se vedouci
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dobu na konci verse (v kazdém versi tedy tleskneme osmkrat). Pri nasle-
dujici etapé pridavame kroky na tézké doby (na kazdou prvni, treti, patou

a sedmou slabiku, celkem tedy ctyfi kroky v daném versi).
(pozn.: krok je vyznacen podtrzenim, tlesknuti teckou)
Kroky, skoky to rad mam,

vSechny je vzdy pocitam.

.CtyFi.Igro.ky .gopF.eg l..l,.

Jé t je hned predvedu.

;A t‘Fi ‘krc')ky zp;étk.y, ‘

.gi.m;im _I;ar.na.[éélk;/.

;A d\;a Iiro-ky‘yp;F‘e(-j _‘

.gd.krok.uji.hne.ed. _ .

(Loulova, Mladd)

Pokud udélame kroky jen na kazdou druhou, ¢tvrtou, Sestou a osmou sla-
biku, tj. na kazdé druhé tlesknuti, pfipravujeme pojem sudého disla.

klubu rozhodne vyuzit pisemnou oporu basné a umistit ji napt. do kruhu,
ve kterém bude sedét s détmi, je nutné mit takovych kopii vice vzhledem
ke skutecnosti, Ze by nékteré déti vidély text obracené ¢&i z jiného dhlu.

Jind varianta basné:

Krok a pfisun to ja znam,

vSechny je vzdy spocitam.

Ctyti kroky dopredu

ja ti je hned predvedu.

Sest krokd vpred a dva vzad,

kazdy je m(j kamarad.

Osm krok vpred

odkrokuji hned.

(Nevidalova, Mylkova)
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4. Seznamovaci Parkety

Kazdé dité si vezme jednu podlahu a k ni pridélené parkety. Podlaha ma
tvar obdélniku 5x2 ¢tverce a déti pouzivaji 5 parket tvaru duo, kterymi pod-
lahu pokryji. Kdyz maji pokryto, napisi na parkety tiskacimi tvary pismen
to, co maji rady (pocita¢, maminku, lenoseni, fotbal...). Nasledné déti chodi
po tfidé a vytvareji dvojice. S kym se potkaji, ve dvojici si skladacku vymé-
ni a snazi se zjistit zaliby druhého. Kdyz slozi spravné, ukaze se jim, co ma
kamarad rad. Své parkety a podlahu si vezmou zpét a potkaji se s nékym
jinym, s nimz si parkety vyméni. Détem budou vznikat rdizna reseni, ktera

si pfi vyménovani parket budou porovnavat.

podlaha

parkety - 5x

Prostiedi Parket propojuje geometrii (pojmy Ctverec, obdélnik, soumérnost,
obsah), kombinatoriku (kolika rliznymi zplsoby je mozné podlahu 5x2 po-
kryt pouze parketami duo), aritmetiku (jaky obsah ma podlaha pokryté péti

parketami duo), logiku a argumentaci (Mirek tvrdi, Ze ¢tverec 4x4 nelze po-

kryt pouze parketami rlizek. M& pravdu? Proc?).

Osvédcilo se nabidnout détem pred touto aktivitou puzzle a dat jim prostor
pro spole¢né skladani. Podporujeme praci ve skupinach, rozdéleni mizeme
provést bud ,losovatky” nebo napt. hrou na molekuly. Pocatecni ostych

mezi détmi, které jsou z odlisnych ro¢nikd a neznaji se, opadava.

Je dllezité mit pripravené jak podlahy, tak i dané parkety, v nasem pfipa-
dé tvaru duo (viz obrazek vlevo). Déti pokryvaji podlahu a podporujeme
je vpozorovani, jakym zplsobem parkety pokladaji kamaradi vedle. Mluvi-
me o tom, jak je mozné, Ze ma nékdo pokryto odliSnym zplisobem (déti ze
zkusenosti i vyuziji slovo ,varianta”) a vybizime je, aby pokryly i svou
podlahu jinak.

Dalsi moznosti je vytvorit vlastni puzzle, tedy pokryt si svou podlahu pfipra-
venymi parketami (toto slovo détem necinilo potize) a na né namalovat ob-
razek, ktery nékdo jiny zkusf slozit. Cinnost mze ukézat vedouci konkrétné,
sam takové puzzle vytvofi.

Jinou variantou je vybrat vhodné obrazky (idealné bez genderového pod-
textu) a umistit je do Ctvercové sité. Pro rozvoj jemné motoriky a podporu
manipulativnich ¢innosti by déti obrazek podle sité rozstrihaly, nékdo jiny
by jej nasledné skladal. U nékterych déti se ovsem ukazala nechut skladat
rozstiihany obrazek nékoho jiného, nékdo chtél realizovat jen jednu d&in-
nost. U mensich déti lze olekavat vétsi asovou narocnost.

Pokud si déti nevi rady, snazime se je odkazovat na kamarady a povzbuzovat
je ke vzajemné pomoci, a to tou formou, aby daly radu a neprovedly dany

krok za doty¢ného.
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5. Tvorba pravidel pro vSsechny kluby

Tato aktivita zabere alespori 20 minut. Pokud by se v zavéru jiz celd ne-
stihla, pokrac¢ujeme v nasledujicim setkani. Déti s pomoci vedoucich vytvori
pravidla, kterymi se budou vsichni na matematickych klubech fidit. Vedouci
détem klade otazky: Jak bys chtél, abychom spolu mluvili? Jak se k sobé
budeme chovat? Co budeme délat proto, aby se nam tady vSem libilo? apod.
Pravidla by méla byt slovesa v 1. osobé mnozného cisla ¢asu pritomného
nebo budouciho. Pravidla formuluje kladné (napf.: naslouchame si, jsme
pratelsti, spolupracujeme, respektujeme se...).

Pravidla sepiSi starSi déti na velky arch papiry, vSichni se na néj podepisi
a pravidla vyvésime na viditelné misto.

Na tuto Cinnost neni v prvnim setkani dostatecny Casovy prostor, z toho-
to dlivodu se tvorba pravidel riizné dopliovala i v nasledujicich setkanich.
Dllezitym poznatkem je skutecné formulovat pravidla pozitivné, tudiz
i v otazkach vedouci pouZivaji obraty cilené pro kladnou odpovéd.

V zavéru klubu nezapominejme na spolecnou reflexi s détmi, pri které
si zhodnotime, jak se ndm pracovalo, zda nas néco rusilo, koho bychom po-
chvalili apod. Je to dobra pfilezitost pro nastavovani respektu, naslouchani
a spole¢nou otevienou komunikaci.

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:

Seznamovaci hra na molekuly — Déti se pohybuji riiznymi zptsoby (skakani po jedné noze, skakani snozmo, lezeni po ¢tyrech apod.) po mistnosti. Vedouci

da jasny signal a fekne, po kolika se maji déti seskupit do molekul. Déti vytvareji co nejrychleji skupiny s danym poctem ¢len(. Ty déti, které maji méné pocet-

nou skupinu, mohou ze hry vypadnout nebo budou ve hie dale pokracovat (zalezi, jakym zplsobem nastavime pravidla hry). Kdyz maji déti skupinky, vSichni

ve skupiné se vzajemné podanim ruky pozdravi a predstavi se jménem. Hra pokracuje opét pohybem po tfidé. Jelikoz se predpoklada, Ze déti nebudou znat

pojem molekula, nebudeme jej pouzivat. Vhodné je zvolit takové slovo, které je blizké détem - napt.: skupinky, party, domecky, hnizda, do kterych se slétavaji

ptacci apod.

Hra Vymeéni se vsichni ti, co... - VSichni stoji v kruhu a uprostred je jedno dité. To fika napf. ,Vyméni se ti, co maji radi zmrzlinu.” VSichni se snazi vyménit

si misto a ten, kdo misto nenasel, jde do stfedu a vymysli nové zadani (musi platit i pro néj, aby se také mohl vyménit).

Vytleskavani jmen - Déti sedi na patach v kruhu a v rytmu pfi dvou plesknutich do stehen fikaji své jméno, které dvakrat zopakuji. Na dalsi dvé tlesknuti rek-




nou dvakrat jméno toho, komu posilaji Stafetu. Ten opét dvéma plesknutimi a svym jménem Stafetu prijme a posle ji opét nékomu jinému. Jména se museji

fikat v rytmu a Stafeta se nesmi pretrhnout. Kdo hru zkazi, vypadava.

Mj erb — Kazdé dité si vezme jednu Sablonu, viz pfiloha Erb, na které je natiStény erb rozdéleny do Ctyr ¢asti. Do erbu nakresli véci, které ho vystihuji, co ma

rad. Nasledné se vSechny erby vystavuji a déti si o nich povidaji.

Spolecné kresleni - Déti pracuji ve dvojici. Oba drzi najednou jednu tuzku, kterou se snazi spolecné nakreslit jednoduchy obrazek. DlleZité je, aby se déti

vevs
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Cislo a nazev scénare

02 SKLADANI Z PAPIRU |

Pomiicky:
Noviny, letdky, sada papirt na skladani, nlizky, fixa nebo tuzka, pfiloha Origami.

Vedouci muze tfidu vyzdobit lodickami, parniky, Cepicemi z novinového papiru, pfipadné v Cepici z novin pfijit na klub.

O prostredi:

Origami - japonska geometrické hra zaloZen4 na skladani papiru. Slovo origami je v3ak &inského plvodu (Cifiané jsou také vyndlezci papiru) a pojem je slozen
ze dvou slov ,oru” (skladat) a ,kami” (papir). Vyhodou skladani je komplexni rozvoj ditéte a vedeni k zapojeni zraku i hmatu. Zaroven se v pripadé skladani
pohybujeme mezi 2D (rovinnymi) a 3D (prostorovymi) objekty.

Dité se nenésilnou formou setkava s geometrickymi tvary a poznava pfi skladani rizné zékonitosti. Je zde velky prostor pro komunikaci a rozvoj slovni zasoby.
Déti popisuji, co délaji, vysvétluji kamaradovi. Protoze je prostiedi Origami hodné manipulativni, v jazyce déti budou vyrazné zastoupena slovesa. Vedouci
mUZe pfi praci pouzivat terminy osa, soumérnost, poloving, stejné tvary, slova nevysvétluje, pouze je dopliiuje pohybem nebo ukazuje a pozoruje, zda je déti
prijmou. Dité samo pochopi vyznam téchto slov, kdyz budou pouzivana pfi manipulaci s papirem (tedy s nazornou ukazkou vyznamu) a pozdéji bude schopno
zadit je také samo uplatfiovat.

Doporuceni:
Pro déti ze socialné znevyhodnéného prostredi se mlze jednat o Uplné nové, dosud nepoznané Cinnosti. V prostfedi chudém na podnéty nemusi byt mnoho
prilezitosti k rozvoji jemné motoriky, proto mlze klub plnit i tuto roli. Je tfeba byt pfipraven na situaci, kdy zadné dité nebude umét slozit obvyklé tvary

(Cepice, lodka). Jednoduché na skladani jsou také nékteré druhy ,vlastovek” a tfeba poharek.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Povidame si s détmi o tom, zda uz nékdy skladaly néco z papiru, pripadné
co skladaly a s kym. Dame k dispozici reklamni letaky, noviny,... (cokoli, co
je détem volné dostupné a nenfi potieba to kupovat) a vyzveme je, aby zku-
sily néco poskladat - lod, ¢epice... néco, co jiz nékdy skladaly. (Détem se
takto dostane do ruky volné dostupny material, ze kterého mohou skladat
i doma).

Pokud nékteré dité umi slozit tfeba lodicku, dame mu prostor, aby to na-
ucilo ostatni. Vedouci projevi zajem se toto také naucit (déla neznalého).
Ma zajem o socialni kontext (,Kdo té to naucil?”). Pokud chce vice déti uka-
zat, co umi skladat, je dllezita organizace prace. Kritériem dobré organizace
je skutecnost, ze kazdé dité pracuje.

Vedouci slovy komentuje praci a snazi se, aby to stejnym zplsobem zkou-
Sely i déti. Prolina se jazyk matematicky (Ctverec, vrchol) a metaforicky
(lodicka, parnik).

PFi uvitani zjistujeme, zda je v klubu nékdo novy. Opakujeme si spole¢né
pravidlo zdraveni a naslouchani. Pfipominame si jména, miizeme s détmi
reflektovat jejich aktualni naladu, jak se na klubu citi a zda se na setkani
tésily. V tomto setkani se v Gvodni ¢asti opakovala také rytmizace basné
z predeslého setkani.

Vmistnosti mame poskladané lodicky, Cepice, zviratka — motivace, co nas
ceka.

ZkuSenosti ukazaly, ze déti jsou citlivé na volbu papiru. Novinovy papir ne-
byl obecné z jejich strany pfijiman kladné, preferovaly papir zcela ¢isty nebo
barevny.

Vedouci: ,Danecek (prvridk) se chopil novin a zacal ostatnim predcitat.”

Snazime se vést déti k vzajemné pomoci, a to takovou formou, aby nedélaly
danou ¢innost nebo Ukol za kamarada, ale aby poradily. Stejnym zptsobem
pracuji i vedouci - napf. neskladame za déti, ale pomoci komentovani ¢in-
nosti a vhodného jazyka poradime tak, aby dité dokazalo ¢innost realizovat

Ssamo.

Vedouci: ,,Zadali jsme, Ze maji sloZit néco z papiru. Pavlik pojem nechdpal, ale
Natdlka mu to vysvétlila. Myslel, Ze md stiihat.”
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Déti si tvori vystavku z poskladanych vyrobkd.
PFi této aktivité se miize objevit zména obdélnikového papiru na Ctverec.

Pokud vzejde od déti, je to vyborna situace pro diskuzi.

2. Skladani ze ¢tvercového papiru

Ukazeme papir a ptame se na jeho tvar.

Zadame détem ulohu: ,Prelozte ¢tverec na polovinu”

® Umime ho prelozit na polovinu?
® Co se nam stim &tvercem stalo? 4
Ukazujeme a pojmenovavame: obdélnik, trojuhelnik.
® PreloZime jej Ghlopficné a ptame se, co se stane, kdyZ papir rozloZime.
Povidame si v krouzku o tom, co détem vzniklo, jak skladaly. Ptame se jich na
to, zda je vétsi obdélnik nebo trojahelnik. Zvlasté starsi déti by mohly pfijit
na to (napriklad i za pomoci stfihani), Ze jsou stejné velké, maji stejny obsah,
protoze je to polovina z toho stejného Ctverce. Vedouci zde pouziva pojmy

Uhlopfricka, soumérnost, polovina.

Pokud détem nedame obrazkovy navod, ale pouze rfeknete, aby preloZily
Ctverec na polovinu, mdze vzniknout vice feseni. Déti nebudou svazané na-
vodem.

Poznani, ze modra polovina (obdélnik) ma stejny obsah jako oranzova

(trojuhelnik) je naroc¢né.

Vyborna prilezitost pro vyjasnéni pojmu kosoctverec — détmi je ¢asto vnima-
no, ze pokud postavim cCtverec ,na vrchol” je to uz kosoctverec. Poprosime
néjaké dité, at se postavi a ptame se, co vidime (napr.: Tomase). Stejné dité
poloZzime/otocime - co vidime? (Stale Tomase, neni to KosoTomas) Jak to
bude s tim nasim ctvercem? Tim, Ze jej budeme rlizné orientovat, se jeho
nazev nezméni, stale je to Ctverec.

U této Cinnosti je dllezité, aby déti vidély, jakym zplsobem prekladali ostat-

ni, a komentovaly to, co vzniklo.

Vedouci: ,,Nella ndm vysvetlila, Ze palky maji byt stejné, zkouseli jsme to, jestli

licuji, usoudili, Ze stejné jsou.”
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3. Déleni na ctvrtiny

Zeptame se déti, jak by Sel papir rozdélit na Ctyfi stejné ¢asti a opét si o tom

143

® Jak zjistime, zda jsou vSechny Ctyfi Casti

povidame (viz obr. 2).

® Jak jste skladali? Proc takto?

opravdu stejné velké? (Kdyz je viechny slozime na sebe.)

4, Skladani zvirat

Skladani zviratek podle navodu - pfiloha Origami.

Pred déti polozime navody se skladanim zviratek a zeptame se jich, co vidi
(co by to mohlo byt)?

Poté déti nechame samostatné nebo po skupinkach skladat.

V tomto scénafi lze vyuzit metodu Déti si vytvori domovské skupiny (max.
po péti). Kazdd domovska skupina vysle jednoho svého ¢lena do expertni
skupiny. V expertni skupiné se nauci skladat néjaké zvire. V kazdé skupiné se
uci jiné. Poté se vrati do své domovské skupinky. Tam se sejdou zpét vsichni
¢lenové. Kazdy je nyni odbornikem na skladani néjakého zvitete, které se na-
ucil ve své expertni skupiné. Ukolem je, aby to nyni nauil ostatni ¢leny své
domovské skupiny. Na konci by tedy vsichni méli umét poskladat viechna

zvirata.

Objevovaly se pojmy planek, navod, nazvy konkrétnich zvirat, ktera maji
vzniknout.

Vedouci:,,Ina z Vietnamu se zatim vyrazné neprojevuje, je spise tichd. Dnes ale
zazZila velky tspéch, kdyZ mohla déti ucit svou sklddacku.”

Stavala se situace, kdy se déti ptaly vedoucich, jak maji skladat a chtély po-
radit. Je dllezité odkazovat je na kamarady, podporovat i metodu pokus -
omyl. Pokud si radi a pomahaji déti, mély by sedét vedle sebe a to zejména
kvali stejné orientaci papiru a naslednému popisu postupu.

Mdzeme poté poradit i my, ale takovou formou, kdy opét nepracujeme za
dité. Je dllezité, aby déti skladaly, tvorily a proZivaly ze své ¢innosti radost.
Vedouci: ,Viyrobky si déti chtély odnést domd, portfolio pro né nemélo takovy

vyznam.”
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Cislo a nazev scénare

03 RYTMUS KOLEM NAS

Pomiicky:

Orffovy néstroje.

O prostredi:

Nejednd se o konkrétni prostredi, rytmus je nedilnou soucasti napt. krokovani, kdy rytmem doprovazime samotné krokovani. Rozdil mezi krokovanim
a Cislem znazornénym obrazkem je ten, Ze krokovani uci déti vnimat pomijivy pocet, uci ziskavat zkusenosti s ¢isly vyjadrujicimi pribéh zmény (&islo po
kroku utkvi pouze v hlavé ditéte, neni trvalé jako ¢islo napsané na papite).

Pfiprava obsahuje budovani dovednosti pochodovat v rytmu v souladu se slovem, dédle rytmus déti odhaluji v barevnych vzorech, zvucich, tvarech.

vvv/s

Doporuceni:
Déti potrebuji dostatek ¢asu na vyzkouseni hudebnich nastrojd, ziskani zkusenosti z volné ¢innost. Pokud jim na toto poskytneme cas, budou se nasledné lépe
koncentrovat na konkrétni aktivity.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Vedouci polozi détem otazky:

® Kde vSude nas provazi rytmus?
(hudba, ptadi zpéyv, srdce, zvuk semaforu...) + napodobovani
takovych zvukd v urcitém rytmu

e \lymyslite jiny rytmus, ktery nemGzeme slySet, ale mGzeme ho vidét?

(stromoradi, pravidelné se stfidajici dlazdice chodniku, architektura...)

Spolecné si povidame o tom, co vlastné rytmus znamena. Je potreba dat
pozor na to, Ze ne vie, co vnimame my jako rytmus, musi vnimat stejné
i déti. Do ni¢eho je nenutime. Motiva¢né pulsobi jakdkoliv redlna ukazka,
napr. néjaka pisen, vyrazné rytmické bubnovani, tikot hodin, tlukot srdce.
Dulezitym aspektem je skutecnost, ze rytmus nemusime vnimat jenom slu-
chem, ale také zrakem. Pokladame otazky jako napf.: ,Zacarujeme si usi,
Usta a divame se po tfidé. MizZzeme rytmus také vidét? Co to znamena?”
apod.

V ramci klubu byla realizovana aktivita ,Vezmi, predej”. Déti sedi v kruhu,
dostanou barevné kostky (kazdy jednu). Kostku polozi do levé dlané (,mi-
sticka"), pravou rukou ji budou predavat kamaradovi napravo (,chriapka®)
a stale dokola. Dulezita je synchronizace se slovy. Na klubu byla pouzivana

vs v

slova ,vem, dej"”. Dvouslabi¢né slovo vSak dava vétsi casovy prostor.

2. Rytmus v hudbé

Hra na ozvénu
a. S vyuzitim vlastniho téla

b. Orffovy nastroje

Vedouci pripravi Orffovy nastroje (triangl, rolnicky, dfivka, bubinek apod.).
Poté predvede néjaky rytmicky Gsek (napf. dva 34 takty se stfidanim na-
strojl, rolnicky + buben), déti pokracuji v daném rytmu, mohou navzijem

vymyslet Useky vlastni.

Vedouci: ,,Nejcastéjsi otdzka déti byla: Budeme hrdt na hudebni ndstroje?

Byly tim opravdu velice motivované!”

Pokud déti vymysli vlastni rytmicky Usek, je vhodné vyuZit néjakého ohra-
niceni, aby byl pro ostatni déti zapamatovatelny. Lze vyuZit bud deklamaci
(slovni rytmické doplnéni, tzv. se ,opreme o slovo®) i rytmizaci na kratké

a dlouhé slabiky. Ukazala se snaha déti o tvorbu naroc¢nych a dlouhych uka-

zek, proto je potreba toto korigovat, pfipadné zadat néjakou podminku.
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Vedouci: ,,Po rozddni Orffovych ndstroji, prestoZze déti mély prostor se na

nich o prestdvce vyrddit, se nepodafilo tuto aktivitu realizovat.”

Vhodné, zejména na pocatku téchto aktivit, je drzet pomalé tempo. Déti

maji tendence jej zrychlovat.

Potize byly s udrzenim klidu a s trpélivosti. Déti chtély jiz béhem ukéazky
tleskani vedouci tleskat také. PFi prosbé, aby si déti schovaly ruce za zada

a vyckaly, se situace zlepsila.

Idedlni jsou dfevéné nastroje, napft. drivka, kastanéty. Rolni¢ky a tamburina

svadi déti k vétsimu hluku.

3. Chaize v rytmu bubinku

Vedouci udava pomalé tempo pomoci bubinku, napf. na pisnicku Tluce bu-
benicek. Déti chodi do rytmu bubinku.

Je dllezité, aby se chodilo jednotné.

4. Rytmus v nastrojich

Vezmeme nékolik nastrojd a sefadime je za sebe na lavici.

Napr.: drivko, dfivko, rolnicka, dfivko. Déti se zeptame, jak by fada mohla
pokracovat. Poté, co pridaji nékolik dalSich néastrojli, ovéfime spravnost po-
moci sluchu (postupné rozezvuceni nastrojt).
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Dalsi aktivity v pfipadé ¢asu a zajmu:
Boomwhackery - Moznost vytvofit rytmicky doprovod néjaké znamé jednoduché pisni a dle barevné osnovy na tabuli ji doprovodit.
Zivy obraz - Stroj z nasich tél (OSR aktivita) — Kazdy se stane soucastkou bajného stroje (pohadkového nebo napf. stroje na zmrzlinu). Déti stoji v kruhu,

bez mluveni chodi po jednom doprostied, predvedou urcity postoj, ktery samy vymyslely, a pohyb mohou doprovodit zvukem. Ostatni déti v kruhu pohyb

a zvuk opakuji tak dlouho, dokud ho nepredvadi vsichni. Zasada je naslouchat si. Na povel (napf. zvuk trianglu) vedouci vypina/zapina zvuk/pohyb.
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Cislo a nazev scénare

04 KROKOVANI

Pomiicky:

Krokovaci pasy na podlahu, bubinek.

O prostredi:

Krokovani miizeme povazovat za zaklad k porozuméni zapornym ¢isliim nebo ciselné ose. V této etapé pochodovani se propojuje Cislo a rytmus a u¢ime déti
povelovou techniku.

Déti se pomoci krokovani seznamuji s pomijivym poctem, stejné jako pri tleskani. Ukazuje se zde dulezity rozdil mezi ¢islem znazornénym obrazkem, predmé-
tem a stejnym poctem krok(. Obrazek ¢i predméty jsou statické a neménné, dité se k nim muze kdykoliv vratit. Odpochodované kroky vidime pouze tehdy,

Vs vrs

kdyz krokovani probiha. Jakmile pochodovéni skoni, ¢islo zanikne a zlstane pouze v paméti ditéte.

Véta ,Zacni ted!” ma organizacni vyznam. Zamezuje pred¢asnému vykroceni déti, tedy drive nez je povel dokoncen - dllezité hlavné u vicedilnych poveld.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Povidame si s détmi o tom, jak se jim cely tyden dafilo, zda se sem tésily

a proc. Pfipomeneme si také, co jsme délali na klubu minule (rytmus).

Tato vstupni ¢ast zabira cca deset minut, déti maji potfebu sdilet a vypravét
své zazitky.

2. Chtize do rytmu

Vedouci bubnuje na bubinek a déti se pohybuji do rytmu. Pokud déti pohyb
v rytmu zvladaji, mdzeme rytmus zménit.

Je tfeba stanovit pravidla pohybu (vyhybame se sobé navzajem, nasloucha-
me).

Poté, co déti dopochoduiji, si spole¢né pfipomeneme fikanku Kroky sko-
ky. S détmi se postavime do kruhu, nastavime pravidelné metrum v podo-
bé tleskani, tedy tleskame na kazdou slabiku, i v pomlkach, a recitujeme.
V dalsi fazi pridame pohyb (kroky) v rytmu tleskani a bubnovani.

Jiz v této fazi lze vyuzit nacvik chiize v kruhu a pfivykat si na pfizpasobeni
rychlosti pohybu ve vztahu k tempu, které udava vedouci. Déti na pohyb
reaguji obecné velmi pozitivné, je potfeba pocitat s vétsSim hlukem.

Nejprve synchronizuji kroky, pak tleskani, pak basnicku. Mizeme déti délit
i na skupiny, zvlasté pokud jim synchronizace pohybu a recitace bude délat
problémy.

Pokud toto détem nepuijde, nestresovat se, neni to pro né jednoducha akti-

vita.

3. Vyvozeni délky kroku

Vyvozeni délky kroku je velmi dulezita aktivita. Pokud ji nesjednotime, ne-
mUZeme pokracovat dale.

Délku kroku miZeme vyvodit pomoci nasledujici aktivity. Nechame déti vol-
né krokovat po tfidé s tim, Ze mohou zjistit, kolik kroku je dlouhy koberec,

kolik krokt je dlouhd tfida apod. Mezi détmi mohou spontanné vznikat dis-
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kuze o rtiznosti toho, Ze Tomasek odkrokoval, Ze tfida ma 15 krok, Hanicka
ale mdze tvrdit, Ze ma 19 krokd. To je presné to, co potfebujeme, abychom
mohli vyvodit jednotnou délku kroku a s ni krokovaci pas. Pokud by diskuze
nevznikaly, miZeme se je pomoci navodnych otazek pokusit vyvolat, pfipad-

né se do krokovani mizeme zapojit.

4. Krokovani s pokynem vedouciho

Krokovaci pas orientujeme vodorovné, nejlépe pred tabuli. Budeme kroko-
vat zleva doprava.

Krokuje jedno dité. Vedouci vyda pokyn: ,Pepo, udélej 4 kroky. Zacni ted!”
Vsichni nahlas pocitaji jedna, dva, tri, Ctyri. Vybrané dité krokuje. Vystrida se

nékolik déti, pfipadné mohou krokovat i dvé déti soubézné.

Béhem krokovani mize nastat situace, kdy déti budou volit rtizné vychozi
pozice na krokovacim pasu. V takovém pripadé je potom na diskuzi zvolit si

jeden vychozi bod, ktery pro odliSeni mizeme oznacit jinou barvou.

5. Krokovani s pokynem ditéte

Stejné jako u aktivity 4., ale pokyn si zadavaji déti navzajem. Pokud je to
mozné, rozdélime déti do dvou skupin, kazdé skupiné dame krokovaci pas.
Vsechny déti tak budou zapojeny. V ramci skupiny se déti stfidaji v zadavani
a krokovani.

Vedouci dava pozor, aby povel znél presné tak, jak je predepsano.

Jakmile nebude zapojeno vice déti, za¢nou se nudit a tim padem ztrati
o Cinnost zdjem. Je vhodné, aby kazdy vedouci krokoval se svou skupinkou
déti, ¢imz se cela ¢innost zrychli a déti nebudou dlouho cekat, nez na né

prijde rada.
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6. Povel z vice ¢asti

Vedouci zadd figurantovi: ,Pepo, udélej dva kroky, potom tfi kroky. Zacni
ted!” Trida pocita, zatimco dité krokuje, jeden, dva, jeden, dva, tfi.

Zeptame se déti, kolik krokd dité udélalo. Jejich tipy ovérime tim, Ze posle-
me kamarada, aby to odkrokoval a zda poté budou stat vedle sebe. Zadame
Ulohu skladajici se z vice casti: ,,Pepo, udélej Ctyri kroky, potom dva kroky,
potom trfi kroky. Zacni ted!” Opét tfida pocita a figurant krokuje tak, jak bylo
feceno vyse.

Ulohu velitele svéFime ditéti.

Zde nastava zajimava situace. Déti reaguji slovnim pocitanim krok( rdzné.
Prvni povel je jednoduchy, ale odlisnosti prichazi v nasledujici druhé ¢asti.

Vedouci: ,,Melisa uvedla, Ze kdyZz byl krokovaci pokyn s vyssimi Cisly, 9, 10 kro-
kd, bylo obtizné, aby se nespletla. Z mého pohledu ale vyznamnéjsi problém
nenastal, spiSe se projevuje tendence tfidy - argumentovat, vymyslet véty, co
by ji ten problém mohly udélat. ”

Trida kontroluje, pokladame otazky: Na kterém kameni ma kamarad stat?
Kolik krokl celkem usel? Kolik musi ujit jiny kamarad, aby stali oba vedle
sebe? apod.

Vedouci:,,Dobré pocity, mélo to Stdvu, Cas rychle utekl. Myslim, Ze p(l hodinky
navic by se hodilo.”

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:

Nechame déti odkrokovat nékolik povelll a pak se jich zeptame, jestli si pamatuji, jaky povel dal Tonik (3 povely zpét). Déti zacnou tipovat a diskutovat.

Zeptame se, co by nam pomohlo, aby pro nas byla situace prehlednéjsi. Pokud se objevi potieba zaznamu, nechame déti navrhnout, jaky zptsob by jim vyho-

voval. M(Zeme to nechat oteviené do dalsiho klubu.
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Cislo a nazev scénare

05 RYTMUS V MATEMATICE

Pomiicky:
Prilohy Ulohy k rozstfihdni 1, 2 pro kazdé dité&, p¥ilohy Ulohy na doma lehéi a Ulohy na doma tézsi (nékolik kopif), pFiloha Ulohy pro barvoslepé (pouze
v pfipadé potteby), pali¢ka, bubinek (pokud neni k dispozici, postaci kyblik), barevné kameny (modré, Zluté a bilé papiry, které bude potfeba na podlahu né¢im

prichytit), barevné koralky.

O prostredi:

Dité vnima rytmus jiz v prenatalnim obdobi - tlukot matcina srdce. Jedna se o rytmus procesualni, ktery mdzeme dale Clenit na slovni (fikanka) a kinesteticky
(krokovani, pohyb). Pozdéji dité vnima i rytmus konceptualni (koralky na $ndfe, dlazdice na chodniku, stromoradi atd.). Ten budujeme napfiklad ¢tenim barev
(modra, ¢ervend, modra, ¢ervend, modra...) nebo vlastnim pokra¢ovanim zapocatého barevného rytmu.

Scéndr navazuje na predchozi zkuSenosti s rytmem ve scénari €. 3. V predchozim klubu jsme se soustredili na rytmus procesudlni, nyni budeme postupné pre-

chazet na rytmus konceptualni.

Doporuceni:

Pfisun v krokovani zde neni potreba, krokovani vychazi z prirozenosti déti.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Pfipomerime si pomoci otazek klub, na kterém jsme pracovali podle scénére
¢. 3 (Rytmus kolem nas):

Co jsme délali?

Co nového jste se naucili?

Kde vSude jsme rytmus objevili?

Nasli jste béhem dni, kdy jsme se nevidéli, néjaky rytmus?

Vypravéjte o tom.

Uvodni &as pro vzajemné povidani a naslouchani je pro déti daleZity, navo-

zuje se tim i prijemné klima ve skupiné. Projevujeme tim z4jem o druhého.

2. Chiize v rytmu bubinku - opakovani

Vybereme ze scénare ¢. 3 treti aktivitu (chdize v rytmu bubinku). Nevénuje-
me se této Cinnosti tak dlouho jako v klubu, kterému bylo toto téma pifimo
urcené.

Vsichni spole¢né krokujeme v jednom kruhu, i vedouci s bubinkem (¢i jinym
rytmickym nastrojem) je soucasti.

Nékdy se projevila tendence déti nerespektovat poradi, kdy se pfedchazely
(predbihaly). Lze pfipojit i basnicku ,Kroky, skoky” ve spojeni stleskanim.
Déti bavila i varianta ,tanecni kroky”, kde v urcitém taktu vymyslime spo-
le¢né sestavy krokd v kombinaci s tleskanim, dupanim, louskanim, vyskoky
apod.

Byla vyzkousena i varianta krokovani na schodech ve spojeni s hrou na voja-

ky, tedy pochodovani do rytmu.

Vedouci: ,Déti opakovaly, Ze je to opét to stejné, Ze uz jsme rytmus délali. My

jako vyucujici v tom vidime posun, Ze ty aktivity néjak graduji, déti moc ne.”
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3. Barevné kameny v pohybu

a. Predchozi aktivitu nyni rozsitime o vyuziti barevnych kamen, ze kterych
pfipravime trasu. Kameny pokladame sttidavé (nejprve dvé barvy, pak
pridame treti), déti nasledné do rytmu bubinku po kamenech/vedle ka-
menU pochoduji a pojmenovavaji je barvou. Dbame na dodrzovani tem-
pa (synchron kroku a zvuku), tudiz je dllezité spolecné se domluvit na
zahdjeni pohybu, napfiklad tfemi nebo ¢tyrmi Gdery do bubinku (pocet
Gder( uzplisobime dle rytmu, zahajeni pohybu neodpocitavame). Zaro-
venl vedouci zohledriuje jinou barvu kamene jinym zvukem (nebo jinou
intenzitou Gderu do bubinku). Tim podporujeme vnimani rytmu vSemi
smysly. Tuto aktivitu délame jednotlivé ¢i po dvojicich, kdy spolu jdou
dvé déti po stejnych kamenech. Ostatni déti pomahaji krokujicim tim, Zze

s nimi fikaji barvy. Trasa nesmi byt pfili§ dlouha, obménujeme ji.

b. Vedouci vyzve déti, aby kameny roztfidily podle barev. Na podlaze jsou
poté tfi Stosy barevnych kamend.
Vedouci sestavi na zem ¢ast barevného rytmu, ve kterém budou déti po-
kracovat (napf. zluta, Zluta, modra, zluta, Zluta, modra...). Poté fekne, ze
se déti maji domluvit, jak bude rytmus pokracovat, a spolecné jej dokon-
Cit. Nasledné ovérime spravnost vytvoreného barevného rytmu (spolec-

né, pripadné tuto roli mdzeme prenechat nékomu z déti).

c. Déti samy navrhuji barevny rytmus, prevezmou roli vedouciho.

Misto barev miizeme pojmenovavat pomoci slov, ktera evokuji dané barvy

a maji stejny pocet slabik (more, slunce, vlocka).

Vedouci: ,,Déti samy hodnotily, pro¢ se nedari spravné v rytmu prejit po ka-
menech, vyhodnocovaly, kde se stala chyba, a pomdhaly jeden druhému, aby

ukolu dobre porozumély a mohly ho dobre splnit.”

Pokud déti krokuji ve dvojicich, je dllezité dbat na jejich synchronizaci ne-
jen jeden k druhému, ale i ke zvuku bubinku a slov, ktera spole¢né vsichni
fikaji. Nékteré déti spontanné tleskaji do rytmu. Myslime na to, aby se zapo-

jily vSechny déti a nikdo nebyl vyclenén.

Pfi jedné realizaci byla tato aktivita modifikovana - Cinnost s pénovymi
krychlickami. Cinnost probihala ve dvou t¥idach - v jedné se déti podivaly
na barevnou predlohu, kterou si mély zapamatovat, a nasledné ji ve druhé
tridé postavit. Pokud zapomnély podobu vzoru, mohly se znovu podivat na
original. Dllezité je zminit, aby déti origindl neménily i nerozebiraly.

Cinnosti kontrolora podporujeme sebevédomi déti a zaroveri ukazujeme

rovnocennost vsech Gcastnikd klubu.

Vedouci: ,Pri tvoreni kruhu padla spontdnni vyzva, aby se déti samy seradily
v néjakém rytmu. Pustily se s chuti do dila a vymyslely rizné kreativni vari-

anty.”
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4. Hra na dirigenta

Z barevnych kamen( vytvorime rytmus (mGzeme vyuzit i ten z predchozi ak-
tivity), kazdé dité se postavi k jednomu kameni. Na kazdou barvu vymyslime
s détmi jednoduchy zvuk (napf. s vyuZitim Orffovych nastroji nebo hry na
télo - zZlutd tlesk, modra plesk do stehen, bila dup apod.). Dirigent v rytmu
ukazuje na sefazené déti a ty misto vysloveni barvy zahraji na nastroj nebo

télo, pfipadné mizeme spojit slovo se zvukem dohromady.

Nejprve tuto hru hrajeme bez bubnovani rytmu, aby déti porozumély. Tepr-

ve poté mlzZeme pridat metrum, ale neni to nutné. Déti tato ¢innost bavila.

5. Gradované ulohy pro samostatnou praci (barva + tvar)

Spole¢né udélame dvé prvni Ulohy, dale déti pokracuji samostatné, ve dvo-
jici ¢i skupince.
Viz ptilohy Ulohy k rozstrihdni 1, Ulohy k rozstithdni 2.

Volba uloh je na autonomii déti.
V pracovnim listu jsou i Glohy, které FeSeni nemaji. Otevirame tim prostor

pro diskuzi, déti povidaji o zkusenostech s touto situaci.

Vedouci: ,Ulohy z pfiloh jsme bohuZel viechny nestihli a déti si je braly, Ze
si je dodélaji doma. Pavlik druhy den nadsSené pribéhl a mél vSechny ulohy

vyresené.”

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:
Viz ptilohy Ulohy na doma leh¢&i, Ulohy na doma téZsi.
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Cislo a nazev scénare

06 VYSTAVISTE - KROKODYLIi BAZINA

Pomiicky:
Barevné lepici pasky (je potfeba vyzkouset, zda nenechavaji na podlaze barevné skvrny), papiry s Cisly, pfiloha Gradované ulohy (na stanovisté) a Krokody!

origami.

O prostredi:

Hejného metoda pracuje s prostfedim Vystavisté, které je motivované galerii, vystavou. V této pripravé misto vystavisté volime nazev Krokodyli bazZina,
nebot klub je motivovan bazinou s krokodyly. Oba terminy Vystavisté i Krokodyli bazina v této pfipravé nesou stejny vyznam. Prostfedi propojuje geometrii
s ¢iselnou Fadou. Ulohy s vice feSenimi zasahuji i do oblasti kombinatoriky. Je mozné tvofit i Glohy, které nemaji Fedeni. Pak déti mohou hledat podminky,
za jakych konkrétni iloha feSeni m4, nebo naopak nema.

Ulohy je mozné tvofit tak, Ze si nejprve konkrétni vystavisté sami vyplnime a pak néktera &isla (¢tverce) vymaZeme. Budeme pracovat s vystavi§tém/bazinou,

které ma ctvercovy nebo obdélnikovy tvar.

Doporuceni:

V této pfipravé je misto terminu Vystavisté pouzivan termin Krokodyli bazina. Proto se jej budeme drzet i béhem vedeni klubu a termin Vystavisté nepou-
Zijeme. Malé déti nejspis budou potrebovat pomoci pfi prochazeni, cestu skrz bazinu si nebudou pamatovat. Starsi déti bud mohou mladsiho vzit za ruku
a pomoci mu, nebo se vybere jeden navigéator a ten bude fikat pokyny vlevo v bok, vpravo v bok, krok.

Pred vstup do baziny mizeme polozit rohozku, aby bylo jasné, kde je vstup.

Pro mensi déti je vhodné uvést pribéhem, Ze je krokodyl zve k sobé na navstévu a ony za nim musi najit pfes bazinu cestu.

Poznamky k pracovnimu listu: Na Gloze 2x2, kde je vyznacen pouze vchod a vychod, tedy jednicka a Ctyrka, lze princip dobfe ilustrovat. Druhym stupném

gradace je vyznaceni pouze vchodu, protoze existuji dvé reseni.

Tretim je vyznaleni pouze vychodu, protoze se Gloha fesi od konce. A konecné jiz na vystavisti 2x2 lze ilustrovat, Ze Gloha nemusi mit Zddné feseni.

Pozndmky:
Kdmen / bahno: Kdmen predstavuje sprdvnou ,suchou” cestu. Bahno naopak chybny krok, promocené obleceni. Vyhybdme se slovim sprdvné / Spatné, je to hra.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod - motivace krokodylem

Déti na zacatek klubu pfivitame, pobavime se s nimi o jejich zazitcich. Na-
sledné prevedeme rec¢ na krokodyly a budeme si s détmi o nich povidat,
protoze klub bude motivovan krokodylem a jeho bazinami, pfes které se
musi vSichni dostavat.

Zeptame se déti, zda védi, jak vypada krokodyl. Nékdo ho popise, ostatni
mohou doplnit. Pro pfipad, Ze nikdo krokodyla znat nebude, by méli vedou-
ci mit pfipravené néjaké obrazky opravdovych krokodyld, aby jedina pred-
stava o krokodylovi nepochazela z reprezentaci u pracovnich list. Totéz
plati o slové bazina.

Na vypravéni mlzeme, ale nemusime navazat i dalsi motivaci. Motivace

mUZe mit nasledujici podoby:

a) basen o krokodylovi
Wylet - Jiri Sliva

Jedna dvé tfi Ctyfti pét,
Sel krokodyl na vylet,
koukal tam a koukal tady,
prohlédl si staré hrady,
lesiky a louky v kvétu,
zastavil se u bufetu,
slupl kilo Spekacka,
pak si koupil zvykacku,
sedl si a napsal pohled,

na pohledu bylo tohle:

Déti toho o krokodylovi védély mnoho, je potieba poditat s vétsi casovou
narocnosti (vSichni chtéli povidat). Je mozné vyuZit hracku, gumového kro-
kodyla, plysaka.

Vedouci: ,PlysSovy krokodyl mél ohromny uspéch, zvldsté proto, Ze nékteré
déti nevédély, jak krokodyl vypadd.”

Vedouci: ,Pri vyprdvéni zdzZitki z vikendu jeden chlapec s velkou fanta-
zii vypravél, Ze s tatinkem byli véera na zaocednské lodi a dojeli na ostrov
a tam nasli poklad. Pri prochdzeni krokodyli baZinou vymyslel hru na poklad

a ostatni méli na mazaci tabulky zapsat cestu k pokladu.”

Vedouci: ,,Déti rddy mluvi o sobé, svych zkusenostech, co zazZily, rddy vyprd-

veryr

véji.

Vedouci: ,Bdsnicku déti zrytmizovaly a prvni ¢dst se naucily. Vedouci poté
vytdhla pohled od krokodyla a precetla jim druhou &dst bdsnicky, co jim kro-
kodyl pise.”
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Jedna dvé tfi Ctyfi pét,
vySel jsem si na vylet,
Cekejte mé v patek rano,
at je v kleci vyvétrano,
uklidte mi prosim bazén,
uz abych byl zase v Praze,
hodné jsem se nachodil.

Liba vas vas krokodyl.

b) Dalsi moznosti motivace je skupinova ¢innost — kazda skupinka dostane

sadu listeckd spismeny, po spravném poskladani vznikne slovo ,krokodyl”.

c) Mizeme také rozstiihat obrazek krokodyla a déti jej ve skupinach skladaji

jako puzzle.

Vsechny tyto aktivity cilime k rozvoji slovni zasoby déti a spolupraci.

Kdyz vedouci pfedzpivavala pisnicku, déti byly vklidu, velmi pékné poslou-
chaly. Hudba je vyborny motiva¢ni prvek. S détmi se text u¢ime po kratkych
Usecich, idealné po jednotlivych versich. Jiz v této fazi lze vyuzit rytmizace-
doplnéni tleskanim. Pisnicku lze zaradit i béhem klubu v jiny moment - pfi-

pomenuti, odreagovani, uvolnéni.

2. Prochazeni pres krokodyli bazinu - hledani spravné cesty

Na zemi je z lepicich pasek nalepeny rastr vystavisté (krokodyli baziny) -

pole 4x4 ctverce. Pro mensi déti je vhodny 3x3 Ctverce.

Déti motivujeme tim, Ze stojime u vstupu, ktery oznacime.
Détem sdélime nasledujici pravidla:

— Skrze bazinu se musime vsichni dostat na druhou stranu,

Doporucujeme cely rastr pfipravit jednou barvou (neni vhodna hnéda - evo-
kuje bahno). Riizné barvy lepicich pasek upoutavaji pozornost déti pfi poca-
te¢nim nastavovani pravidel pro prochdzeni baziny — spravnym krokem se
z baziny vynofuje novy kdmen a tim se nam tvofi cesta. Je dulezité projit
pres viechna pole, tedy spravnymi naslapy tvofime cestu a kameny vyplou-

vaji ve spravném poradi. Pro malé déti mdzeme pfipravit i mensi baZinu nez
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na navstévu ke krokodylovi.
- Cestu znd pouze vedouci, pfipadné krokodyl.
- VSichni stoji v zastupu a snaZi se objevit spravnou cestu.
- Musime projit vSemi poli, jit se m{ize pouze stranami
Ctverce, nesmi se jit pres jeho vrcholy.
Prvni dité vstoupi do baZiny na vyznacené pole (start) a udéla jeden krok
libovolnym smérem.
Vedouci/krokodyl sdéli, zda jde dité po spravné cesté i nikoli. Misto sprdv-
né / spatné tika kdmen / bahno.
Pokud jde dité spravné, déla dalsi krok a vedouci opét dava zpétnou vazbu.
Pokud udéla krok Spatny, jde zbaZiny (je vysvobozeno) a v hledani stejné
cesty pokracuje dalsi dité od vstupu do baziny (tj. nestoupa si rovnou na po-
licko, odkud vypadl kamarad/ka pred nim). Takto se postupuje tak dlouho,
dokud vsechny déti neprojdou po stejné cesté skrz bazinu.
Aktivitu muUzeme opakovat podruhé pfi hledani nové spravné trasy
(zadani 2)

1. Zadani 2. Zadani

o
-

o rozméru 4x4 Ctverce. Mizeme polozit otazku, kolik je v nasi baziné oky-

nek/Ctvercl a diskutovat s détmi o strategii, jak na pocet pfisly.

Riziko této aktivity spociva v tom, ze pokud bude vétsi skupina cekajicich
déti, jejich pozornost rychle upada, zvysuje se hluk a jejich zajem se pre-
souva jinam. Zde je prostor pro soubéznou ¢innost obou vedoucich - kazdy
organizuje jednu skupinku déti, tim se zrychli priibéh aktivity, déti se rychleji

stridaji.

Vedouci: ,Ota se vZil do situace tak moc, Ze potreboval vysvétleni, jak se déti

z bahna dostanou. Nakonec ho napadlo, Ze pouZiji jerdb.”

Je dulezité budovat u déti uvédoméni, Ze v takhle velké baziné mlze byt

vice cest, jak ji projit.

Vedouci: ,Marek radil Terezce a pomdhal ji, jak najit sprdvné reseni, jak
projit baZinou a jak si zaznamenat cestu. Ndvodnymi otdzkami ji pomohl
situaci vyresit. Dokonce vlastnim télem zakryval kameny, které uZ prosla,
a ndvodnymi otdzkami se ji ptal, na ktery kdmen muizZe vstoupit. Pak ji Jond-
Sek rekl sprdvné reseni a Marek ho napomenul, Ze to ji nesmi fikat, Ze to md
zZjistit Terezka, a rekl mu, Ze md poklddat ndvodné otdzky a vysvétlil Jondsko-

vi, jak se md zachovat v roli ucitele a neprozrazovat sprdvné reseni.”

Vedouci: ,Vitek chtél poradit, hezky argumentoval, kde mu to nevychdzi

a pro¢ mu to nevychdzi, spolecné s vedouci na tloze pracovali, i vedouci byla
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Treti zadani provadime s Cisly. Déti maji v ruce ¢isla a vzdy je postupné po-

lozi na jiz objevena pole.

3.zadini || R
% 1 13 1“.1
Ell\-._ 7 (=] _\5
F_“-ﬂ—_—ga/J [

Pro mensi déti je vhodnéjsi pole 3x3. Cisla miiZzeme nahradit puntiky, pfipad-

né musime vychazet z toho, v jakém ¢iselném oboru se déti pohybuiji.

ve slepé ulicce. Probihala partnerskd diskuze. Nakonec vymysleli strategii, ne-

stihli to vSak doplnit.”
Vedouci: ,Bylo videét, Ze pokud se mu (Vitkovi) nékdo vénuje individudlné, tak
peékné premysli, spolupracuje, dokdze predvidat situace. Béhem cinnosti ztrd-

ci pozornost.”

Po polozeni karticek s Cisly nékdo projde bazinou (role kontrolora), jestli je

vytvorena cesta spravna.

3. Prochazeni vystavistém s cCisly

Na vystavisti 3x3 ctverce jsou jiz vyznalena néktera Cisla. Détem jiz nynfi
nefikdme, jakd cesta je spravnd. Spole¢nymi silami doplni viechna ¢isla
a nasledné vsichni baZinou projdou.

Zadénf
1

Mdize zaznit otazka, zda je vice zpUsobd, jak vystaviStém projit. Mizeme

vvvvvv

4. Dopliiovani cisel do rzné narocnych vystavist

Nasledné se déti rozdéli do Ctyr skupin. Skupiny by mély byt vékové nami-
chané. Kazda skupina projde vSemi Urovnémi. Déti si pomahaji a spolupracu-

ji tak, aby vystavistém prosly vSechny.

Gradovano je ¢iselnym oborem a i velikosti vystavisté.
David: ,Naucime to nasi pani ucitelku a budeme to hrdt.”
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Uroveri 1.

Uroven 2.

Uroven 3.

Uroven 4.

10

N

10

N

5. Vystavisté na pracovnich listech

Pracovni list z prilohy Gradované tlohy nastfihame na jednotlivé Glohy.
Kazda uloha tvofi jedno stanovisté. Déti na stanovistich resi tlohy samo-

statné, nicméné spolu mohou diskutovat a hledat spravné reseni. Vedou-

Aktivitu lze realizovat také ve skupinkach bez obchazeni stanovist. Vedouci
nejsou garanty pravdy, plati to, na ¢em se diskutujici skupina dohodne. Ve-

douci mize vyjadfovat pochybnosti (bez ohledu na spravnost feseni), ale
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ci obchazeji jednotliva stanovisté a déti pri feSeni pozoruji a pomahaji jim
nad moznymi feSenimi diskutovat. Pro déti, které neumi ¢isla, jsou zadanf

s trojuhelnicky. Misto Cisel doplnuji tecky nebo to, co jim vyhovuje.

nic neodmita ani nepotvrzuje. Nespravné reseni celé skupiny mdze byt pro
vedouciho informaci, Ze (nékteré) déti prostredi plné nepochopily. Jde nam
o povédomi déti “matematika je nase”, ne o postoj ,kdo nam to zkontroluje,
aby to bylo urcité spravné”.

Deéti poprvé nechtély, aby klub skoncil. Ani si nevzpomnély na prestdvku.

Vedouci: ,,Pri bazindch byla prvriacka Jani¢ka maximdlné soustredénd, pro-
myslela reseni. Zaujatd byla natolik, Ze nevnimala své okoli - déti uz si na-
lepovaly samolepky, ale ona stdle resila tlohy. S jednim vystavistém si ne-
védéla rady a bylo na ni vidét, Ze neprestane, dokud to nevyresi. BohuZel
uZ nebyl cas, takzZe si list vzala domi a druhy den prisla s pocitem vitézstvi

a vyresenou tlohou.”

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:

Origami

Skladani krokodyla podle navodu (viz priloha Krokodyl origami).
Hra na krokodyla

Na zemi vyznacte dva brehy feky (2 lana, cca 5-10 metr( od sebe).

Rozdélte skupinu hracti na poloviny. Kazda polovina si stoupne na jeden breh reky. Jeden hrac si stoupne do reky jako krokodyl. Kazdému hraci pridélte cislo

(v kazdém tymu budou hraci s ¢islem od 1do poctu hract ve skupiné).

Krokodyl nahlas zakfici ¢islo. Hrac z kazdé skupiny s tim cislem musi vybéhnout k protéjsimu brfehu. Pokud krokodyl nékterého z hraci chytne, vyméni si

s nim roli.

PFi hie se nepocitaji body, hraje se jenom pro zabavu.
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Cislo a nazev scénare

07 PARKETY

Pomiicky:

Ndazky, lepidlo, stiratelnd tabulka, fix a hadfik pro kazdé dité, vystfihané jednotlivé tvary parket z pfilohy Mriz parkety 2x2 vytisténé na barevnych papi-
rech (jedna barva = jeden druh parkety, viz nize), nékolikrat vytisténa a hrubé rozstiihana priloha Ndbytek 1, 2, 3 na jednotlivé objekty, nékolikrat vytisténa
priloha Parkety tlohy.

O prostredi:

Parkety jsou prostfedim 2D geometrie. Jedna se o mnohothelniky s nazvy vypovidajicimi o jejich tvarech: Mono, Duo, Réizek, 3I, Elko, Okle, Ctyrka,
Z, obracené Z (blesk). Ukolem déti je mnohothelniky (parkety) vkladat na ¢tverectkovanou podlozku/podlahu a pokryt ji. Obsah mnohouhelniki je mozné

urcovat v kachlicich. Obsah 1 kachliku = Mono. Dulezité je, Ze jednotlivé parkety se nesmi prekryvat a zaplnéna musi byt vSechna poli¢ka podlahy.

.-‘BL‘-IIII

mono razek elko okle ctyrka V4 obracené Z

Doporuceni:

Zasadni otazkou v tomto prostredi je shodnost fesent.

Nékteré déti budou povazovat za shodna reseni pouze takova, kterda mohou vzniknout otocenim podlahy (tedy shodnost pfima). Jiné budou povazovat za
shodna feseni i takova, ktera vzniknou preklopenim podlahy (tedy shodnost nepfima). Vznika zde vhodna pfilezZitost k diskuzi, po které mazeme spolecné
dospét k dohodé€, nebo se déti naopak nemusi shodnout. Dulezité je vzdy kazdé reSeni opfit o argumentaci. Vedouci déti nijak neovliviiuje.

Doporucujeme rozlozeni tohoto scénare do dvou klubd, aby mély déti na tvorbu podlahy a pokoje dostatek ¢asu, aktivita je pro né atraktivni.

56




Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Uvodni aktivitu cilime na evokaci - détem zadame vyzvu, aby se zamyslely
nad slovem parketa (napf. co si pod timto slovem predstavuji, jak by takova
parketa mohla vypadat apod.). Navrhy déti zaznamename.

Prilezitost pro rozvoj komunikace (rozsifovani slovni zasoby, vyjadiovani
ve vétach).

2. Motivace

V ramci motivace si s détmi budeme predstavovat, ze si vytvarime vysnény
pokojicek. Nejprve si spolecné povidame o jeho podobé. Déti zde dostavaji
prilezitost pro pojmenovani toho, co by v jejich vysnéném pokojicku nemélo

chybét. Zarover naslouchaji pranim svych kamaradd a respektuii je.

Vzhledem k velkym socialnim rozdillm mezi détmi je vhodné prejit jiz
v Uvodu do fantazie. Je na zvazeni, zda navrhy déti evidovat a pripadné ja-

kou formou.

Vedouci: ,Je emotivni, kdyZ déti bez domova vyprdvi o vysnéném pokojicku.”

3. Experimentovani s parketami - Tvorba podlahy do pokojicku

Nyni spole¢né navstivime obchod, ve kterém si vybereme barevné parkety
na podlahu do pokojicku. A protoZe je nas pokoji¢ek vysnény, za parkety
nebudeme nic platit. Kazdé dité dostane papirovou mfiz podlahy z pfilo-
hy Mriz parkety 2x2. Pro mladsi déti podlahu rozpdlime, starsi déti mohou
dostat format celého papiru. Na tabuli/sténu vyvésime obrazky z pfilohy

Parkety galerie a pod ni umistime koSi¢ky s vystfihanymi barevnymi par-

Nejdfive by mély zaznit viechny pokyny k Cinnosti a teprve poté by mély
déti dostat pomlicky, jelikoz kazda véc, kterou dostanou, je pro né velkym
podnétem.

PFi této aktivité je dobré, aby mély déti lavice do hnizd. Jde zde dobre vyuZzit
pomoc starsSich déti mladsim, napfiklad pfi vyménovani parket, starsi déti

pomahaji mlads$im s pokryvanim.
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ketami. Déti mohou chodit do obchodu a parkety si vybirat a pripadné
i ménit. Je tfeba zd(iraznit, Ze podlaha musi byt pokryta cela a zadné parke-

ty se nesmi prekryvat pres sebe.

Galerie podlah

Navrhari (jednotlivé déti) prochazeji feseni svych kolegtl a diskutuji nad tim,
jak postupovali pri tvorbé. Vedouci se také zajima o rlizna reSeni. Néktera
spole¢né s détmi vybere a necha déti o postupu pokryvani podlahy hovofit

pred celou skupinou.

JelikoZz se zde v ramci motivace vyskytuje obchod, mohla by byt vloZena

alespon kratka dramatizace.

V obchodé s parketami si prohlizeji druhy parket a jejich ndzvy. Tomds: , Tri
1.“ Jarda: , Jedna, ne?” Vedouci: ,Tri jedna, tfi |, co myslite? Dohodnéte se.”
Adélka: ,Tohle je ve tvaru | (ukazuje na cely tvar parkety). Jsou tam tfi ty...
Ctverecky.” Jarda: ,Jd to myslim, Ze to je stard jednicka.” Tomds sdéluje velice
potichu: ,Cislo, jestli jsi nemyslel.” Ada uslysi, co Fikd jeji bratr, a doplriuje to
hlasité: ,,Rimsky &islo.” SnaZi se rozvzpomenout, co to fimskd ¢&isla jsou. Jarda
to uzavre: ,Jesté meé napadlo, Ze to je jako tfi v jednom.”

Tom ukazuje Jardovi, Ze dvé parkety maji néco spolecného - Elko a Okle. Jar-
da: ,Jo, to je obrdceny, pockej, jd to vysvetlim.” Jarda je vyzvdn, aby vysvetlil
u tabule, co mysli, o ¢em se bavili. ,Toto je L a toto je obrdceny L. “Tak oni,
jak kdyby premenili ndpis toto,” postupuje systematicky a ukazuje odlisnost
v prvcich parket i jejich ndzvu ,,O je prvni a posledni O, K je Ctvrty, pak dali
druhy, toto dali treti.”

Nez budou déti pracovat kazdy na své vlastni podlaze, stalo by za uvazeni,
zda nesestavit nejdrive jednu spolecnou podlahu z velkych parket (papiro-
vy model), na které by se daly diskutovat zajimavé situace jako je otaceni
parket. Diky této Uloze se pozdéji vyhneme nedorozuméni, ze se parkety
nesmi otacet. | na této vzorové lloze je potieba dodrzet barevné rozliSeni
parket. Pro nékteré déti je barva velmi dllezita a i jiny odstin vnimaji jako

jinou barvu.

Vedouci: ,Karolinka na tomto klubu povyrostla. Poprvé mluvila zretelné

a nahlas, neklopila zrak a povidala o svém pokojicku a o sobé.
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Pro déti jsou dulezité barvy parket, vyzaduji papiry sytych barev a stejnych
odstinq, jako jsou parkety v obchodé. Bylo by vhodné pro kazdou parketu

dodrzet i barvu. (Tzn., Ze ze zkuSenosti doporucujeme variantu 1).

Adam: ,Nemdm fialovou barvu.” Vedouci mu ji podsouvd, ale Adam vidi v od-

stinech rozdil, nemd stejny odstin jako je pouZity na vzorovou parketu.

Jestlize se rozhodnete pro variantu 1, je potfeba toto pravidlo drzet po cely
klub. Jestlize jsou v klubu k dispozici dfevéné parkety, je idealni vychazet

z jejich barevného rozliseni.

Pred zacatkem klubu zvazme, kolik ¢asu chceme vénovat stfihani, jelikoz
détem chybi manipulativni zru¢nost. Jeden klub navrhoval, aby déti dosta-
ly parkety jiz nastfihané. Pokud v3ak déti dostanou jiz pfipravené parkety,
miZeme je ochudit o diskuzi nad tim, zda maji opravdu tvar parket, ktery
je v obchodé, nebo zda si udélaly svij tvar (v jednom klubu se objevovaly
parkety o rozmérech 3x2, 4x2, 2x8, 3x6).

Pro vedouci je zde moZnost sledovani strategii pokryvani podlahy (od kraje,
zprostredka). Neni vhodné, abychom détem urcovali my, odkud maji zaci-

nat. Kazdy ma svou strategii/postup.

Vedouci.: ,Vybornd rovinnd aktivita, déti se mdlo potkdvaji s takovymi akti-

vitami.”

Déti mohou parkety na podlahu nejprve poskladat, teprve poté lepit. Pokud
rovnou lepi a nedafi se jim podlahu pokryt, maji tendenci parkety prelepo-

vat nebo upravovat stfihanim.
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Ani¢ka méla jenom mona a s ni¢im jinym nepracovala. Péta s Markem si par-

kety rizné rozstrihdvali, aby jim to vychdzelo.

Komplikace plsobilo stfihani parkety blesk.

Variantou kromé pfipravovani parket je vybarvovani parket na podlahu.
V tuto chvili v8ak déti ochuzujeme o manipulativni ¢innost - nemohou par-

ketami rdzné otacet.

Pavlovi to vubec neslo, kdyZ uz se mu podarilo vystrihnout blesk, mél ho ob-
rdcené. Vedouci ho vzala k velké tabuli, kde méli parkety zvétSené. Tam si po
nich jezdil prstem a tim to dostal do oli a pak se mu to podafilo. Mél z toho

neuvéfitelnou radost.

4. Tvorba podlahy do pokojicku dle zadani

Navrhar dostal od zakaznika zadano, jaké parkety maji byt pouzity.
Tato zadani se navrhar (dité) pokusi vyresit. Viz priloha Parkety ulohy.
Otazky k tloham:

- Ktera uloha se ti zdala nejlehci a proc?

- Ktera uloha té nejvice bavila a pro¢?

Adélka stoji u Petrusky a prstem ji ukazuje, kam ma stfihat , Toto jedno sem
a ted dolii a ted toto a tak.” Stale se diva, kam stfiha. Petruska vypada spo-
kojené, bude mit blesk a pomaha ji kamaradka. Zaroven ale stfiha sama.

Dokoncuje sama, to ji ani Adélka uz nemusi fikat, vidi v tom tvar blesku.

60




5. Vybaveni pokojicku

Nyni vyuzijeme ptilohy Ndbytek 1, 2, 3.

Na podlahu z aktivity ¢ 3 déti voli, vystrihuji a lepi predméty, které by
v pokoji¢ku chtély mit. Pokud jim néco v nabidce chybf, samy pfedmét do
pokoje vytvofi. Podlahu je dobré pred lepenim objektl nalepit na ctvrtku

nebo karton, aby byla stabilnéjsi.

Jednotlivé obrazky vedouci rozdéli na hromadky na ur¢eném misté, na kte-
ré dopredu upozorni. Na toto misto si déti samostatné chodi a berou si

predméty dle potreby.

Zde byla opét vyuzita forma obchodu, ve kterém déti nakupovaly nabytek

a umistovaly ho do svych pokoja.

Pokud si déti nabytek vystrihuji, je potfeba je upozornit, aby si neodstfihly
podstavec od nabytku.

Vedouci.: ,Addmek si vystrihal obrovské mnoZstvi ndbytku s tim, Ze si v domo-
vé vezme krabici a do té krabice, Ze si udéld obrovsky pokojicek a Ze ndm to

prinese ukdzat.”

Nékteré déti by mohly projevit zajem vytvorit kolem pokoje i stény s okny

a dvermi. Takova aktivita by méla byt vitana.

Vedouci.: ,Druhdk Ondra je intelektové zamérené dité, rdd cte, vnimd
a o knizkdch mluvi. Krdsné argumentuje v matematice, ale je pro néj naprosto
ubijejici ¢asovy limit. Zazivd tim pddem velky stres, zvldst kdyz md ve tridé
dravce, a jesté chytré dravce, tak on tam ten prostor nemd. Tridou je zasSka-
tulkovany a nechce z toho vystoupit a prdvé klub mu miazZe pomoci vystoupit
ze Skatulky. V klubu mize sebevédomi ziskat zpdtky. A poté dokdze argumen-

tovat i ve tridé.”

Vedouci: ,Pokojicky maji vystavené ve tridé, chtéji se zitra pochlubit svym ka-

maradam.”
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Dalsi aktivity v pfipadé ¢asu a zajmu:
e Vymysli tlohu o pokryvani podlahy parketami pro svého kamarada.

e Hra Ubongo.

Odkazy a vysvétlivky:
® Galerie (v zGzeném smyslu uréeném pro Gcely MK)
1) Uceleny prostor s prezentaci hmatatelnych vysledk( prace déti. Volen vZdy s prihlédnutim na fakt dalsi mozné prace s materialem (opakovany
a pohodLlny pristup déti apod.). Neslouzi jako vystava statickd, nybrz jako vystava interaktivni.
e 2) Skupina objekt( urcitého typu (Cisla, télesa, mnohouhelniky...) pouZitelnych pro hru Sova, v niz jeden hrac nebo skupina mysli na jeden objekt

a druhé dité nebo skupina klade otazky o vlastnostech vybraného objektu, na néz lze odpovidat pouze “ano”, nebo “ne”.

62



Cislo a nazev scénare

08 SOUCTOVE TROJUHELNIKY

Pomiicky:

Pfiloha Cvicné pyramidy (pro kazdé dité), prilohy Gradované dlohy, Tabulka cisla, Tabulka pismena a Tabulka umisténi &isla (pro skupinu), pfilohy
Ulohy 1, 2, 3 (vzdy jen nékolik kopii), ptilohy Zvétsend pyramida druhého Fddu a Pyramida & 1 (pouze jedna kopie), pFilohy Prdzdné pyramidy 2p, 3p a 4p
(vZdy jen nékolik kopif), pfiloha Predskoldci (pro predskolni déti), hraci kostky, skladaci souctové trojahelniky na magnetickou tabuli, obrazky, predméty

k manipulaci (krychlicky, vicka, fazole...), zvétsené trojahelniky druhého fadu, modelina.

O prostredi:

Hejného metoda pracuje s prostfedim Souctové trojuhelniky. V této pripravé misto Souctového trojihelniku volime nazev Pyramida, nebot klub je motivovan
starovékym Egyptem a faraonovymi pyramidami. Oba terminy Souctovy trojuhelnik i Pyramida v této pfipravé nesou stejny vyznam.

Prostredi souctovych trojihelnik(/pyramid nabizi détem mnoho pocetnich prikladd s rdiznymi operacemi, aniz by béhem resenfi ztracely pozornost a zaujeti.
Na rozdil od krokovani, pfi némz se dité postupné pohybuje po zndzornéné Ciselné ose a pracuje s pomijivymi Cisly, ma u souctovych trojahelnikd/pyramid
moznost vidét najednou celou aditivni triady, s¢itani a od¢itani jako koncept. Ve vhodné zadanych tlohach dochézi k odhalovani souvislosti mezi ¢isly, které
souctovy trojuhelnik/pyramida tvofi. Souctové trojuhelniky/pyramidy umoznuji rozvijet i zkusenosti se zapornymi Cisly a zlomky.

Terminologie: Souctovy trojuhelnik

druhého radu tretiho radu ctvrtého radu

Doporuceni:

Pro déti je obclas obtizné vyznat se ve struktufe pyramidy (napf. v této pyramidé 5 déti ucini zavér, Ze vpravo nahore je 7).

Pokud nepomdize vysvétleni jiného ditéte, nedavame navod. Béhem klubu se miZe stat, Ze se dostanete do Casové tisné. Je vSak zasadni neprozradit
pravidla fungovani pyramid.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Dnes se vydame do zemé pisku, kde v davné dobé zili faraoni. Zeptame se
déti, kdo je to faraon, mlizeme ukazat i obrazek, obdobné o3etfime dalsi
mozZna neznama slova. Napada nékoho, do jaké zemé se vydame? (Egypt)
Dale détem vypravime, ze tito faraoni se po své smrti nenechali pohrbit do
jen tak ledajakého hrobu, ale jiz za svého zZivota si nechali postavit honosné
hrobky, kterym fikame pyramidy.

Ukazeme détem priloZeny obrazek pyramidy.

Faraoni ¢asto méli tajemstvi. My se dnes néjaké jejich tajemstvi pokusime
objevit.

Jeden klub vyuzil videoukazku z cyklu ,Byl jednou jeden ¢élovék — Urodna
udoli” (minutaz: 13:30 - 17:23).

Pokud je v klubu velké mnozstvi malych déti, osvédcilo se vytvorit velky pa-
pirovy model pyramidy, ve kterém nasledné déti manipulovaly s predméty

(vicka, kostky — hraci i pénové, fazole, auticka...).

2. Seznameni s prostfedim Souctovych trojihelnikt

Faraon nase pyramidy zacaroval tak, Ze je otocil vrcholem dolli a schoval je
pod zem. Do jejich pater umistil ¢isla nebo puntiky/carky. Ty vSak v pyrami-
dé nejsou umistény jen tak, ale maji néjaky smysl.

Zkus pfijit na to, jak pyramidy funguji. Na tabuli jsou uvedeny dvé vyresené

pyramidy, pro déti z pfipravné tfidy je na tabuli pyramida s puntiky.

3|2 2513 ‘e
5 718 el
15

Pokud jsou v klubu predskolni déti, je dobré zaradit vice manipulativnich
¢innosti - prace s modelem, vkladani riznych predmétd, aby si déti prin-
cip pyramidy nejdfive osahaly. Nasledné predméty nahrazovat puntiky nebo
¢arkami. Nic neuspéchat, nechat dité na jeho Grovni.

U prace s puntiky by bylo zajimavé sledovat, jakym zplsobem déti puntiky
umistuji, zda dodrzuji pozice jako na kostce, jak si poradi s vy$simi hodno-
tami apod.

Jeden klub, kde jiz déti pyramidy znaly, déti rozdélil do skupin (vyuzil barevné

obrazky mumif). Ve skupinach déti resily cvi¢né trojahelniky z pfilohy.
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Po objeveni struktury nechdme déti vyresit nékolik jednoduchych pyramid,
viz pfiloha Cvicné pyramidy. Kazdé dité si zvoli pyramidu, kterou zkusi vy-
resit. Pfedskolakim nabidneme, Ze jim misto cisel do jednotlivych okének
zaznamename dany pocet puntik(. Mdze se stat, Ze je vSak dité odmitne
a bude chtit pracovat s Cisly.

Také pripravime predméty k manipulaci - krychli¢ky, vicka, fazole... Malym
détem je vhodné dat jen pyramidy druhého fadu. ZvétSenou pyramidu dru-
hého radu pro vkladani predmétt naleznete v pfilohach.

Déti do této pyramidy umistuji predméty podle zadani, viz priloha Predsko-
ldci. Prvnim Gkolem bude tedy prevést tlohu do modelu, poté Glohu mani-
pulativné vyresit a nasledné prepsat puntiky (¢isla) do zadani.

Manipulace, kde déti odpocitavaji, je pro predskolaky zcela relevantni
a také by mohla nékteré déti vice bavit, nez pouhé vypliovani pyramidy

druhého fadu do zadani.

3. Gradované ulohy

Faraon pro vas pfipravil tlohy, je v nich vzdy vyznaceno néjaké policko. Kdyz
zjistite, jaké Cislo do néj patfi, dostanete se tim blize k jeho tajemstvi. Vyre-
$enim se pyramida otoci zpét do plivodni polohy a odkryje své tajemstvi.
Prvni pyramidu si nyni zkusime vyresit spole¢né (viz pfiloha Pyramida ¢ 7).
Vedouci preda pyramidu détem a nechd je resit. Poté spolecné najdou, jaké
pismeno jim pyramida odkryla.

Nasledné se déti rozdéli do skupin po 3-4. Kazdd skupina dostane jeden pra-
covni list s gradovanymi Glohami, viz pfiloha Gradované tlohy.

Déti se v ramci skupiny mohou domluvit a Glohy si rozdélit podle toho, na

v v v

Déti ve skupiné reSily hddanku na PL. Prvriacka Anicka chtéla resit s nimi, ale
jakmile prisly pyramidy, kde byl &iselny obor vyssi nez 20, pracovni list auto-
maticky predala s tim, Ze ted uZ to nevi, a pozorovala, jak pocitaji ostatni. Pri
pristim klubu si pfi pocitdni pres 20 Sla pljcit krychlicky a pomoci nich se pres

dvacitku ,prehoupla”.

Vedouci: U vétsiho poctu puntik( se ztrdci prehlednost, je mozné si pyramidy

pri kopirovdni zvétsit.”
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jakou se kdo citi. Vzajemné si pomahaji a radi, aby se jim spole¢né podarilo
vyresit tajenku.
Pokud mame v klubu hodné malé déti, predSkolaky nebo prvivacky, miizeme

jim misto feSeni gradovanych Gloh nabidnout alternativni aktivitu.

KaZzdému ditéti dame jeden pracovni list s prazdnymi pyramidami z pfilohy
Prdzdné pyramidy 2p a dvé hraci kostky. Dité ma za Ukol hazet dvéma kost-
kami a zapisovat pocet puntik( na jedné kostce do levého polictka a pocet
puntik{ na druhé kostce do pravého policka. Nasledné pyramidu vyresi. Dé-
tem dame k dispozici cokoliv, s ¢im mohou pfi pocitani manipulovat (fazole,
vicka od pet lahvi...).

Dalsi moznosti je nabidnout détem pracovni list z pfilohy Predskoldci a ne-
chat jim ho vyresit. Opét pribéh reseni pyramid mdzeme podpofit manipu-

laci s drobnymi predméty.

Klub s détmi, které pyramidy znaly, si vytvofil mapu (A3 - policka 1 - 10,
za kazdou vyresenou ulohu dostalo dité obrazek Egypta, ktery si do mapy
nalepilo. Desaty obrazek dostalo, pokud mélo vyresené vsechny Glohy.). Za-
roven klub propojil gradované Glohy s hledanim tajenky. Déti v pribéhu
feSeni chodily k Sifrovaci tabulce a dekédovaly tajenku. Déti z 1. ro¢niku
mély jinou Sifru, kde jim vyslo: TO JE FARAON. Ve spojeni s pavodni tajenkou
vyslo Tutanchamon - to je faraon.

(Pozor pfi vytvareni nové Sifrovaci tabulky - je dllezité, aby odpovidala ¢isla

a pismena a aby nedochazelo k zaméné s plvodni tabulkou).

Pri odhalovdni strategii nékteré z déti odhadly, Ze dole bude nejvétsi Cislo,
¢imZ doslo k neporozuméni u prvidkd, kteri se ndsledné stdle snazili ddat dolu
Cislo 20, protoZe to je pro né nejvetsi. Pri dalsim pocitdni jim to pusobilo velké

problémy. Pokud se tato informace objevi, je nutné o ni's détmi diskutovat.
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4. Hledani tajenky

Dame détem tabulku s pismeny a tabulku s cisly. Déti hledaji v¢iselné ta-
bulce (pfiloha Tabulka cisla) cisla z vyznacenych policek v pyramidach
z prilohy Gradované ulohy. Poté hledaji v tabulce s pismeny (priloha Tabulka
pismena) stejné policko a pismeno zapisi. Uciteli ke kontrole slouZi pfiloha
Tabulka umisténi ¢isla. Pokud sefadi pismena tak, jak jsou gradované Glohy
ocislovany, pficemz na prvni misto daji feSeni z ukdzkové tlohy, vznikne jim
jméno faraona (Tutanchamon). MiZeme détem fici, Ze se Tutanchamon stal
faraonem, kdyz mu bylo jen 9 let. Najdeme mezi détmi dité, kterému je také
devét let a predstavime si na ném, Ze by se ted stal panovnikem velké fise.
Mdzeme se dal doptavat: Jak by vypadal? Co by mél na sobé? Co by délal

cely den? apod.

Casto se stavalo, Ze déti pfi sifrovani pouzivaly spodnf &islo pyramidy misto
zabarveného pole. Proto je dobré toto hlidat a davat pozor na to, aby déti

pracovaly se zabarvenym polem a ne s vrcholem pyramidy.

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:

P¥ilohy Ulohy 1vhodné pro 1. tfidu, Ulohy 2 vhodné pro 2. tiidu, Ulohy 3 vhodné pro 3. tiidu.
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Cislo a nazev scénare

09 SKLADANI Z PAPIRU II

Pomiicky:

Papir na origami, navody, ntizky.

O prostredi:

Origami — japonsk4 geometricka hra zaloZend na skladani papiru. Slovo origami je v3ak &inského pdvodu (Cifiané jsou také vynalezci papiru) a pojem je slozen
ze dvou slov ,oru” (skladat) a ,kami” (papir). Vyhodou skladani je, Ze dité rozviji komplexné a vede jej k zapojeni smysld - zraku i hmatu. Zaroven se skladanim
pohybujeme mezi 2D (rovinnymi) Gtvary a 3D (prostorovymi) objekty.

Dité se nenasilnou formou setkava s geometrickymi tvary a poznava pfi skladani rizné zakonitosti. Je zde velky prostor pro komunikaci a rozvoj slovni zaso-
by. Déti popisuji, co délaji, vysvétluji kamaradovi. Protoze prostiedi Origami je hodné manipulativni, v jazyce déti budou proto vyrazné zastoupena slovesa.
Pouzije-li vedouci termin, napriklad ,obdélnik”, sleduje, zda jej déti prijmou.

Vedouci mlize pfi praci pouzivat terminy osa, soumérnost, polovina, stejné tvary, slova nevysvétluje, pouze je dopliiuje pohybem nebo ukazuje. Dité samo
pochopi vyznam téchto slov, kdyZ budou pouzivana pfi manipulaci s papirem (tedy s nazornou ukazkou vyznamu) a pozdéji bude schopno samo je zacit také
uplatnovat.

Doporuceni:

Pro déti ze socialné znevyhodnéného prostredi se mize jednat o Gplné nové, dosud nepoznané Cinnosti. V prostredi chudém na podnéty nemusi byt mnoho
prilezitosti k rozvoji jemné motoriky, proto mlze klub plnit i tuto roli. Je tfeba byt pripraven na situaci, kdy zadné dité nebude umét slozit obvyklé tvary
(Cepice, lodka). Jednoduché na skladani jsou také nékteré druhy ,vlastovek” a tieba poharek.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Détem rekneme, Ze dnes budeme pokracovat ve skladani z papiru. Nez se do
toho ale pustime, zeptame se jich: Pamatujete si, jak jsme naposledy skladali
Z papiru?

Co jste si slozili?

~ 7

Vite, jak se to skladalo? Zkuste nékteré ze zviratek slozit. (Skladani z papiru
D).

Podle pribéhu této prvni aktivity se sklddanim toho, co si déti z minula
pamatuji, se rozhodneme, zda se vratime k aktivité z predchoziho klubu

7 s v

s origami - skladani ¢tverce na polovinu.

r~

Déti si lépe vzpomenou, pokud kolem sebe uvidi poskladana zvitatka
z klubového setkani Skladani z papiru I. Je mozné mit pripravené navody
a na zacatek nechat kazdé dité jedno zviratko poskladat.

Pfipomeneme si bezpec¢nost pfi praci s nizkami. Déti v zapalu prace na bez-
pecnost zapominaji.

Pokud budeme pracovat s pllenim ctverct, je vhodné Ctverec rozstfihnout
a poloviny si prilozenim ovérit. Pokud détem nedame obrazkovy navod,
ale pouze rfekneme, aby prelozily ¢tverec na polovinu, mlze vzniknout vice

reSeni. Déti nebudou svazané navodem.

2. Skladani podle modelu - viz obr. 1

Navod, jimz je cely obr. 1, je jen pro vedouci. Tfem az ¢tyfem détem do-
hromady dame hotovy sloZeny ctverec jako model a kazdému ditéti dame
¢tvercovy papir na experimentovani. Ukolem je sloZit tento papir podle mo-
delu, ktery déti dostaly. Musi se mezi sebou domluvit, nechame je pracovat
samostatné, odkazujeme je na model, neradime, pfipomeneme, Ze se maji

poradit mezi sebou. Mohou se volné pohybovat po tridé.

V klubech byl sloZeny ctverec nazvan tulipanem, ze kterého byl nasledné
vytvoren klubovy zahon tulipand nebo kytice nalepena na ¢tvrtku.

V nékterych klubech byla tato aktivita narocna, pro mensi déti je mozné
uvazovat o navodu, ve kterém budou vyuzité jednotlivé rozfazované poskla-
dané kroky.
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obr. 1

Je vhodné vzorové modely oznacit nebo je vytvorit z takové barvy papiruy,
kterou nebudou mit déti k dispozici, pro odliseni vzoru a vytvoru déti. Mensi
déti mohou mit se skladanim problém, je vhodné se zde zaméfit na social-
ni aspekt - komunikace ve skupiné, pomoc starSich déti. Také mize dojit
k tomu, Ze si model vezme natrvalo jedno dité pro sebe a ostatni nemaji
moznost skladat. Proto je dobré mit pripraveny 2 vzory navic. Nékteré déti
potrebuji mit pred sebou svij vlastni vzor pro lepsi koncentraci. Nebo na-
opak jedno dité posklada tulipan viem. PFi vzajemné dopomoci m{ze nastat
problém s tim, Zze détem chybi slovni zasoba, aby byly schopné si navzajem
poradit.

3. Gradované tlohy

Po tfidé rozmistime poskladané navody, tak, Zze na papife budou nalepe-
ny poskladané jednotlivé kroky, s gradovanymi Glohami. Tyto navody jsou
k nahlédnuti niZe a jsou cislované podle obtiZznosti (1. nejlehdi, 5. nejtézsi).
S touto skutecnosti déti seznamime, ale zaroven je nechame, aby si samy

volily, co chtéji skladat (nemusi brat alohy poporadé).

Tim, Ze budou mit déti poskladané navody na papife, jim pomGzeme s pred-
stavou toho, jak maji presné kroky vypadat. Pokud bychom navody pouze
vytiskli, nejsou presné vidét sklady a déti musi pracovat vice s predstavivosti,
mohou si kromé vizualni opory navod i osahat a sklady si vyzkouset. Pro

vétsi prehlednost je vhodné odlisit kazdy navod jinou barvou.
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3. Gradované ulohy

U dlohy s cislem 5 zkusime détem dat pouze obrazek vysledné decky (na
obrézku je zobrazena pouze decka bez ndvodu). Navod je totiz mozZné zjistit
spojenim predchozich Gloh.

Skupinu Gloh mizeme rozmistit po tridé nebo vyvésit na tabuli. Pokud zad-
né dité neobjevi souvislost mezi predchozimi tlohami a Glohou ¢ 5 samo,
mUZeme se déti zeptat, zda nékteré Glohy nahodou nemaji néco spolecné-
ho. Upozornit na souvislost mezi tlohami mizZeme i pfi zavérecné diskusi,
kdy maji déti sestavené vyrobky pred sebou. Ucitel détem neradi, necha je
komunikovat mezi sebou, pripadné rozmysli a polozi otazku, kterou détem
pomze k Gvaze (napf. otazkou na podobnosti a rozdily, pfipadné adresné,

naprt.: ,Ma Gloha ¢islo 5 néco spole¢ného s néjakou z jinych uloh?”).

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:

Origami Velryba - déti si ji mohou vybarvit.
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Cislo a nazev scénare

10 RODINA

Pomiicky:
Velka plachta baliciho papiru s nedokoncenym rodokmenem, lepidlo/izolepa a nlzky, fixy, lepici guma. Vytisknuté prilohy:
- Rodokmen nedokonceny 1x pro potfeby pfipravy ucitele (zakresleni + nalepeni podobizen na plachtu baliciho papiru).
- Podobizny clend rodiny malé, Podobizny &lend rodiny jednotlivé a Popisy clen( rodiny, Popisy ¢lend rodiny s vékem (téz3i verze) pro hledani
détmi po tridé, reseni logickych uloh.
- Ulohy pravda_nepravda (gradované) pro kazdé dité, rozstfihat na jednotlivé Glohy, vytvorit hromadky se stejnymi tlohami.

- Rodokmen vyreseny pro kazdé dité, kontrola, pamatka na hodinu, z druhé strany pro potreby zakresleni vlastniho rodokmenu.

O prostredi:

Prostfedi Rodina poskytuje jednak Glohy o véku, jednak Glohy logické, zaméFené na rodinné vazby.

Doporuceni:

Pro romské déti predstavuje prostredi jesté dvé dalsi prileZitosti: 1) téma rodiny je jim blizké, nabizi prileZitosti ke komunikaci, 2) prostfedi umoziiuje zavedenf{

nadfazenych pojmu (rodice, prarodice, sourozenci), které romstina nezna a které jsou pro kultivaci logického mysleni nepostradatelné. Zaroven je ale potre-
ba pocitat s tim, Ze pro déti budou tyto terminy nové a bude potreba je nékolikrat zopakovat a vysvétlit. Nékteré déti mohou pochézet z netiplnych rodin,
z détského domova atp., proto je dobré klast otazky détem velmi citlivé, pripadné zvazit, zda pfipravu viibec realizovat.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod - Seznameni s rodokmenem

Na velky balici papir vedouci prekresli nedokonceny rodokmen dle prilohy
Rodokmen nedokonceny.
Neprozradime, Ze se jednd o rodokmen, a prvni otazky tak budou smérovat
pravé k tomu, co pred nimi lezi.
Co si myslis, ze tady na plachté mame zobrazeno?
Co na plachté vidis?
Chybi tam néco?
Proc si to myslis?
Jak se celému tomu obrazku rika?
Poté, co od nékterého ditéte padne slovo rodokmen, nechame ostatni zku-
sit vysvétlit, jak vlastné tomuto slovu rozumi.
Déti mizeme vést otdzkami smérujicimi k rznosti vék:
Kde jsou na obrazku rodokmenu ti nejstarsi, kde jsou na obrazku nejmladsi?
(Mohla by to celé byt rodina?) A kdyz je to rodina, kdo je nejvys?
Nyni jiz déti védi, Ze je to rodokmen. Stéle spolecné stojime kolem nedo-
konceného rodokmenu a snazime se v ném co nejlépe zorientovat pomoci
otazek jako:

-Ted'si predstav, Ze jsitento (napr.) doktor. Kde mas maminku, tatinka,

babicku? Jak jsi to poznal?
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- Co nam napovidaji ty ¢ary? Jak poznas, Zze nékdo je néci sestra?
Ajak poznds, ze nékdo je nécibratr? Podle ¢eho poznas, kdo je koho
tatinek? Podle ¢eho poznas, kdo je koho syn? Dcera?

- Pro kontrolu zvolime roli jiného ¢lena rodiny a klademe podobné

otazky.

S détmi rodokmen dlouho pozorujeme, povidame si o jednotlivych ¢lenech,
jaké maji povolani, jaci jsou, jak na nas plisobi a proc. Déti si zde rozvijeji
komunikacni schopnosti. Snazime se je vést k hledani souvislosti mezi ro-

dinnymi cleny.

v/ v

Zcela v souladu s romskymi hodnotami jsou zde nejvyse nejstarsi clenové

rodiny, které déti pojmenuji: dédecek, pripadné pradédecek, babicka...

PFi pocatecni orientaci v rodokmenu détem v klubu velmi pomohlo mode-
lovani vztahd pomoci jednoduchého kratkého pribéhu: Pani uklizecka se
zamilovala a vzala si za muze hasi¢e. Méli spolu Ctyfi krasné déti... BEhem
vypravéni pribéhu ukazujeme na jednotlivé obrazky ¢i fotografie. Nasledné
pribéh mohou domyslet déti.
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2. Doplnéni rodokmenu

Po mistnosti pfed hodinou rozvésime podobizny ¢lent rodiny pasujici do
rodokmenu. Rozvésime také popisy podobizen s popisem/Ulohou - po jejim
vyreseni, déti umisti podobizny do rodokmenu, viz priloha Podobizny ¢lend
rodiny malé (nebo Podobizny clen( rodiny jednotlivé) a Popisy ¢lend rodiny.

Vyzveme déti, aby se vydaly hledat chybéjici ¢asti rodokmenu. Déti objevi
texty a zbylé obrazky postav do rodokmenu. Texty jsou logickymi Glohami,
diky kterym je mozné zjistit vlozeni ,ztracenych” ¢lenl rodiny na spravné

vevs

misto. Texty naleznou oddélené od obrazkd. Pro starsi nebo zkusené;jsi déti
je mozné vyuzit Popisy ¢lend rodiny s vékem, kde budou mimo jiné Fesit, i jak
stafi jednotlivi clenové rodiny jsou.

Dbame na spolupraci, naslouchani, prehlednou diskuzi. Po doplnéni ro-
dokmenu zvolime jedno dité, které napiSe fixem na balici papir nazev:
RODOKMEN. Vsichni pak spole¢nymi silami povési dokonceny rodokmen na

tabuli nebo na jiné prehledné misto.

Pred realizaci klubu v zavislosti na sloZzeni déti zvazime, zda-li fotografie po-
schovavame, nebo je v dany okamzik predame. Pfi hledani mdze nastat velky

zmatek a mlze byt tézké déti opét privést k hlavni ¢innosti.

3. Pravda/nepravda

Predposledni ¢innosti s rodokmenem bude hra na pravdu a nepravdu, kdy
déti dostanou nabidku tfi gradovanych Uloh a jedné Glohy tvorivé, ve které
budou vymyslet Glohu pro jejich kamarada.

Déti upozornime na to, Ze se Ulohy fesi postupné a kazdy si jde svym tem-
pem, nejedna se o soutéz. Z Ust vedouci/ho také zazni, Ze nenf tfeba vyresit

vsechny Ulohy, ale jen ty, na které samy staci.

Podle zdatnosti skupiny zvolime formu prace. Pokud vSechny déti umi Cist,
mohou pracovat samostatné. Pokud se objevi déti, které si texty neprectou,
mUZeme je priradit ke ¢tenarim nebo je spojit v jednu skupinku a Glohy jim

Cist.
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Vytiskneme v dostate¢nych kopiich pfilohu Ulohy pravda_nepravda
a rozstfihame ji na jednotlivé tlohy. Na prehledné misto pfipravime pro déti
hromadky s alohami a fekneme jim, Ze Ulohy jsou sefazeny podle obtiznos-
ti. Nasledné prvni tvrzeni z tlohy A) vyreSime spolecné, dale déti pracuji
samostatné ¢i ve dvojicich/malych skupinkach dle vlastni preference. Déti
na papirek s ilohou zapisuji fixem bud P jako pravda nebo N jako nepravda.
Nejmensi déti, které neumi Cist ¢i by tlohy nezvladly, spoji vedouci dohro-
mady do jedné skupiny a spolu s nim pak déti ty nejleh&i alohy resi.

Pro feseni déti vyuzivaji vyvéseny rodokmen (volné si k nému mohou do-

chazet).

4. Tvorba vlastniho rodokmenu

Posledni ¢innosti tykajici se tématu rodokmenu bude tvorba rodokmenu
vlastni blizké rodiny. Kazdy dostane vyreseny rodokmen rodiny na formatu
A4, viz pfiloha Rodokmen vyreseny, ovéfi si spravnost spolecné reseného
rodokmenu. Obrati list na druhou stranu a budou tvofit rodokmen vlastni.
Pokud si déti nebudou védét pri tvorbé rady, vedeme je otazkami typu:
- Kolik radka (Grovni) ma nas spolecny rodokmen?
- Jsi mald Nela v prvni (od spodu) trovni. Kdo vSechno je v druhé/
tfeti Grovni (ve druhém, tfetim radku)?
- Nakresli v dolni ¢asti papiru sebe. Koho budes mit pfimo nad sebou
z pravé/levé strany?
- Ma tva maminka sestru ¢i bratra? Pokud ano, kam je nakreslime?

apod.

Pfed hodinou je nutné ovéfit, Zze déti nebude tvorba vlastniho rodokme-
nu traumatizovat (Gmrti rodict, détsky domov apod.) Pokud zjistime, Ze by
k tomu mohlo dochazet, tuto ¢innost vynechame. Alternativou mize byt
tvorba vymyslené rodiny, pro kterou s pomoci vedoucich déti napisi i struc-

né charakteristiky.
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Cislo a nazev scénare

11 HADI

Pomiicky:
PlySovy had, barevna podkolenka s o¢ima a jazykem, kterd po natazeni na ruku vypada jako had, pfiloha Hadi cisla, pfilohy Had_hlava_ocas a Had 1, 2, 3, 4,

priloha Ulohy rytmus, lepidla, n(izky.

O prostredi:
V prostiedi Hadd mame d¢isla ve dvou rolich: stavy (Cisla v krouzcich) a operatory zmén (Cisla nad Sipkami oznadujici pri¢itani, od¢itani nebo nasobeni
a déleni). Hadi umozZnuji zapisovat slovni Glohy o stavu a zméné, napriklad Glohy o mysleném (isle, Glohy o zménach cen. Prostfedi ma velky potencial ve

vztahu k rovnicim.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Privitani, motivace

Jestli si dnes nékdo myslel, Ze snad jde na obycejny matematicky klub, tak
se velmi spletl. My se totiz pravé ocitdme v zoologické zahradé v oddéleni
plazti. Mate nékdo napad, co v tomto oddéleni najdeme za zvirata? Neché-
me déti chvili tipovat. Poté détem rfekneme, ze tématem dnesniho klubu
budou hadi a predstavime jim plySového hada (pokud ho mame k dispozici).
To je nas had Pepik, seznamte se: ,Krasny den, matematicti védatofi,” po-
zdravi Pepik. Pepik nam pro dnesek navrhl nékolik zabavnych uloh, které
se v jeho hadi Skole bézné vyucuji. ,Kdyz budete Glohy pilné resit, tak vam
slibuji (na hadi Cest), Ze si mé na konci budete moci pohladit. A povaZte, jaka

je to pocta, v jaké zoologické zahradé si mizete sahnout na hady, ze?"

Predstaveni hada mlze probihat i jinymi formami. Jeden z klub@ zvolil pis-
nicku Hadi, hadi, jak si vlastné povidate, jiny klub détem ukazal tasku, ve

které se néco skryva, a az v zavéru klubu si déti hada mohly prohlédnout.

v s v

Vedouci: ,Téma bylo opravdu ndrocné, zejména pro prvridcky.”

V jednom MK méli dvé hracky hadd, Marcelka se velmi bdla, nechtéla jit do
tridy, couvala.. Vedouci: ,Podle jejiho prdni se had schoval a ddl pracovala uz

0o vv

bez problémd. Bylo to i o diivére. Vzala jsem ji za ruku, to sla...”

2. Objeveni, jak funguji alohy Hadi

Na tabuli si pfipravime prvni tlohu, ve které se vSichni budou pokouset ob-
jevit princip tloh. (Ulohu méiZzeme vlozit do hada nakresleného na tabuli.)

Déti se zeptame, jak se asi resi tato tloha.

V jednom z klub(l se objevily déti, které jiz hady znaly. Tento klub pracoval
v malych skupinkach, kde byl vzdy jeden ,znalec hadd”. Ten pak ostatnim

ukazoval, jak Ulohy resit.
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Sbirame navrhy déti a nechame je odsouhlasit, jak ,had funguje®.

5

OO

Jakmile déti strategii odhali, pokrac¢ujeme nasledujici Glohou.

2 3

OnON0O

A kdyz vynechame cisla ve dvou krouZzcich?

1 4

OnOn®

Nechame predchozi tlohu na tabuli a ukazeme novou: Najdéte vSechny roz-

dily mezi témito dvéma tlohami. Ulohu vyFeste.

1 4

OO0

V téhle Uloze feSime néco nového, co jsme predtim neresili. Prijdete na to,

co to je? Co jste jesté (dnes) u had( nedélali? Alternativa: A co kdyZ chybf

Cisla ve Ctvercich? Uméli byste to taky vyresit?

2

(-0~

Objevovani ,funkcénosti hadd” mize détem trvat velmi dlouho. Je ale dobré

vytrvat a vhodnymi otazkami je pfivést k porozuméni.

Vedouci: ,Hadi byli neprobddand oblast. Casto se objevovaly chyby pfi samo-
statné prdci nebo z nesoustredéni. Ndprava chyby je tfeba. Nejvic s ni praco-

val Kdja, tlesknul, kdyzZ bylo néco Spatné. Tak to mdme zavedené v hodiné.”
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3. Tvorba velkého hada z déti

Kazdé dité si vylosuje jedno kolecko s ¢islem (viz pfiloha Hadi cisla), k tomu
si vezme Sipku, prazdny ¢tverecek a fixku nebo silnou pastelku.

Déti se postavi vedle sebe a sva Cisla poloZi na zem. Pak kazdy nahlas precte
své Cislo.

Nasleduje polozeni a orientovani Sipek mezi ¢isly ve spravném sméru. Nad
Sipky déti umisti ¢tverecky, do kterych postupné dopisuji operatory zmény.
Sousedé si mohou spolecné radit. VSichni tak vytvori velkého hada.

Hru mizeme nékolikrat opakovat.

V jednom z klub(i si déti nebyly jisté, zda maji 6 nebo 9. Cislici proto ozna-

¢ime teckou.

Aby Ukol byl pro déti srozumitelny, ukazalo se, Ze je vhodné pokyny
rozfazovat. 1- poloz Cisla dle zadani, 2 - poloz Sipku ve spravném sméru,

3 - pridej Ctverec, 4 - zapis do Ctverce Cislo, které tam patfi.

V jednom z klub( hrdli s hady Zidlickovanou. Hrdla hudba, po utichnuti si
kazdy ze Zidle, vedle které stdl, vzal kolecko s Cislem a méli ze sebe postavit
hada.

4. Reseni tuloh

vvvvvv

ocas hada z prilohy Had_hlava_ocas. Kolik bude mit had ¢lankd téla, zalezi
na poctu spravné vyresenych dloh.

Jednotlivé pracovni listy vytiskneme na barevné papiry a rozmistime na sta-
novisté. Déti se o feSeni radi, vzajemné si je kontroluji.

tech, aby si vybraly pracovni list dle svého pocitu. Pokud pro né bude prilis
tézky, nemusi z néj vyresit vSechny ulohy. Rychlé déti mohou vyresit pracov-

nich listd vice.

V priloze Had 5 je Gloha s neposedy. Déti zde do hada vraceji Cisla, ktera

z vyfeSeného hada vyskakala ven.

Anicka s Kamilkou hezky spolupracovaly. Anicka krdsné vysveétlovala Kamil-
ce, jak md prijit na priklad, ukazovala ji to hezky na prstech, ale diskutovaly
celou dobu v ukrajinstiné. Pak ndm i rikaly, kdyZ jsme se ptali, Ze je to pro né

lepsi.
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V prilohach Had 4 a Had 3 jsou ulohy s podminkou. Soucet v tmavé vyzna-
¢enych polich ve vyfeSeném hadovi musi dat soucet dany v podmince pod

hadem. Na tyto Ulohy déti upozornime.

Pokud détem chybi zkusenosti stémito Glohami (i z jinych prostiedi), vede-
me je k tomu, aby se obratily na kamarady. Pokud jsou ulohy s podminkou

nové pro vsechny déti, treti stranu prilohy vynechame.

5. Tvorba vlastniho hada z vyreSenych tloh.

Déti si ze vSech pracovnich list z Glohy 4 vystfihnou téla had( a ta k sobé
slepi. Tak détem vznikne dlouhy had, kterého si mohou dotvofit. Dilezité je
déti upozornovat, Ze neni dllezité, jak dlouhy had je. Kazdy ma jiné moznos-
ti. V zavéru vymysli pro svého hada jméno. Pokud se objevi predskolni déti,
které budou mit s feSenim a pocitanim problémy, nabidneme jim tGlohy na

vybarvovani rytmu. Ty tiskneme na bily podklad.

Na slepovani hadd mizeme pouzit lepici pasku. Pokud jsme Ulohy netiskli
na barevné papiry, ddme détem prostor, aby si svého hada libovolné vybar-

vily.

Déti si mohou hada slepit i spolecné se svym kamaradem.

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:
Pohybova hra - Had leze z diry.
Jak se rika manzZelce pana Hada? Hadice? Hadova? (slovni hricka)
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Cislo a nazev scénare

12 PAVUCINY

Pomiicky:
Prilohy s Glohami (Pavuciny barevnd verze nebo Pavuciny cernobild verze), provazky, koli¢ky, ¢erné tlusté fixy + alespon dvé dalsi barvy, pastelky v barvé Sipek
na pracovnich listech.

O prostredi:

Pavuciny lze vnimat jako prostredi blizké prostiedi Had(, do kterého nové vstupuje barva. Stejné jako v Hadech se v nich vyskytuji ¢isla dvou typ(, jsou to
hodnoty stavt (Cisla v koleckach) a hodnoty operatord zmén (hodnoty Sipek). Tento princip odhaluji déti samy diky spole¢nym diskusim. Pavuciny umoznuji
naptiklad odhalovat vazby mezi hodnotami a rozvijet feSitelské strategie déti.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Pfiprava tridy

Ve volné casti tfidy si z provazkl mazeme pripravit ,,pavucinu”. Provazky
libovolné promotame mezi lavicemi ve vysce asi 30 cm. Pavucina by méla
mit rozmér alespon 4m x 4m. Jednotliva oka pak rozmér cca 60cm x 60cm.
Druhd cast tfidy je volna, nejlépe s kobercem pro Uvodni cast klubu
a reflexi.

Na provazky pfipevnime pomoci kolickl jednotlivé Glohy. (Kopie téze tlohy

jsou pod jednim koli¢ckem. Déti si je pozdéji budou po jedné odebirat.)

Déti v klubech byly provazkovou pavucinou velmi zaujaté a rdizné ji pro-
lézaly. Nékteré déti byly zaujaté natolik, Ze se nemohly plné soustredit
v Uvodni casti klubu na spolecné teSeni Gloh. Pokud usoudime, Ze déti

budou nesoustfedéné, mazZzeme Gvodni fazi realizovat mimo tridu.

2. Privitani, motivace

Pracujeme na koberci v kruhu. Vedouci mliZe zacit napf. takto:
Pavouk Antonin pro nas pfipravil Glohy a zamotal nam do nich musky, které

mame osvobodit. Zkusime to spolecné?

3. Seznameni s pavucinami, objevovani principu

Pfipravime si pracovni list P1z pfilohy. Zde je vyfeSena pavucina.
Pokladame détem otazky typu:

® Co vSechno vidite?

® Co dalsiho?

® Co vas napada dale?

Pokud vétsina déti princip feSeni pavucin znd, vyuzijeme pfilezitosti, aby
se tyto déti ucily klast dobré otazky détem, pro néz jsou pavuciny nové.
V nékterych klubech se ukazalo, Zze odhaleni principu pavucin trvalo velmi
dlouho. Pokud toto nastane, miZzeme vpfiloze P1 k Sipkam pod pavucinami
pripsat odpovidajici hodnotu Sipky.
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Vzdy se odkazujeme na ostatni déti, zda souhlasi ¢i nikoliv. U¢ime tim déti
vzajemnému naslouchani. Zaroven tim ziskavaji zkusenost, ze poznani pfi-

chézi z jejich strany.

Obdobnou konverzaci zopakujeme na dalsi pavuc¢iné P2, v niz jsou hod-
noty Sipek jiné. Sledujeme posun od konkrétniho vyjadreni (zluta barva
v nasi pavuciné znamena pricteni ¢isla 1) k obecnému (stejna barva znamena
pricteni stejného Cisla). Princip ale sami nesdélujeme. Pokud nenf vysloven,
neznamena to, ze ho déti nevnimaji.

Nasledné zkusime spolecné Fesit tfi Ulohy na ptiloze P3 (dopliujeme Sipky,
jejichz hodnotu zname), P4 (dopliujeme cisla do kolecek podle hodnoty
Sipek) a P5 (doplriujeme ¢isla do kolecek a hledame hodnoty Sipek).

Nechavame déti vysvétlovat postupy svych reseni a diskutujeme o nich.

Ve tridé je volnd konverzace na mimoklubové téma. Linda stoji u tabule
a cekd, az bude moci mluvit. ProhliZi si tabuli a zvold: ,,Chyba!” Vedouci:
»Jak by se to dalo upravit?” Linda vydd neartikulovany vykrik objevu a rados-
ti. Uvidéla to. Pésticky ve vysi oci u sebe. ,,Jedna!” ukazuje na klicové misto.

vevs

»TU Sipku musime ddt tam!” kri¢i a ukazuje prehozeni sméru Sipky.

4. Samostatné reseni pavucin

Pfesuneme se s détmi k provazkové pavucing, kterou pro nas pfipravil
pavouk Antonin. Popovidame si o vyznamu poctu musek u jednotlivych tloh
maji musek vice).

Pfipomeneme si, Ze nasim spole¢nym cilem je vysvobodit co nejvice musek.
Pracujeme na rozvoji autonomie ditéte.. Spravné odpovédi hledaji déti

v diskuzi. Sledujeme, kdy si spontanné radi, pomahaji.

Pfed vstupem do pavuciny nastavime s détmi pravidla pro pohyb v ni.

Vedouci: ,Jarda, i pres nase upozornéni, udélal to, Ze pordd dokola pocital
ten stejny priklad, aby nemusel premyslet a mél jich co nejvic, a pak byl velice

prekvapeny, Ze jsme mu to neuznali.”
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Cislo a nazev scénare

13 CYKLOSTEZKY - VYPRAVA DO ZOO

Pomuicky:
PFilohy Barvy stezek a Ndzvy stanovist, Mapa celd, Mapa k doplnéni barevnd (p¥ipadné ptiloha Mapa k doplnéni ernobild), p¥iloha Sifra, pFiloha s nazvy sta-
novist Stanovisté (pripadné priloha Stanovisté foto), krepovy papir — Cervena, modra, zluta (nebo barevné izolepy), izolepa (pro venkovni tcely $pejle, kterymi

pripevnime krepové faborky k zemi), pastelky, (v pfipadé ¢ernobilého tisku piepiseme na tabuli kli¢: Zluta - - - -, modra...... , Cervena ).

O prostredi:

Prostfedi Cyklostezky je propedeutikou k teorii graf(i*. Déti v matematickém prostredi Cyklostezky rozviji svou orientaci v prostoru a uci se orientaci v mapé.
Toto prostredi zprostifedkovava propojeni mezi procesem (pohybem po modelu cyklostezek) a konceptem (mapou). Déti také pracuji s koédem, ktery je tu
zastoupen schématem trasy ¢i barevnym klicem. Zaroven se dité zdokonaluje v praci s podminkou a v pfipadé, Ze je u cyklotras uvedena vzdalenost, pracuje

s Cislem v roli veliciny. TézZ se uci budovat resitelské strategie v geometrické kombinatorice.

* Grafem v teorii grafl zobrazujeme propojeni skupiny objektl (nejde tedy o grafické znazornéni priibéhu funkce). Objekty a jejich propojeni jsou znazornény
body (tzv. vrcholy nebo uzly) a jejich spojnicemi (tzv. hranami). Grafy mohou modelovat skutecné sité - existenci vztaht mezi lidmi, ulice ve méstech, dopravnf{
¢i vodovodni sit. Mezi typické problémy, které lze FeSit vyuzitim teorie graf(, je hledani nejkratsi cesty nebo nejvyhodnéjsiho poradi vzajemné souvisejicich

¢innosti sméfujicich k urcitému cili.
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Terminologie:
Stezka - spojnice dvou stanovist (kfizovatek), na niz zadna dalsi kfizovatka uz neni (A - B, B - C...).

Trasa - cesta sloZzena ze stezek, které na sebe navazuji, pficemz kazdou stezkou trasy prochazime pravé jednou (A-B-C, A-B-C-D-A).

A—-B—-C-D
stezka trasa

\ o

B
Doporuceni:
Prostfedi s potencidlem pro rozsifeni slovni zasoby a rozvoj komunikacnich dovednosti déti. Je potfeba pocitat se skutecnosti, ze nékteré déti nikdy ZOO

nenavstivily a nemaji predstavu, jak je usporadana (pavilony) a jakym zptsobem funguje. Vedouci by méli pfed realizaci pfipravit rizné encyklopedie nebo
obrazky zvitat, pfipadné vyuzit internet ¢i brozury s planky ze skute¢nych ZOO.

Tento scénar (i celé prostredi) je velmi vhodné pro outdoorovou realizaci, pfipadné pro realizaci v télocvi¢né.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Vedouci motivuje déti tajnou Sifrou. Kdyz ji spravné rozlusti, ziskaji téma
dnedniho matematického klubu. Dfiv, nez za¢nou Sifru lustit, diskutujeme
o tom, co to Sifra je a zda ji uz nékdy resily.

Poté détem dame pfilohu Sifra.

ZpUsob rfeseni détem neprozrazujeme, nechame je, aby na néj pfisly samy.
Sifra je préipravou na soufadnicovy systém.

(Fe3eni: PUJDEME DO ZOO)

Povidame si s détmi, zda uz nékdy navstivily ZOO a co v ni vidély. Zeptame
se, jakd znaji cizokrajnd zvifata a jakym zplsobem tato zvifata v ZOO ziji
(cilime na pojmenovani pavilond).

Dale si s détmi mizZeme zahrat hru ,,Kam patfim.” Vedouci se déti zepta, do
kterého pavilonu by mohla patfit naptiklad uzovka. Pokud déti nevi, dame
jim na vybér: ,, Do pavilonu divokych Selem, nebo plaz(?” Takto pokracuje-
me dale.

Vedouci: ,Ani jedno z déti nevédélo, co je to Sifra, tak jsme si to vysvetlili.”

Ukazalo se, Ze po vyreseni Sifry byly déti natésené, ze pljdou realné do ZOO,
coz bylo nasledné vystridano zklamanim. Pokud je to v moznostech vedou-
cich, je dobré tuto navstévu skutecné realizovat (pripadné alespori misto
Z0O0 navstivit farmu, chovnou stanici atd.).

Vedouci: ,Nékteré déti nikdy v ZOO nebyly. Viysvétlovali jsme si, co je pavilon
apod. Lidsky na tkor matematiky, ale nedalo se to vynechat.”

Aktivita vhodna pro urcovani nadrazenych a podrazenych slov.
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2. Seznameni s modelem ZOO sestavenym podle mapy

Na podlaze mame pfipraveny model zoologické zahrady sestaveny podle
ptilohy Mapa celd s vyznacenymi barevnymi stezkami. Model vytvofime
pomoci papird s obrazky nebo ndzvy stanovist z pfilohy Stanovisté foto
nebo Stanovisté a barevnych lepicich pasek nebo pomoci krepového papi-
ru. Pruhy pfilepime ke stanovistim. Pokud by byla moZnost venkovni vyuky,
faborky z krepového papiru pfipevnime k zemi pomoci Spejli. Stejnym zpa-
sobem ukotvime i znacky stanovist. Pfistoupime s détmi k modelu zoologic-
ké zahrady. Pojmenujeme pavilony a zvifata, kterd v nich mdzeme najit, dale
cilime na vnimani odlisnych barev ve vyuzitém planku.

Zeptame se, co by mohly predstavovat rizné barevné pruhy krepového pa-

piru, tedy cesty vedouci mezi pavilony.

Na jedné Skole méli trasy po celé budové. Jednotlivé tfidy se staly pavi-
lony a jejich nazvy déti pred vstupem odhadovaly na zakladé hadanky na

dvefrich.

3. Doplnéni stezek do mapy

Vedouci détem rozda mapy zoologické zahrady (pfiloha Mapa k doplnéni
barevnd nebo Mapa k doplnéni cernobild), kterou jim nechala ZOO vytisk-
nout, ale stala se chyba a nékteré cesty z mapy zmizely.

Ukolem je dokresleni cest podle skute¢ného modelu, které si déti mezi se-
bou navzajem zkontroluji.

PFi vyuziti ernobilé varianty mapy déti nejdrive obarvuji stezky podle klice
na mapé. Zlutd----, modra...... , ¢ervena . (Tato ¢innost ma
i dalsi didakticky vyznam, déti touto formou procvicuji prechody mezi jazy-

kovymi kédy.)

Vedouci: ,,Nekterym détem se stdvalo, Ze hledaly trasu mezi prvnim a posled-

nim stanovistém a stanovisté mezi nimi tplné ignorovaly.”

Vedouci: ,S Jondsem jsem si musela sednout, aby dokdzal viibec néco vytvo-
rit, ale kdyZ jsem mu trosku pomohla, tak mél z prdce radost a samozrejmé

to ovlivnilo i mé, Ze jsem vidéla, Ze ta prdce méla smysl.”

Vedouci: ,Magda zakreslovala zrcadlové, protoZe byla otoCend zddy,
a nenapadlo ji se otocit, aby na model vidéla. Po upozornéni uz pak méla

prdci sprdvné.”
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4. Ulohy na doplnéni barev stezek

S détmi se postavime nad model ZOO a spolec¢né si povidame, jak se mG-
Zzeme dostat od jednoho pavilonu k jinému. Snazime se hledat vice reseni
a diskutujeme spolecné o efektivnosti téchto cest (ktera z nich je nejkratsi,
ktera nejdelsi apod.). Spolec¢né se v diskuzi snazime vyvodit pravidlo, Ze po
kazdé stezce jdeme pfi dané navstévé (Gloze) pouze jednou, volime kratké
cesty a pavilon mdzeme navstivit vicekrat.

Zoologicka zahrada by od vas potfebovala pomoc s doplnénim tras do pri-
vodce, ve kterém stejné jako v mapé radil tiskarsky Sotek. Vite, kdo to je
tiskarsky Sotek? Nechame déti diskutovat, pfipadné si spolecné vysvétlime.
Rozdélime déti do dvojic (Pokud by chtél nékdo pracovat samostatné,
umoznime mu to.).

Rozdame kazdému pfilohu Barvy stezek na doplnéni barev stezek. Po
vyreseni Uloh se s détmi sejdeme u modelu ZOO a diskutujeme Feseni.
V této fazi nesledujeme spravnost jednotlivych feseni, pouze jejich rozdil-
nost.

Déti rozhodnou, které reseni je spravné.

Nechame je samostatné argumentovat.

Pokazdé, kdyZz projdeme pavilon, musime si ho zaznamenat do planku,

tj. jdeme po modré z O do T, ale jdeme pres A - to nem(Zeme vynechat.

Vedouci:,Deniska s Valerii spise resily jazykovou bariéru. Deni vétsSinou na-
povidala, protoZe Valce chybéla slovni zdsoba - odpovidala Dence ukrajinsky
a ta se ji ptala, jak se to rekne Cesky, ¢imZ ji rozsSirovala zdsobu a pripadné ji

to preklddala. Z hlediska vyuky fungovaly vyborne. *

Déti si zde vSimaji podobnosti a rozdilli, argumentuiji.
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5. Ulohy na doplnéni nazvi stanovist

Rozdame détem pracovni listy z pfilohy Ndzvy stanovist na doplnéni nazvl
stanovist.

Na predchozim listu jste dopliiovali barvy stezek. Co je nasim Gkolem nyni?
Nechame déti objevit, Ze zde Sotek vymazal vétsinu nazvid pavilont (stano-

vist) a jejich ukolem je doplnit je.

Neocekavame, ze viechny déti vyresi veskeré Glohy na pracovnim listu, pod-
statna je motivace Ulohy resit.

Mensim détem mize pomoci prozZitek skrze vlastni pohyb (chozeni po mo-
delu). Z tohoto ddvodu je dobré mit model dostatecné veliky.

Pokud malé déti neznaji pismena, mohou hledat podle tvarové podobnosti.

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:

Nechame déti, aby do modelu (na papiry s nazvy stanovist) nakreslily zvitata, ktera patfi do jednotlivych pavilona.

foto: Jana Bartonova
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Cislo a nazev scénare

14 KRYCHLOVE STAVBY |

Pomiicky:

Krychle, stiratelné tabulky.

O prostredi:

Pfirozeny vstup ditéte do svéta geometrie je skrze 3D geometrii. ZkuSenosti sbird jiz v predskolnim obdobi, a pokud ne, hrou je ziskava a dale rozviji
(tento proces je vsak dlouhodoby). Déti nejprve s kostkami manipuluji, poté manipulaci doprovazi slovnim popisem. Po nacerpani urcitych zkusenosti jsou
schopny postavenou stavbu zakreslit, zakreslenou stavbu postavit, resp. prifadit stavbu k jejimu planu.

Terminologie:
Klicové pojmy:
_ krychle; treti podlazi
- sténa;
- podlazi (viz obr 1): pfi stavéni krychlovych staveb dlsledné dodrzujeme pouzivani druhé podlazi
terminu podlazi, ¢imZ se vyhneme sporiim, zda a jak pocitame i prizemd;
- krychlova stavba: stavba se nazyva krychlovou, pokud je spojita prvni podlazi

(kazda krychle je k néjaké jiné krychli pfiloZzena tak, aby se celymi sténami dotykaly)

i Y~

a lze ji prenést po “vézich/kominech”.

obr. 1
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod (volna hra)

Po Gvodnim pfivitani vedouci vysype velké mnozstvi kostek doprostied ko-

berce a necha déti, aby si s nimi pohraly.

2. Seznameni s materialem (kostkami)

Kazdy si vezme nékolik kostek/zadany pocet kostek. Nez zacnou déti stavét,
fekneme jim, Ze pozdéji pdjdeme na prohlidku staveb a autor ji vzdy pred-
stavi (pro¢ se mu jeho stavba libi, co pfipomina, ¢im je zajimava, jaké barvy
pouzil atd.).

Diky tomu, Ze déti budou tuto informaci znat dopredu, mohou nad stavbou
vice premyslet a vyuzit symetrii nebo barevny rytmus.

Pfi prohlidce staveb vedouci pomaha détem s jejich popisem a vyuziva

spravnou terminologii s vizualni oporou o konkrétni stavbu.

Pro nékteré déti je poet omezujici a maji potfebu ziskat dalsi kostky na
realizovani vymyslené stavby. Na druhou stranu, pokud pocet nelimitujeme,
stézi se budeme nasledné dostavat ke spole¢né diskuzi a vyvozeni pravi-
del pro krychlové stavby. Déti mohou i spolupracovat, téchto pripadl si

vSimneme v reflexi.

Vedouci: ,Zaujalo nds, Ze kdyz nékdo vidél, Ze md stavbu jako jiny kamardd,

s n

nevdhal si stavbu rozbit a postavit néco jiného, aby mél vysledek origindlni.

Vedouci: ,Aha, Amdlce se libi jeji stavba, protoZe se barvy podlaZi stfidaji:

prvni podlaZi je Zluté, druhé podlaZi je Cervené, treti podlaZi je zase Zluté.”
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3. Stavba kominu

Vedouci zada Ulohu, aby déti ve skupinach postavily co mozna nejvyssi ko-
min (cilime na spolupraci). Poté se ptame:

- Kolik ma stavba podlazi?

- Z kolika krychli je stavba postavena?

- Jaké barvy jste pouzili a jak jdou za sebou?

- Pro¢/kdy nam véze padaji?

Déti ziskavaji zkuSenost, ze pro stabilitu stavby je dllezité presné prikladani

kostek, tedy sténa na sténu.

4. Vyvozeni pravidel krychlové stavby

Kazdy postavi na stiratelné tabulce jakoukoliv stavbu nejvyse z 5 kostek.
Vedouci nebo déti, které pravidlo krychlovych staveb znaji, stavby postupné
na destickach prenasi tak, aby vznikly dvé skupiny - jedna skupina staveb
krychlovych, druh4 skupina staveb nekrychlovych. Ukolem déti je pfijit na
to, podle ¢eho jsou stavby tfidény. Diskutované stavby nechame na misté
a ¢innost opakujeme. Déti samy rozhoduji, kam nové vzniklé stavby zaradi.
MGzeme détem zadat vyzvu, aby stavby prenasely bez vyuziti stiratelné ta-
bulky, na které stavba stoji. Krychlové stavby bude mozné prenést po ,ko-
minech”, nekrychlové se timto zplsobem prenést nedaji.

Ve skupiné déti, které se s krychlovymi stavbami setkavaji poprvé, stavby
nejprve tfidi vedouci. Déti se pfipojuji postupné.

Abychom zamezili tomu, ze vzniknou pouze stavby krychlové nebo pouze
nekrychlové, je dobré, aby se do aktivity zapojili i vedouci a reagovali svou

stavbou na situaci ve tfidé.

Verbalizovat intuitivné uchopené pravidlo pro krychlovou stavbu je obtiz-
né. Netrvame na tom, podporujeme diskuzi zaloZzenou na roztfidénych stav-
bach.

Vedouct: ,llonka, kterd krychlové stavby jiz znala, vSem vysvétlila, Ze v krych-

lové stavbé nesmi byt Zddnd okynka ani mezery mezi krychlemi.”

5. Hra na architekta a stavitele

Vedouci nejprve hru ve dvojici pfedvedou. Sednou si vedle sebe do lavice

a pracovni desku uzplsobi tak, aby k sobé navzajem nevidéli. Architekt po-

Pro déti je jednodussi komentovat proces stavby pribézné, tedy kazdy sta-

vitelsky krok ihned popisuji staviteli.
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stavi krychlovou stavbu, a pak dava pokyny staviteli (druhé/mu vedouci/mu)
tak, aby vznikla stejna stavba. Po dokonceni své stavby porovnaji, vzajemné
kontroluji.
Nasledné déti utvori dvojice. Posadi se do lavic a misto si pfizplsobi stejné
jako predtim vedouci. Obé déti maji pred sebou stejny pocet kostek co do
poctu i barvy, aviak tyto kostky nemusi pfi realizaci vSechny vyuZit.
Jedno z déti se stava architektem, druhé stavitelem. Cilem je, aby stavby
byly shodné.
Po dokonceni aktivity je dobré s détmi zhodnotit, zda se jim ¢innost dafila.
Pokud se nepovedlo postavit shodnou stavbu, vedeme déti k presnému po-
jmenovani pric¢iny problému. Poté si dvojice role vyméni a hru opakujeme.
Poté s détmi reflektujeme celou ¢innost.

- Jak se vam dafrilo pfi druhé hie?

- Co se ve vasem popisu pro stavitele zménilo?

- Zlepsilo to vysledek?

- Jaka role pro vas byla prijemné;jsi a proc¢?

Déti si vzajemné predavaji zkusenosti.

Pri sezeni zady k sobé mUZe vzniknout problém s pravolevou orientaci, pro-

to tento zpUsob zpocatku nevyuzivame.

PFi hie déti lze vyuzivat nasledujici obmény:

- Architekt nesmi vidét, co stavitel stavi. Zpocatku se mizeme s détmi
domluvit na pozorovani postupu stavitele ze strany architekta. Ten
muUze kontrolovat, zda stavitel rozumi pokynim a zvlada tempo.
Nemél by vSak jeho pocinani nijak ovliviiovat (slovné, ukazovanim,
prestavovanim).

- Stavitel se nesmi architekta na nic doptavat.

- Dvojice ma k dispozici rlizny pocet kostek v rliznych barvach.

- Pri diktovani architekt nepouziva parametr barvy.

vev s

pravolevou orientaci).

Vedouci: , Toto prostiedi md v malém kolektivu pro ucitele vétsi vypovidajici
hodnotu neZ prdce s celym tridnim kolektivem. Ve tridé to jde sice rychleji,
i co se ty¢e komunikace a ndzvoslovi, ale pak coby ucitel nezaznamendte, Ze
se nékteré déti vezou a nestihaji.”

Hru je dobré realizovat opakované a v rliznych dvojicich &i skupinach. Rozvi-

ji se diky ni vyjadfovaci schopnosti déti a tfibi se jejich geometricky slovnik.

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:

Stavime krychlové stavby dle obrazku, viz pfiloha Krychlové stavby. Obr. ¢. 3: Jaké barvy maji krychli¢ky ve sloupci, ktery ma Ctyfi podlazi? Nechame déti stavét

libovolné stavby Uplné ze viech kostek.
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Cislo a nazev scénare

15 DRIVKA

Pomiicky:

Barevna drivka, tvrdé kreslici papiry (Ctvrtky), fixy (pro kazdé dité jedno baleni), pfiloha Drivka karty.

O prostredi:

Toto prostredi je vhodné pro poznavani a identifikaci geometrickych Gtvar(, modelovani rovné ¢ary jako strany mnohouhelniku, porozuméni délce lomené
¢ary, manipulativni rozvijeni predstav o mnohouhelnicich. Pravidla jsou nastavena tak, aby pfipravovala déti na pojem obvod. Prostredi otevira také témata
symetrie, kombinatoriky, manipulativniho ovérovani trojahelnikové nerovnosti apod. V aktivité zarover podporujeme fantazii, komunikaci déti, jejich spolu-
praci.

Doporuceni:

Prostredi Drivek (a dale také prostfedi Geoboard a Parkety) rozviji poznavani rovinné geometrie a zobrazovani v ni. S tim stéZejné souvisi pojem shodnost
(v jazyce déti se mliZeme setkat s pojmenovanim stejnost, coz je v geometrickém jazyce pravé shodnost), zvlasté v Glohach, které cili na nalezeni vSech rese-
ni. V roviné urcujeme tyto typy shodnosti: posunuti, otoceni, stfedova soumérnost, osova soumérnost (zrcadleni), totoznost, posunuta osova soumérnost.
Zobrazovat v roviné lze pfimo ¢i nepfimo, s ¢imz souvisi pfima a nepfima shodnost. V pfipadé prfimé shodnosti jde o posunuti a otaceni, u nepfimé shodnosti

o zrcadleni a posunuté zrcadleni.

Z divodu velkého mnozstvi aktivit lze matematicky klub rozdélit do dvou casti.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Skladani libovolnych obrazka (volna hra)

Pred déti vysypeme na zem barevna drivka, déti se na né jisté ihned vrhnou
a budou mit chut skladat. Nechame je asi 5 minut, aby si volné s dfivky po-
hraly. Poté déti vyzveme, aby si prichystaly 8 dfivek a postavily z nich libo-
volny obrazek (nemusi pouzit vSechna dfivka). Upozornime, Ze ostatni déti

budou nésledné hadat, co obrazek predstavuje.

Pokud se déti s drfivky setkavaji poprvé, je dllezité, aby si s nimi pohraly,
vyzkousely, co mohou postavit. Nasledné bude jejich soustrfedéni pro fize-
nou cinnost efektivnéjsi.

2. Hra na architekta

Déti rozdélime do dvojic, pfipadné rozdéleni nechame na jejich do-
mluvé. Pro kazdou dvojici pripravime karticky s obrazky uzavre-
nych a otevienych obrazcl z prilohy Drivka karty. Dvojice odehra-
je hru, nasledné si déti vystfidaji role a spole¢né cinnost reflektujeme.
Navodné otazky pro ucitele:

- Ktery obrazek se vam lépe popisoval?

- Zkuste pojmenovat dlvod.

- Cim se obrazky ligily?

- Proc se vam u obrazku nedafilo umistit dfivko presné?

Otézky cilime na vyvozeni pravidla dotykajicich se konca.

Barevnost dfivek usnadnuje popis pro architekta.
Nékteré déti vyuZivaji zadavani pokyn pomoci geometrickych Gtvard (ne-
musi diktovat po jednotlivych drivkach).
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3. a) Sest dfivek - pravidlo obou koncti

Kolika zpisoby dokaZete poskladat Sest dfivek, aby se kazdy konec dfivka
dotykal néjakého konce jiného dfivka? VSechna feSeni déti prekresli. Kdo

ma, prinese karti¢cku do kruhu. Déti posuzuji, zda je pravidlo splnéno.

Stavéni ze drivek ma sva jasna pravidla, se kterymi je nutné déti seznamit.
V jednom klubu doslo ze strany vedoucich k predpokladu, Ze déti pravidla
dostatecné znaji z béZnych hodin matematiky. Ukdzalo se ale, Ze pravidla
déti z hodin matematiky nemaji upevnéna nebo dle ,dfivkovych” pravidel
v matematice nepracuji spravné. Proto je dllezité, abychom si pravidla

s détmi opét zopakovali.

Vedouci: ,Tonda na zacdtku plsobil, Ze ho hodina nebude moc bavit, pfi zd-
znamu vytvdrel uplné nesmysly. Pri vyjasfiovdni si to proskrtal a uznal, Ze
dalsi obrazce nemély byt zakresleny. Sdm od sebe si vzal fixu a vysvétloval,
jak myslel téch 6 drivek a tim pddem mu to ostatni uznali. | dobre argumen-
toval. Poradil si, objasnil, jak to myslel, a presvédcil zbytek déti, Ze si to myslel
sprdvné. U ného se jednd o velky pokrok. Je to poprvé, kdy prosadil svij ndzor

svoji argumentaci.”

3. b) Pét dfivek - pravidlo obou koncti

Zeptame se déti, kolik moznosti odhaduji na stavby z 5 dfivek pfi dodrzeni
stejného pravidla a jejich odhady evidujeme na tabuli. Nasledné déti skla-
daji a vSechna reseni zaznamendavaji na karticky. Kdo ma hotovo, prinese
karticku do kruhu. Déti posuzuji, zda bylo pravidlo dodrzeno. Spocitame
pocet feSeni a diskutujeme jejich odhady.
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4, Staveéni z drivek

Obdoba ukolu 1, tentokrat s dodrzenim pravidla dotykajicich se koncl
a s maximalnim poctem 20 drivek (z ¢asovych dlivoda).

Déti mohou pracovat jednotlivé, ve dvojicich ¢i skupinach. Predem déti upo-
zornime, Ze si pak vSechny obrazky prohlédneme a jejich autor (autofi) nam
o nich néco povi.

(Napft. co na obrazku vidi nebo co obrazek predstavuje).

Déti velmi bavi hadat, co dotycny postavil.

Déti vzdy stavély s nadSenim, ale ne vzdy dodrzovaly pravidlo.

5. Prohlidka galerie

Po skonceni vymezeného Casu vyzveme déti ke spolecné prochéazce nasi
galerii obrazkd. Vzdy se spole¢né u jednoho obrazku zastavime a déti mo-
hou nejprve hadat, co stavba predstavuje.

Podporujeme i pokladani otazek détmi, ale netrvame na tom. Pokud nenf
dodrzeno pravidlo, trpélivé cekame, az na to nékdo z déti upozorni. Pokud
néjaké dité v obrazku uvidi a pojmenuje geometricky Gtvar, vedouci tento
objev podpofi zopakovanim détské formulace s vyuzitim geometrického ja-
zyka. Napt.: Adélka vidi v obrazku pékny geometricky Gtvar. Rekla, Ze je to

¢tverec, ma pravdu?

Dulezité je s détmi nad obrazky diskutovat a se souhlasem a porozuménim

autora obrazky opravit (citliva prace s chybou).
Sledujeme také ohleduplnost pfi prochazeni mezi , dfivkovymi” obrazky.
Vedouci: ,Déti si rddy hraji na ucitele a ucitelky, odsouhlasily stavby podle

pravidla, roztridily je. Pomoci obrdzka si prdci ujasriovaly, vysledek okomen-

tovaly i samy, napriklad ja to nemdm dobre, musel bych to drivko ddt jinam.”
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6. Hledani geometrickych Gtvara

Po ukonceni prohlidky galerie se déti vrati ke svym autorskym stavbam.
Vedouci poklada otazky:

- Mé nékdo ve své stavbé ctverec? Obdélnik? Trojdhelnik?

- Podle ¢eho jsi to poznal? (Dulezita otazka.)
Détskou diskusi poslouchame a pouze fidime, aby se déti neprekfikovaly
a vzajemné si naslouchaly. Nenutime déti pouzivat spravnou terminologii.
Déti budou pouzivat svoji détskou rec (Spicka, roh, sténa, Cara, prostre-
dek...), my je vyslechneme, neverbalné potvrdime, ale vétu po nich zopa-
kujeme se spravnou terminologii, a to bez zvyraznéni v intonaci. Vzdy pfi
tom na danou &ast Gtvaru ukazujeme. Dbame na to, aby se vSichni dostali

ke slovu.

Déti se zakladnimi geometrickymi Gtvary nemély Zadny problém.

7. Tvorba ¢tverce

Vedouci zada ukol, aby déti postavily z drivek Ctverec. Spolecné diskutu-
jeme o vzniklych stavbach a o mnozstvi pouzitych dfivek. Pokud vzniknou
shodné stavby, doptavame se dale, zda by bylo mozné postavit Ctverec

i z jiného poctu drivek.

Vétsina déti postavi Ctverec ze 4 drivek. MUize se stat, Ze nékdo postavi Ctve-
rec i z vice kust drivek. Poté se zeptame déti, zda jsou viechny Ctverce stej-

né. Zazni-li ne, doptame se, ¢im se lisi (pokud to tedy rovnou nezazni).

Mdize se stat, Ze nékdo sestavi Ctverec z osmi dfivek tak, ze vSechny strany
zdvoji. Tuto pfilezitost mizeme vyuzit nékolika zplsoby. Mohou se objevit
protesty déti, Ze se to nesmi, jejich poukazovani na pravidla doteku konct
dfivek nebo mliZzeme vyzvat déti k formulaci zadani, které zdvojeni stran
neumozni.

Ctverec slozeny volné na podlaze, k némuz se mdZzeme postavit z jakékoliv

strany, pomaha vyvracet mytus, Ze by natoceny Ctverec byl kosoctvercem.
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Vedouci: ,Libi se ndm, Ze v klubu je také zarazovdna néjakd cinnost nebo

vvvvvv

zadi.”

8. Dalsi varianty - podle zkusenosti déti

Ovér skladanim:
a. Postavte Ctverec z 12 dfivek.
b. Kolik budu potrebovat drivek, abych mohl/a postavit Ctverec,
ktery bude mit jednu stranu sloZzenou ze 4 drivek?
c. Postavte Ctverec z 10 dfivek.
Uloha nema Feseni. Nechame déti patrat
a pozdéji argumentovat, proc to nelze.
d. Dokazal by nékdo vytvorit obdélnik z 6 drivek?
Re3enf této dlohy se mohlo objevit jiz dFive.
Muzeme vyckat, zda na to bude nékdo z déti reagovat.
e. A co obdélnik z 10 dfivek?
Zde jsou dvé mozna feseni. 1x4 nebo 2x3.
MUze se objevit ,dalsi” obdélnik otoceny o 90 stupnu
a vzniknout diskuze, zda je to tyz obdélnik jako ten
neotoceny.
f. Postavi nékdo obdélnik ze 14 drivek?
g. Nyni ddme vyzvu. Chtél by pro nas nékdo vymyslet podobnou

Ulohu? Dame détem dostatek ¢asu na promysleni formulace.

Velmi néroc¢né. Zvladnou pouze déti zdatné v geometrii. VSechny pokusy

ocenime. Mizeme dét jako vyzvu do pristé.
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9. Pokrac¢ovani ve stavbé obrazku

Ve zbylém Case nechame déti, aby si opét stavély dle vlastni fantazie. Néko-
ho zaujala tvorba geometrickych Gtvard a bude v tom pokracovat.

Navrhneme détem, aby néco z toho, co tu délaly, zkusily doma se sourozen-
ci nebo s rodici. Mohou misto dfivek pouzit paratka. Vedouci se ujisti, zda

vSechny déti védi, co jsou paratka, na co se pouzivaji a kde se koupi.

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:

vvvvv
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Cislo a nazev scénare

16 VLACKY

Pomiicky:
VIacky/Cuisenairovy hranolky (pro kazdé dité jednu sadu), moznost prehrat video, krychle, pastelky nebo fixy v barvach v celé skale hranolk(, prilohy

Vldcky 1, 2, 3, priloha Pohddka k vyprdvéni, Ukdzkova uloha.

O prostredi:

Prostiedi VIacky je novym prostfedim, které nalezneme v ucebnicich H-mat, o.p.s. Prostfedi rozviji kombinatorické mysleni, pfipravuje myslenku rovnosti
a posiluje konceptualni mysleni. VIacky jsou pripravou na reseni rovnic (ekvivalentni Gpravy jsou realizovany manipulativné). V prostredi Vlacky jde o praci
s veli¢&inou vyjadienou geometricky. Hodnoty této veli¢iny, jiz je délka, se porovnavaji manipulaci bez ¢iselného vyjadreni. Vlacky jsou propedeutikou k pro-
stfedi Déda Leson, proto je vhodné tento scénar realizovat pred nim.

Zatimco v prostiedi Dédy Lesoné nenfi v druzstvech zviratek relevantni pojem poradi, v prostredi Vlacky se vagonky stavi za sebe, a nabizeji tak vice moznosti

k rozvoji kombinatorického mysleni. Déti rozhodnou, zda pfi sestavovani vlacku a hledani po¢tu moznosti zalezi na poradi vagonkad.

V prostredi Déda Leson dité pracuje s veli¢inou sily, s jejimiz hodnotami operuje prostfednictvim ikonického jazyka, v prostredi Vlacky pracuje s velicinou

délky, s jejimiz hodnotami operuje prostfednictvim jazyka geometrického.

Doporuceni:

Stejné jako v prostfedi Dédy Lesoné i zde je vaznou didaktickou chybou pokouset se urychlit praci prepisem délek vagonk( do ¢isel. Tim se cely didakticky
potencial vyrazné snizi. Z toho dlvodu neni také vhodné pro zakresleni vlack( pouzivat ¢tvereckovany papir - to by svadélo k odpocitavani poctu Ctvereckd.
Také z pomicky VIacky odstranime navod, kde je napsana hodnota jednotlivych vagonkd.

7 w7

Ulohy pro pokrocilejsi déti vedou na diofantické rovnice (rovnice o dvou neznamych), jejich FeSenim mohou byt pouze cel ¢&isla.

Pro nékteré déti mlze nastat neshoda mezi pojmy vagonek a vla¢ek (mize se objevit az v pribéhu realizace). | jeden vagonek muze byt vlackem. Pokud tato

situace nastane, vedouci o spravnosti nerozhoduje a otevre s détmi diskusi (déti se nemusi jednotné shodnout).
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Krouzek mizeme zahdjit videem: Pohadky o masinkach - Jak z jedné masin-
ky bylo masinek deset.
viz pfiloha nebo: https://www.youtube.com/watch?v=Kvx2c15plbc&t=198s

Pokud nemame moznost videa, détem pohadku prevypravime (pfiloha Po-
hddka k vypraveni).

Je mozné zacit primo hovorem o vlaccich. Pokud je v blizkosti Skoly nadrazi,
jisté ho déti znaji a je mozné toho vyuzit. Také mizeme mluvit o tom, kde

jsou jaka nadrazi.

Vedouci: ,Anicka byla takovd nesvd z tématu vlak, kdyZ v ném nikdy nejela.”

Vedouci: ,S kolegyni jsme se shodly, Zze bychom vldcky zaradily mezi prvni

kluby, je to adekvdtni pro malé déti. Ale u nds to tretdky uz nezaujalo.”

2. Postav vlacek

Zeptame se nejdrive, jak vlak vypada, jaké jsou jiné dopravni prostredky, kdo
jiz vlakem jel.

Nechame déti sdilet své zkuSenosti, pficemz mlzeme vyuzit obrazky.
Vedouci mohou pfipojit i své zkuSenosti.

Zadame détem, aby postavily vlacek s tim, Ze mohou pouzit cokoliv. Nijak
nespecifikujeme zadani, nechame vse na détské fantazii. MiZzeme mit nékde
ve tfidé krabici s krychlemi nebo néjaké predméty, ze kterych by Sel vlacek
postavit.

Pravdépodobné se déti postavi za sebe do vlacku. Zkusime je pobidnout,
jestli nevymysli jesté jiné vlacky.

Po chvili rozdame détem pomucku - vla¢ky a nechame je pohrat si s nimi.

Vedouci: ,,Uloha vytvorte vldeek: Prvni, co je napadlo, Ze ho vytvofi sami ze
sebe. Organizace se ujal Radek. Chtél to systematizovat (podle véku, velikos-
ti...). David tvrdil, Ze to tak byt nemusi.”

V klubu vyuzili ke stavbé vlaku také pomucky z kabinetu télesné vychovy
(Svihadla, zebftik, lano, kuzely).

Vyhrét si s pomdckou je pro déti dilezité, aby pozdéji vnimaly zadanfi dal-
Sich aktivit.
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3. Hra na konstruktéra (modifikace Hry na architekta)

Vytvorte dvojice a posadte se:
1) vedle sebe
pracovni desku uzpuisobte tak, abyste k sobé navzajem nevidéli
2) zady k sobé

Jeden z dvojice je konstruktér, ktery si pfipravi vlacek. Telefonuje na nadrazi,
kde podle jeho pokyn( sestavuji stejny vlak z jednotlivych vagonkd.

Poté si dvojice vzniklé vlaky porovna, nasledné si role vyméni. Aktivitu
s détmi reflektujeme.

Pro mnohé déti je slovo konstruktér neznamé a je potreba ho vysvétlit.

U sezeni zady k sobé mize vzniknout problém s pravolevou orientaci, stej-
né jako u této aktivity ve scénari Krychlové stavby. Pokud stavi déti zady
k sobé, uvidi pri kontrole vlacky obracené, coz v nich mize evokovat chy-
bu a potrebu diskuze. V pripadé vyuZiti stiratelné tabulky jako podlozky
davame détem moznost objevu manipulace s vlacky jako s celkem a jeho

naslednym otacenim.

4. Ulohy

Détem predlozime Ulohu (pfiloha Ukdzkovd tloha): Z vagonk( postav vlac-
ky. Diskutujeme s détmi predloZena feSeni a davame vyzvu, zda by umély
postavit jesté jiny vlacek.

Déti resi dalsi ulohy z pfiloh Vidcky 1, 2, 3. Podporujeme déti v objevovani

vice feseni. Ta evidujeme a spolecné o nich diskutujeme.

Zde se diky obrazku otevira moznost diskuse o tom, Ze i jeden vagonek

muze byt vlackem.

Osvédcila se zde vzajemna kontrola mezi détmi.

Vedouci: ,Dnes jsme méli dobry pocit, hlavné chvdlime vyuzité pomdcky,
my jsme je neznali. UZ kdyZ jsme pripravovali klub, tak se ndm velmi libili,
jsou moc krdsné udélané a diky tomu se poved| i klub. ProtoZe vZdy, kdyzZ je
k dispozici néjakd zajimavd pomticka, kterou si déti mohou osahat, mohou si
néco zkusit, tak je to skvélé. No a tentokrdt to tak bylo, ani se nedoZadovaly

svaciny.”

Vedouci: ,Filip, kdyZ vidél, Ze to jsou gradované tlohy, chtél hned sdhnout po

desitce. Tak jsme mu fekli a doporucili, aby zacal od jednicky, aby si nepokrd-
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til tu péknou prdci a mohl si ji uzivat. Cekali jsme, jak se rozhodne, a nakonec
opravdu sdhl po jednicce a zacal od nejleh¢iho.”

5. Ulohy pro pokrodilejsi déti
(nutno vénovat dostatecny ¢as diskusi o porozuméni zadani)

Vezmi si vSechny druhy vagonkad.

1. Kdyz postavim vlacek, ktery bude ze 2 vagonkd jedné barvy
a jesté jednoho bilého vagonku, bude stejné dlouhy jako vlacek
z1vagonku, jehoz barvu nezname, a jednoho bilého. Hledej vSech-
na feseni.

2. Kdyz postavim vlacek, ktery bude ze 3 vagonkd jedné barvy
a jesté jednoho Cerveného vagonku, bude stejné dlouhy, jako
vlacek ze 2 stejnych vagonk jiné barvy. Hledej vSechna reseni.

3. Kdyz postavim vlacek, ktery bude ze 4 vagonk( jedné barvy
a jesté jednoho bilého vagonku, bude stejné dlouhy jako vlacek

ze 3 stejnych vagonkd jiné barvy. Hledej vSechna feseni.

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:
Hra na delSi vlacek: Pfipravime stejny pocet hranolk(l jako déti. Kazdé dité si vezme jeden hranolek. Nejdelsi hranolky jsou lokomotivami, které se stfidaji
pfi pfipojovani jednotlivych vagonkd. Kratsi lokomotiva pridavani vagonk( zahajuje. Vznikajici vlacky pokladame na zem vedle sebe tak, aby je bylo mozné

porovnat.
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Cislo a nazev scénare

17 DEDA LESON

Pomiicky:

v 7z

Nakopirované prilohy Masky sablony, Sila zvitdtek, Zvirdtka ikony, Déda Lesori domino 1, Déda Lesori domino 2, Déda Lesor PL 1,2,3 pastelky, fixy, kloboukova

gumicka na masku, lepidlo, ntizky, sesivacka, provaz, ¢tvrtky A4.

O prostredi:

7 vrs

Déti v jediné situaci vidi ¢islo jako pocet i Cislo jako veli¢inu. Ziskavaji zkusenosti, ze termin velikost druzstva a sila druzstva jsou dvé rizné véci, ze je potreba

mluvit (pFesnéji) o poctu &lend druZstva, nebo o jeho sile. Re$i modelové rovnicové situace, odhaluji pravidla pro ekvivalentni Gpravu rovnic a soustav rovnic.

vevs

Pro déti z pfipravnych t¥id a prvni ro¢nik jsou vhodné;jsim prostiedim VIacky (viz scénar 16), v nichz je jazyk ikon nahrazen jazykem geometrickym a vztahy

jsou viditelné. Mys odpovida bilému vagénku, kocka ¢ervenému, husa zelenému.

Doporuceni:

vz vz

Nesdélujeme ani nezviditelfiujeme Ciselnou hodnotu zvifatek. Prepisem zvifatek na &isla: M =1, K = 2, H = 3... prestavaji mit déti potfebu manipulace
s ikonkami, ¢imz se rozliSeni poctu a veliciny ztraci. Déti také prijdou o pripravu na feseni rovnic, konkrétné o zkusenosti s operaci substituce (vhodné zamény
zviratek, kterou potrebuji k tomu, aby zjistily vysledek pretahované) i o zkusenost s vyhodou odebirani stejné silnych zvitatek z pretahujicich se druzstev, coz
odpovida ekvivalentnim Gpravam rovnic.

V klubu mame i prviiacky, déti z pripravnych ttid. Starsi déti, pokud znaji defini¢ni vztahy mezi zvifatky, se ujmou mladsich, podporuji jejich diskuzi (nestavi se
do role chytrejsich).

vz

Pokud budeme s détmi vyrabét masky zviratek, je potfeba scénar rozdélit do dvou klubd.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Privitani, motivace

Po pfivitani a navozeni pfijemné atmosféry détem sdélime, ze dnes se vy-
dame do pohadkového lesa, v némz si hraje mnoho zvitatek. Vyzveme déti,

~ rv s

aby jmenovaly, ktera zviratka znaji, a rozdélily zviratka na ta, ktera v lese
Ziji a kterd v lese neziji. V naSem pohadkovém lese Ziji i ta zvifatka, ktera
v lese nebyvaji. My se témi zviratky staneme, ale k tomu budeme potfebovat

masky. Proto si je nyni spolecné vyrobime, viz pfiloha Masky Sablony.

V testovacich klubech si vétSinou pfipravu rozdélili na dvé setkani.
V prvnim setkani probéhlo povidani o zvifatech, o pfibéhu dédy Lesoné
a vyroba masek. V druhém setkani doslo na vyvozeni jednotlivych vztaht

mezi zvitatky dédy Lesoné a feSeni tloh.

V jednom z klub( si vedouci vytvofili prezentaci s mnoha zvifaty a velmi tak

rozvijeli détskou komunikaci.

Vedouci: ,Potvrdilo se, Ze cokoliv navic pro déti udéldme, md smysl. Sejdou se
doma a mluvi spolu o tom, co délaji na klubech.”

2. Rozvijime komunikaci

UkaZzeme détem masku mysky, kocky a husy. Nechame je tato zvifatka po-
jmenovat a ptame se, kdo tato zvifatka zna, co o nich vi, kdo s nimi ma né-

jakou zkuSenost, a co maji tfeba dvé zvifatka nebo viechna tfi spole¢ného.
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3. Vyroba masky

PFi vyrobé masek mohou déti pokracovat v povidani o svych zkusenostech
se zviratky.

Kazdé dité si vybere vytisténou masku jednoho ze zvitatek. Snazime se, aby
se objevila vSechna zvitfatka alespon 2x. (Potfebujeme v3ak nejvice mysek.)
Papir déti nalepf na ¢tvrtku, aby se maska zpevnila. Po zaschnuti déti zvirat-
ko vystfihnou. Dle fantazie si kazdy svou masku vybarvi pastelkami nebo
fixy. S pomoci vedouciho déti pripevni k masce gumicku a spoj vedouci zpev-

ni pomoci seSivacky. Nyni je maska hotova. MiZeme si ji nasadit na oblicej.

Vyroba masek vsechny déti velmi bavila. Jeden klub vytvarel masek vice
a misto na oblicej si déti masky daly na provazek kolem krku. P¥i této varian-

té se ale déti necitily jako dana zvitatka, pouze mély zviratko na krku.

Vedouci:,,Od masek déti nesly odtrhnout, jak do toho byly ponorené. Prekva-
pilo mé, Ze se do toho vZili vSichni, véetné starsich déti. Pro né byla pripravend

i varianta na pracovnich listech, aby si zapocitaly, ale na to nedoslo.”

4, Zacatek pribéhu o dédovi Lesonovi

V hustém pohadkovém lese, kde uz se kazdy ztrati, je mald nendpadna cha-
loupka. Zije v ni jeden stafi¢ky dédecek. ProtoZe Zije v lese a rad se o néj
stard, nikdo mu nefekne jinak nez déda Leson. Dédecek kazdy den chodi do
lesa, sbird houby, chodi krmit lesni zvér, hlida, aby mu les nikdo nezaneradil
a nikdo mu v ném nekficel. Je to hodny dédecek.

Kdekdo by si mohl myslet, Ze mu tam je smutno, ale kdepak. Na jeho dvorku
s nim Zije spousta zviratek. Jsou tam mysky (vedouci vyzve mysky, aby se
prihlasily), koci¢ky (vedouci vyzve kocicky, aby se prihlasily) a husy (vedouci
vyzve husy). Déti, nebojte se, vtomto pohadkovém lese Zadna kocicka nesni
mys$, ani nam zadna myska neutece, ani husa ko¢ku zobakem nepostipe. Na-
opak, vSechna zviratka se spolu moc kamaradi. VSichni si na dvorku s dédou

Lesoném klidné hraji a povidaji.

Jedna z vedoucich si zahrala na dédu Lesoné, coz u déti vzbudilo velky za-

vvvvvv
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5. Rovnost zviratek jednoho druhu

A tahle zvitatka jsou jesté v nécem zvlastni. Vi nékdo v ¢em? (VSechny
mySi maji stejnou silu, vSechny kocky maji stejnou sily, ale jinou nez mysi
a vSechny husy maji stejnou silu, ale jinou nez mysi a jinou nez kocky.) Podle

znalosti ve skupiné odpovi déti nebo napovi, pfipadné odpovi vedouci.

Poznani, ze vSechna zviratka stejného druhu jsou stejné silng, je velmi dule-
Zité. V nékterych klubech to bylo opominuto a muselo to byt pozdéji vice-

krat zminovano.

6. Oznameni soutéze

Jednou se déda Leson rozhodl, Ze pro zvifatka usporada soutéz. Vymyslel,
e se bude soutézit v pretahované. Vedouci napise na tabuli SOUTEZ V PRE-
TAHOVANE.

JelikoZz v jednom klubu vedouci predpokladali, Ze déti se budou chtit
doopravdy pretahovat, dali jim tu mozZnost, oviem bez masek. Nasledné si
déti masky vzaly a pretahovani zvitfatek uz bylo bez zbytecné sily.

V jiném klubu se déti jiz jako zviratka velmi urputné pretahovaly a nebyly
schopné naslouchat vedoucim, kdo mé vyhrat. Jedno pretahovani tedy vtip-
né predvedly obé vedouci. Nasledné uz problém s divokym pretahovanim
nebyl.

7. Zavedeni ikonek

My si vysledky soutéZe budeme néjak zaznamenavat. Abychom to nemuseli
vypisovat ani slozité kreslit, budeme pouzivat jednoduché obrazky (ikon-

ky najdeme v pripadé potreby v pfiloze Zvirdtka ikony). Jedna ikonka bude
oznacovat mys, druha kocku a treti husu. Uhodnete, ktera ikonka patfi ke

kterému zvitatku? Vedouci nakresli ikonky 2 U 4 .
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8. Mys proti kocce - dramatizace

V prvnim kole se utkala 1 kocka proti jedné mysce. Co myslite, jak to dopad-
ne, kdo bude silnéjsi? Pretdhne kocka mys, nebo pretahne na svou stranu
mys$ kocku?

Déti odpovidaji (budou védét vsechny, bez ohledu na to, zda prostredi zna-
i

Vedouci se obrati na déti s danymi maskami, poda jim provaz: Ko¢ko a mys-

ko, zahrajte, jak dopadne vase pretahovana.

Zduraznit, Ze jde o silu zviTtete, ne o silu ditéte.

9. Kocka proti mysi - zaznam definice

Jak zaznamename, Ze kocka by pretahla mys, Ze je silnéjsi nez mys? Co bude
v zaznamu? (Ktera zviratka?) Kdo zakresli kocku? Kdo mys?

Nékteré dité nakresli ikonku kocky, jiné ikonku mysi. Co ma jesté byt v za-
znamu?

Néjaké dité navrhne ,Ze kocka ma vétsi silu nez mys*, nékdo (jiny) vlozi zna-
ménko > mezi ikonky, zapis U > 2 z(stava na tabuli.

Poradi zaznam definice a dramatizace je nyni opacny. To, Ze kocka je silné;jsi

nez mys, bylo zfejmé, proto mohla dramatizace predchazet.

Béhem zadavani tloh davame pozor na formulaci. Kdyz rekneme, Ze se pre-
tahuje mys a kocka, nékteré déti si to vykladaji, Ze jsou spolu ve druzstvu,
jiné déti, Ze jsou proti sobé. Spravna formulace by tedy byla. Pfetahuje se
my$ PROTI kocce. Takto je vie jasné.
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10. Kocka proti dvéma mysim - zaznam definice

V druhém kole déda Leson k my3ce pfidal jesté jednu mysku. Déti - dobro-

Q 2 a kousek vedle zakresli dvé mysi.

Jak to dopadne, kdo koho pretahne, kdo vyhraje? Starsi déti, pokud védi,

volnici zakresli koc¢ku

nechaji mladsi chvilku hadat. Pokud z jakychkoli ddvod( nikdo nevi,
vedouci sdéli, Ze kazda kocka dédy Lesoné je stejné silna jako dvé mysi dédy
Lesoné.

Jak zaznamename, Ze ko¢ka méa stejnou silu jako dvé mysi? Ze dvé mysi
se spolecné nerozhodné budou pretahovat s jednou kockou? Déti dopl-
ni. Zapis K = MM (kocka je stejné silna jako dvé mysi) zlstava na tabuli
(v ikonkach).

Vedouct: ,Ivan si zf'ejmé potreboval dokazovat silu, vyrovnany souboj nechtél,
odchdzel si sednout s tim, Ze chtél vyhrat.”

11. Koc¢ka proti dvéma mysim - dramatizace

Vedouci se obrati na déti s danymi maskami, poda jim provaz: Kocko a mys-
ky, zahrajte, jak dopadne vase pretahovana.

Druzstva se pretahuji, vedouci se pta, zda to hraji dobre - necha to zcela na
détech (dobre je to v pripadé, Zze nikdo nevyhrava). Pokud realita (dramatiza-

ce) nevyzni tak, jak ma, vedouci neopravuje, pouze podporuje diskusi.

12. Husa proti kocce a mysi — zaznam definice

Kdyz mame kromé mysi a kocky také husu, jak myslite, Ze mame postavit
zvitatka proti sobé, aby sily byly vyrovnané? Starsi déti, pokud védi, nechaji
mladsi chvilku hadat (postupujeme jako v bodé 10).

Defini¢ni vztah je H = MK (husa je stejné silna jako mys s kockou dohromady).
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13. Husa proti kocce a mysi - dramatizace

Viz bod 11.

14. Kombinace jednotlivych zvifatek proti sobé

Nasledné obdobné sehrajeme i dalsi hry: Q U

S
4 U

Jak se ukazalo, jsou tyto Ulohy velmi dllezité, protoze se v nich objevuji

nové vztahy, které déti potrebuji. Proto Glohy nebudeme preskakovat.

15. Nejslabsi a nejsilnéjsi zviratko z trojice mys, kocka, husa

Déda Leson chce zjistit, které zviratko je nejslabsi z téch, s nimiz jsme se
zatim seznamili (mys), a které je naopak nejsilnéjsi (husa). Ovérujeme, zda
déti porozumély sildm zvitat.

To bylo zavodl. Najednou se setmélo a vsichni s Gnavou zalezli do po-
stylek. Déda Leson ale spat nesel. Rozhodl se, Ze na zitra vymysli soutéz
v pretahovani dvojic.
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16. Hra na pretahovanou ve dvojicich

Druhy den rano se zvifatka vzbudila a déda Leson jim Fekl, Zze bude soutéz
v pfetahovani dvojic. Dvojice déti vytvofri libovolné. Nasledné viechny dvo-
jice chodi po tfidé. Vzdy se dvé dvojice potkaji a feknou si, kterd z dvojic

je silngjsi, nebo zdali jsou jejich sily vyrovnané.

17. Hra na pretahovanou ve dvojicich - zapojeni psa

Déda Leson privedl do svého domecku dalsi zvifatko, psa. Jak je znamo, pes
je jisté silnéjsi nez kocka nebo husa. Kdyz se ale na jednu stranu postavi pes
a proti nému na druhou stranu husa s myskou, sily jsou razem vyrovnané.

Déda Leson vyhlésil tedy dalsi kolo hry v pretahované, tentokrat se zapoje-
nim psa.

18. Spolecna hra na pretahovanou

Nasledné vedouci vzdy vybere jednu dvojici a zbytek déti vytvari druhé
druzstvo tak, aby obé druzstva méla stejnou silu. Nechavame déti diskuto-
vat. Nékteré z déti kresli ikony na tabuli.

Détem mlzeme dat k dispozici tabulky s prehledem sil zvifatek z prilohy
Sila zvitdtek. Tabulka je pro pripad potreby rozsifend jesté o dalsi dvé zvi-
ratka (koza, beran).

Kdja pri zdvérecné reflexi klubu: ,,Mné se tady moc libilo a nejvic se mi libilo, Ze

Ivan na zacdtku rikal, Ze je to strasné nudny, a pak se strasné bavil.”

Ivan: ,Fajn, to uzndvdm. Jd& mdm ted' v hlavé 10 hvézdicek a to znamend, Ze
jsem hodné stastnej.”
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Dalsi aktivity v pfipadé ¢asu a zajmu:
V pfipadé, ze mame na klubu déti, které se jiz se zvitatky Dédy Lesoné seznamily, mdzeme jim nabidnout dalsi rozvijejici aktivity z pfiloh Déda Lesori domino
1a Déda Lesori domino 2 nebo sadu gradovanych pracovnich listli Déda Lesori PL 1, Déda Lesofi PL 2 a Déda Lesofi PL 3. Pracovni list Déda Lesori PL T mGzeme

nabidnout jako dopliujici aktivitu i détem, které se se zvifatky Dédy Lesoné teprve seznamuiji.
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Cislo a nazev scénare

18 GEOBOARD

Pomiicky:

Geoboardy, gumicky, provazek, vytisténa priloha Geoboard (pro kazdé dité).

O prostredi:
Dal3i prostredi vhodné pro poznavani a identifikaci geometrickych ttvar(, modelovani rovné ¢ary jako strany mnohouhelniku, porozuméni délce lomené cary,
manipulativni rozvijeni prfedstav o mnohouhelnicich. Pravidla jsou nastavena tak, aby pripravovala déti na pojmy obvod a obsah. Prostiedi otevira také témata

symetrie, kombinatoriky apod. V aktivité zaroven podporujeme fantazii, komunikaci déti, jejich spolupraci.

Doporuceni:

| vtomto prostiedi (stejné jako v prosttedi Drivka) vznika diskuse, kterd feseni jsou shodna. Nékteré déti budou povazovat za shodna jen ta feseni, ktera vznik-
nou pootocenim geoboardu bez preklapéni (shodnosti pro né bude pouze shodnost pfima). Jiné budou povazovat za shodna také ta feseni, ktera vzniknou
preklopenim geoboardu (shodnosti pro né bude i shodnost nepfima). Vznika zde prilezitost k diskusi a budovani geometrické terminologie. Z diskuse by méla
vzejit dohoda (konvence), ovsem mUiZe nastat rovnéz situace, kdy se déti ve skupiné nedohodnou (mohou se rozdélit na dvé skupiny s odliSnou konvenci, na
kterou odkazuji pfi argumentaci poctu resenfi). Nerozhoduje vedouci, ale déti.

RozliSeni: gumicka je napnuta na 4 kolicich x jde pres 4 koliky x jde pres pravé 4 koliky. Misto “pravé” mizeme pouzit “pfesné”. RozliSeni “pres” a “pravé
pres” s détmi prodiskutujeme a zavedeme, pokud nastane konflikt v komunikaci, ktery ale mGzeme sami iniciovat v zavislosti na vyspélosti déti. Trojuhelnik

je napnuty vzdy na 3 kolicich, ale m{ze jit pres vice kolikd. Viz 2.0 - pravy sloupec.

Scéndr je mozné rozdélit do dvou klubt.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod - seznameni s geoboardem (volna hra)

Na koberec po Uvodnim komunikacnim krouzku poloZzime geoboardy
a gumicky. Zeptame se déti, co by to mohlo byt a co bychom s tim mohli
délat. Po tomto sdileni ocekavani si kazdy vezme sv(j geoboard a k nému
nékolik gumicek. DAme détem dostatek ¢asu pohrat si s novou pomdckou.
Poté si povidame o vytvorenych obrazcich.

V jednom klubu vznikla diskuze nad tvarem geoboardu. Ctvercovy geoboard
se otoenim v ocich déti stal kosoctvercem (viz situace v aktivité 7, scénar 15
Drivka). Jedna se o ¢asty omyl nejen déti, ale i dospélych. Déti byly o koso-
Ctverci natolik presvédcené, Ze kdyz vedouci vzala sacek a po otoceni o ném
tvrdila, Ze je z néj ubrousek, tak s tim souhlasily. Az kdyz otoceni probéhlo
s backorou, uvédomily si, Ze se ndzev nezménil a je to stdle stejna backora

(ne , kosobackora”).

Vedouci: ,Je potreba nechat opravdu dostatek casu na objevovdni.”

2. Shodnost Gtvaru, tridéni

Vedouci zada détem ulohu:

Spojte gumickou tfi kolicky tak, aby nikde nevznikla dvojita spojnice (dvoji-
ta linie). Po dokonceni poloZte geoboard doprostred krouzku.

S détmi diskutujeme o tom, co vytvorily.

Zadame nasledné dalsi vyzvu, aby roztfidily geoboardy do skupin podle
shodnych, stejnych Gtvar( (pouzijeme jak geometricky pojem, tak pojme-
novani srozumitelné pro déti). Méla by vzniknout diskuse, kdy povazujeme

Utvary za shodné, stejné. Déti nataceji geoboardy a tridi.

Pojem dvojita spojnice miize byt pro déti slozZity na porozuméni. Vénujeme

dostatek ¢asu diskuzi a nazornym ukazkam na geoboardu.

Po tfidéni miZeme zadat dalsi vyzvu: ,Najdete trojuhelnik, ktery zde jesté

nemame?”’
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3. Hra Sova

Na tabuli nakreslime geoboardy se 4 trojahelniky v barvach podle obrazku:

A) o v} o B) o o o c) o o] o D) o] o Q

Rozvijime porozuméni otazkam pfi hre:
- Ktera gumicka jde pravé pres 3 koliky? (Cervena, zelend)
- Ktera gumicka je napnuta na vice nez 2 kolicich? (vSechny)
- Ktera gumicka jde pres méné nez 4 koliky? (Cervena, zelena)

- Ktera gumicka je napnuta na vice nez 3 kolicich? (zluta, modra)

Nynf si zahrajeme hru Sova.

Sova si vybere z nasi galerie jeden trojuhelnik, na ktery si bude myslet.
Vasim Ukolem je pokladat Sové otazky, na které lze odpovédét ANO/NE
a urcit mysleny trojuhelnik. Jakmile na néj prijdete, preberete roli Sovy

a hru si zopakujeme.

Ukazka rozhovoru: (A je vedouci, B jsou déti)

B: Vede gumicka pravé pres 3 koliky?

A: Ano (tedy ve hre zlstavaji trojihelniky B a C).
B: Je uvnitr 1 kolik, kterého se gumicka nedotyka?
A: Ano.

B: Je to trojuhelnik C.

Nékteré vedouci daly détem tvary predtiSténé na kartickach, déti je poté
modelovaly na geoboardech.

Pro déti je tézké porozumét pojmim ,napnutd na” a ,jde pres”. Néktefi
v souvislosti s timto po¢tem vnimaji i koliky, které jsou uvnitf Gtvaru.
Vedouci: ,,Hra Sova pro né byla pfimérend, dokud poklddala otdzky vedouci.

Kdyz jsme zkusili hru, aby poklddaly otdzky déti, tak to pro né bylo slozZité.”
Trojuhelniky mohou byt pro déti obtizné v souvislosti s formulaci otazek,

proto nékteré kluby pozménily Gvodni galerii pro Sovu (misto dvou troju-

helnikd byl zafazen ctverec a obdélnik).

PFi hre ve skupinach ¢asto dochézelo k selhani hry z dlivodu nepozornosti

déti, které neposlouchaly odpovédi Sovy.

S détmi si domluvime pravidlo, Ze se Sovy nebudeme ptat na barvu gumicky.
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Po této vstupni ukazce rozdélime déti do skupinek po 5. Déti si domlu-
vi role pro danou hru. Kazda skupinka dostane 4 geoboardy a gumicky
v odpovidajicich barvach. Déti hraji hru se stejnou galerii trojahelnikd, které
si vymodeluji na deskach (kazdy modeluje 1, Sova geoboard nema). Sova si
mysli, ostatni pokladaji otazky. Vyrazené trojahelniky déti odsouvaji mimo
galerii pro lepsi prehlednost a formulaci nasledujicich otazek.
ProdalsSihruseroleSovyvyméni,détimodelujijinougaleriitrojahelnik.Pokud
déti hie dobre rozumi, nechame je evidovat otazky, pomoci kterych se béhem
jedné hry dopatraly ke spravnému ttvaru. Cilem je zefektivnit jejich strategii
v pokladani otazek, tedy polozit jich co nejmensi pocet.

Klicovou strategii je jednou otazkou vyradit polovinu z moznych Gtvar(.
Tuto strategii détem neprozrazujeme, pouze je k ni smérujeme.

Sedneme si do krouzku, skupiny sedi pohromadé. Ptame se déti, jak se jim
pracovalo, v ¢em byl pripadné problém, kolik otazek pouzily nejvice a kolik

nejméné.

4, Tvorba Gtvaru

Kazdé dité pracuje nasvém geoboardu, podporujemeispolupraci mezi détmi.

Zadavame Ustné Ulohy a poté nechame déti prezentovat jejich fesent.
1. Vytvor trojahelnik, ktery ma dvé strany stejné dlouhé.
2. Wytvor trojahelnik, ktery ma kazdou stranu jinak dlouhou.

3. Vytvor nejvétsi mozny Ctverec.

Vedouci: ,Premyslim, zda scéndr rozdélit do vice klubd. Je to hodné nasla-
pané, navic nékteré déti s geoboardy zatim nepracuji, jsou pro né novinka.
Bavi je to a maji potiebu s nimi pracovat podle své fantazie. Musime je odvd-
dét od hrani, aby pracovaly podle téch tloh, co zaddvdme. Prostor jim ddvd-
me, ale déti se k tomu pak jesté chtéji vyjadrovat a nestihdme to, co mdme
délat.”
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5. Tvorba atvari a jejich zakreslovani

Vedouci zada détem vyzvy:
- Viytvor co nejvice rliznych Ctvercll. Zakresli je do vytisténé sité
(z prilohy Geoboard).
- Viytvor co nejvice Utvar(, které maji vzdy dvé a dvé strany stejné

dlouhé. Zakresli je do vytisténé sité.

Zakreslené utvary spolecné diskutujeme.

6. Nejvétsi trojuhelnik nebo ctverec

Spojime vSechny geoboardy dohromady.
Dame détem k dispozici provazek (nechame je samostatné vyresit, jak za-
fixovat zacatek provazku ke koliku) a pozorujeme jejich postup pfi tvorbé

Utvaru.
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Cislo a nazev scénare

19 KRYCHLOVE STAVBY I

Pomiicky:

Vv

Pénové krychle, barevné papiry, pastelky, fixy, nazky, lepidlo, pfiloha MFiZ 2,5cm a priloha Krychlové stavby zaddni (pro kazdou skupinu alespori dva listy).

O prostredi:

Pfirozenym vstupem ditéte do geometrie je vstup do 3D geometrie — ma zde bohaté zkuSenosti z predskolniho obdobi, a pokud ne, hrou je ziska. Tyto
zkuSenosti déle rozviji. Start tohoto rozvoje vypada tak, ze nejprve s krychlickami manipuluje, pak manipulaci doprovazi slovnim popisem, pozdéji je
schopno postavenou stavbu zakreslit, zakreslenou stavbu postavit, resp. prifadit stavbu k jejimu planu.

Stavba se nazyva krychlovou, pokud je souvisla (kazda krychle je k néjaké jiné krychli priloZzena tak, aby se celymi sténami dotykaly) a lze ji pfenést po
kominech/vézich. Pfi stavéni krychlovych staveb disledné dodrzujeme pouzivani terminu podlazi, protoze se tak vyhneme sporiim, zda/jak pocitame

i prizemi. Casto toto slovo pouZivame pti parafrazovani détskych komentard.

Plan stavby je takovy zaznam, ve kterém propojujeme pohled shora a zepredu (tedy pldorys urci podobu stavby shora, poctem puntik( evidujeme pocet
krychli v jednotlivych podlazich).

Doporuceni:
| tento klub lze rozdélit do nékolika setkani. Zalezi oviem na tom, jaké maji déti zkuSenosti s krychlovymi stavbami, jak rychlé budou pfi objevovani planu
staveb.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Pfipomenuti pravidel krychlovych staveb

Vedouci se zepta déti, zda si pamatuji, jakd pravidla spole¢né zavedli v mi-
nulém matematickém klubu, kde fesili krychlové stavby (pfipomenuti, co je
a neni krychlova stavba).

Jeden klub se krychlovym stavbam a objevovani plant staveb vénoval 4 klu-
by, jiny klub v3e stihl za jedno setkani. Nespéchejte, dejte détem dostatek

prostoru pro objevovani.

Vedouci: ,Na zaldtku se probirala opét pravidla. Bylo ndm jasné, Ze az
budou mit krychle, tak bude mirny neklid. Déti prichdzely spokojené

a s ocekdvdnim, Ze bude néco zajimavého.”

2. Tridéni krychlovych a nekrychlovych staveb

Déti jsou vyzvany k volnému stavéni (ovSsem z maximalniho poctu 5 krych-
li), vedouci dle potfeby dostavi stavby nekrychlové, aby bylo k dispozici
cca 10 staveb obou typu. DUlezZité je respektovat pravidla krychlovych sta-
veb (viz scénar 14 Krychlové stavby I). Nasledné nechame déti rozdélit stav-
by do dvou skupin. Podporujeme diskusi a nechame déti popisovat, proc
konkrétni stavba je, nebo neni krychlova.

Stavby nebofime, budeme je potfebovat pro nasledujici ¢innost.

Béhem volného stavéni je dulezité nastavit pravidla. V jednom klubu déti
mély moznost stavét z neomezeného poctu krychli v neomezeném case.
Dochézelo k hadkam o krychle, boreni staveb, zdlouhavému stavéni, kdy
uz vétsSina méla postaveno, a tato aktivita neméla spad. V jiném klubu situa-
ci vyresili tak, ze kdo postavi stavbu z 5 krychli, stoupne si a jde za vedouci.

V tu chvili bylo postaveno a vichni se mohli vrhnout na vyvozovani pravidel.

Ukazalo se, Ze tato faze je velmi duilezita. Nékteré déti pravidla krychlovych
staveb znaji bezpecné, jiné déti je z minulého stavéni zapomnély nebo je
nemély dostatecné osvojend. Pokud se v klubu objevi dité, které pravidla
zna, nechame vedeni diskuze na ném, tak jak to bylo v jednom z testovacich
klubt.
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3. Seznameni s planem staveb - prirazeni planu ke stavbé.

Jste Sikovni stavitelé. A co kdyz si bude chtit vasi stavbu postavit nékdo tre-
ba v jiném mésté&? My ale nemame ani mobil ani fotoaparat. Mizeme pouzit
pouze obycejnou postu. Jak to udélame?
Predpoklada se, ze déti budou chtit stavbu prekreslit, néjakym zplisobem
zaznamenat.
Vedouci si vybere jednu ze staveb déti. Viyzve jejiho stavitele, aby zakreslil
plan. Ukolem déti je nyni diskutovat, zda by podle piedlozeného planu po-
stavily stejnou stavbu. Aktivitu opakujeme s rlznymi stavbami. Pokud se
neobjevi Zadny zdznam, ktery odpovida planu, mdzeme objev podporovat
navodnymi otazkami:

- Jak by nasi stavbu vidél pilot letadla? Zaznamename si to

(je dulezité, aby se déti postavily a na stavbu se divaly shora).
- Ted si stavbu prohlédneme zepredu. Je dllezZité zaznamenat,

jak vysoka je stavba v jednotlivych ¢astech.

Aktivita cili na vyvozeni planu staveb, je ¢asové naro¢na. Détem poskytne-
me dostatek ¢asu pro tvorbu zaznama stavby a nasledné se spolecné vénu-

jeme diskuzi nad nimi.

Pokud déti prostredi znaji, mlZzeme vyuzit také parametr barvy (barevné

odliSovani puntik).

4. Tvorba planu ostatnich staveb

Ke zbyvajicim stavbam déti eviduji vlastni plany, které mizeme v pfipadé
potreby spole¢né diskutovat.

5. Stavba mésta Krychlov podle plant staveb

Dostali jsme nyni velkou zakazku na stavbu mésta Krychlov.

Kazdé dité si dle svych zkuSenosti se stavénim vybere jeden plan stavby
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Vv

(pfiloha Krychlové stavby zaddni a ptiloha MriZ 2,5cm). Nasledné déti podle
stejnych objektl (vlakové nadrazi, nemocnice, sidlisté, ndmésti) vytvori ctyr-
¢lenné skupiny. Kazda skupina dostane ¢tvereckovany arch Krychlové stavby
mriZ 4x vytisténa a slepend), na ktery budou déti jednotlivé stavby stavét. DU-
leZité je dat pozor, aby velikost ¢tvercd na ¢tvereckovaném archu odpovidala
velikosti stény krychle (v nasi pfiloze vychazime z rozméru pénovych krychli
od firmy Didactive o rozméru hrany 2,5 cm.

Postup prace:

VSichni plany staveb po obvodu vystfihnou.

Skupina se domluvi, jak bude jejich ¢ast mésta vypadat. Plany staveb poté
nalepi na velky ctvereckovany arch. Déti by mély dostat jesté kopii planu
vybrané stavby, aby na né&j vidély i v priibéhu stavéni.

Navzdjem si ve skupiné pomahaji s tvorbou staveb. Pokud se skupina domlu-
vi, mohou déti ve své Casti mésta vytvorit i dalsi budovy, které si pojmenu;ji.
K novym budovam mohou vytvofit i jejich plany.

Svou cast mésta dotvofi pomoci barevnych papir(, ze kterych mohou vyro-
bit stromy, silnice, kvétiny, pripadné dokresluji postavy apod.

Nasledné si skupiny ¢asti mést predstavi a popisi.

PFi tvorbé staveb détem pomahalo vytvaret stavbu ptfimo na jeji plan (zde

je velmi dulezita shoda v rozmérech hrany krychle a strany ¢tverce v planu).

Déti zapomnély, Ze mezi stavbami vedou silnice a cesty, a domy umistily bliz-

ko sebe, coz jim omezovalo naslednou cinnost (dokreslovani, dolepovani).

Anicka chce Laure pomoci, ale nevyrusi ji, cekd, dokud si ji nevsimne: ,,MdZu
ti poradit? Ze tady mds tfi tecky, to jsou tfi patra. To mds dobre... jesté tady

mds mit Cervenou... vzadu jednu Zlutou.”

Vedouci: ,,Co by mohla udélat? Co bys ji poradila? Lauro, prisla bys na to, co
bys mohla udélat, aby to bylo podle toho pldnu tak, jak ti poradila kamardd-
ka?”

Dalsi aktivity v pfipadé ¢asu a zajmu:

Tvorba plana staveb ke krychlové stavbé - ve dvojicich. Nakresleni nékolika plant - kazdy si vybere jeden z nich a stavi podle néj.
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Cislo a nazev scénare

20 AUTOBUS

Pomiicky:

Potteby pro sbérny autobus: volant (pfipadné létajici talit, papirovy talif, poklice); potieby pro vyrobu autobusu: krabice (plastova, neprihledna); potfeby pro
vyrobu cestujicich: ruli¢ky od toaletniho papiru, barevné papiry (aspori nékteré jednobarevné), ntizky, lepidla, fixy, pfipadné samolepici pohyblivé oci. Cestujici
[ze nahradit také plastovymi lahvickami, napf. od Actimelu, pfipadné dvoubarevnymi vicky.

Pripravné klubové setkani: Vyroba makety autobusu a cestujicich, kombinatoricka Gloha (body 1 a 2).
Hlavni klubové setkani: Jizdy s maketou autobusu, feseni Gloh (od bodu 3 dale).

Bilé zalaminované papiry A4 na zastavky, stiratelna tabulka + fix + hadfik pro kazdého, cestujici + autobus (cestujici a autobus vyroben z predchoziho
klubu), lepici guma/pFipinacky, ptiloha Ulohy autobus, 3 x 4 ks barevnych obalek (Zlut4, modra, Eervend).

O prostredi:

Prostiedi simuluje cestovani autobusem na lince, jez spojuje nékolik zastavek. Na nich vystupuji a nastupuji do autobusu cestujici. Déti zprvu pouzivaji krabici
jako model autobusu a figurky, resp. libovolné predméty (pet lahve, vicka...) jako cestujici. Pfi simulaci jizdy déti vidi cestujici vystupovat a nastupovat, do
krabice (autobusu) vSak nevidi. Nepouzivame pojmenovani skrze radové cislovky (prvni, druhy, treti cestujici), ale vzdy doprovazime vystupovani a nastu-
povani formulaci ,prvni a dalsi a dalsi cestujici”. Timto postupem podporujeme pozornost déti, ktera je zamérena na vnimani procesu déni na zastavkach,
nikoliv pouze na pojmenovani poctu cestujicich. Po simulaci jizdy poklada vedouci (pfipadné velmi pokrocilé dité) otazky. Gradaci otazek jsou postupné

realizovany nésledujici cile:

1. Posilovani kratkodobé paméti: nejjednodussi otazka zni, kolik cestujicich vystoupilo na kone¢né. Odpovédi déti zapisuji nejprve tiSe na stiratelné
tabulky, které otoci na tazatele. Ten odpovédi po chvili odtajni, aniz by prozrazoval, kdo udélal chybu. VSichni se spravné odpovédi dozvi, protoze
fidi¢ po precteni odpovédi provede kontrolu.

2. Vytvoreni potfeby ditéte zaznamenat proces, obecné nahlédnuti potfeby zaznamu. V Hejného metodé si déti pofizuji zaznamy proto, aby si

123




vevs

vevs

vevs

nazev zastavky s poctem cestujicich, ktefi vystupuji a nastupuiji.

4. Obohaceni myslenkovych procest ditéte o specifické zkusenosti s Cislem. Pri simulaci se vyskytuje Cislo jako utajeny stav poctu cestujicich
v autobuse, i jako pomijivy operator (plsobitel) zmény (vystoupili / nastoupili).

5. Priprava ditéte na porozumeéni troj¢lence. V prostredi Autobus se objevuji Glohy, v nichZ jsou provazana Ctyfi Cisla: pocet cestujicich v autobuse
pred zastavkou, pocet vystupujicich a nastupujicich a pocet cestujicich v autobuse za zastavkou. Pokud jakykoliv ¢len z této Ctverice chybi,

umime ho ze zbyvajicich tfi urcit. Je to tedy ,aditivni troj¢lenka”.

Terminologie:
Jedna se o modelovani jev(l z bézného Zivota. Pro dité zde nejsou specidlni matematické terminy. Mohou nastat potize v rozliSeni vyznamu slov pfistoupili

(na zastavce) a pribyli (v autobuse mezi zastavkami), obdobné vystoupili a ubyli.

Doporuceni:

Budovani potfeby zaznamu jizd autobusem by mélo vychazet z pfirozené potreby ditéte takovy zdznam tvofit. Jde o velmi pozvolny proces, ktery se
v Hejného matematice bézné buduje v pribéhu nékolika hodin matematiky. Vlastni, byt nedokonalé pokusy déti o zaznam jsou velmi cennou zkusenosti,
kterd jim pomaha dobre porozumét prostredi Autobus. Je proto velmi d(ilezité nechat détem na vytvareni jejich osobitych zaznam( dostatek ¢asu, nespéchat
a jen lehce podporovat vhodnymi otazkami postupny prechod k zdznamu tabulkou. Pokud budou na klubu déti, které Hejného matematiku neznaji, nemusi
k zaznamu tabulkou viibec dospét.

Pfed klubem je potfeba pfipravit se na viechny situace, které mohou nastat:
Pokud v klubu viechny déti prostfedi Autobusu a tabulku znaji, faze predvadécich jizd se znacné zkrati a déti budou moci fesit Ulohy v obalkach drive.
Pokud se v klubu objevi alespon nékolik détf, jez prostredi Autobus znaji, prenechame jim predvadéni prvnich jizd autobusu. Také je pravdépodobné, Ze déti,

které nemaji zkusenosti s prostiedim Autobus, si vSimnou tabulky, kterou budou pouzivat déti v tomto prostredi pokrocilejsi. Takovym nahledd@im a prebirani
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strategie zaznamu tabulkou nechavame volny pribéh; nepodnécujeme je ani neomezujeme. Pfedskolni déti a déti prvni tfidy nejspiSe tabulku nepfijmou,
protoze je pro né pfilis abstraktni.

V heterogenni tfidé je potfeba dbat na dodrzeni tichych pisemnych odpovédi na stiratelnou tabulku. Podle aktudlni situace se mohou pokrocilejsi déti zpo-
¢atku dcastnit s mladsimi ¢i méné pokrocilejsimi. Jednou z moznosti je pokladat dvé otézky, jednu leh¢i, druhou téZ3i pro pokrocilejsi déti. Kdyz se vyskytne
potfeba rozdélit déti do skupin podle pokrocilosti, abychom jim mohli nabidnout Glohy pfimérené jejich véku a zkuSenostem, mohou méné zkusené déti samy
jezdit autobusem po tfidé a urcovat, kolik cestujicich dojelo na posledni zastavku. To si mohou na kone¢né vzdy samy zkontrolovat. Déti rady prebiraji roli

fidice, ktery na zavér po jednom z krabice vyndava a zarover prepocitava cestujici.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod do prostiedi Autobusu - pFiprava prostredi

Dnes se vydame za dobrodruzstvim, budeme cestovat autobusem. Jak vy-
pada autobus? Co v ném vSechno mdzeme vidét? Déti popisuji jednotlivé
véci. Béhem toho vedouci vytvari uprostred prostoru velky autobus. Se-
radi Zidle jako sedacky v autobuse, kruhovy predmét (napt. poklicku nebo
hadici uzavirenou do kruhu nebo papirovy kruh) pouzije jako volant, rukama
kresli okna, vyznadi prostor dvefi. Véci mohou prinaset i déti, ale vSe musi
byt dobfe organizovéano.

Pro lepsi porozuméni sehrajeme prvni jizdu autobusem, ktery bude cestujici
pouze nabirat. Mdze jit napfr. o Skolni autobus, kdy fidi¢ poveze déti do sko-
ly. BEhem jizdy budou déti pouze pfistupovat.

Nasledné vedouci zasedne jako fidi¢ autobusu a simuluje jizdu. Predvadi
a popisuje, ze jde do prace do depa, nasedne do prazdného autobusu na
misto FidiCe a jede na prvni zastavku, které da néjaky nazev. Hlasi: ,Autobus
prijizdi na zastavku (napt. U Cukrarny)”. Tam nastoupi nékolik cestujicich
(vybere déti, které nastoupi). Zahlasi: ,Dvere se zaviraji.". Poté jedou na dalsf
zastavku. Tam se situace bude opakovat. Ridi¢ projede asi 5 zastavek a bé-
hem této jizdy déti stale pouze pristupuji (idealni je zapojit viechny déti).

Na konci fidi¢ ohlasi kone¢nou zastavku (Skola) a vichni cestujici vystoupi.

PFi této jizdé se vzdy mizeme ptat:
- Kolik cestujicich pravé jede autobusem?
- Kolik cestujicich nyni nastoupilo?

- Kolik cestujicich se celkem svezlo autobusem?

Muze se stat, ze v klubech se objevi déti, které nikdy autobusem nejely.
Aby i tyto déti mély vlastni predstavu o autobusu, bylo by dobré je vzit do
opravdového autobusu a projet si par zastavek. Béhem této jizdy bychom jiz
mohli détem zaddvat rlizné otazky, vyjasnovat roli fidice, bavit se o slusnych
pravidlech chovani v autobusu.

V této fazi ddme pozor, abychom tvorbu modelového autobusu pfilis ne-
komplikovali a vyhnuli se rusivym elementdm (pf. potahy v autobuse, ro-
hozky apod.), protoze by déti mohly zacit ztracet pozornost a ¢innost by tak

byla velmi zdlouhava.

Vedouci: ,,Méli jsme uzplsobené misto ve tfidé a zacali jsme se pripravovat
na autobus podle ndvodu déti. Prvni, co je napadlo, byly sedacky. Kolegyné
je tam postavila, ale Jané se to nelibilo, zacala ddvat vzdy dvé Zidlicky vedle
sebe, jak jsou zvykli. Ddle déti vymyslely drZadla, dvere (ty jsme malovali kri-
dou). Pak vymyslely, Ze by mély byt pdsy v autobuse, ale tam jsme zabredli do
debaty, Ze nékdy pdsy v autobuse nebyly a jindy byly. Probrali jsme tedy, jak
by to mélo byt. Cely autobus jsme si postavili dle predstav déti. Potom déti
jesté vymyslely penize, pokladnu a pak uz jsme mohli prejit na ujasriovdni
pravidel zdkladniho jeZdéni v autobusu.”

Tato aktivita byla ve vSech klubech velmi oblibend. V nékterych klubech

vedouci nachystali i penize a jizdenky.
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Md{ze nastat situace, ze déti budou pocitat i fidi¢e. Pak bychom se méli do-

hodnout, Ze fidi¢ neni cestujici, a tudiz ho pocitat nebudeme.

V této jizdé je také dobré myslet na pravidla slusného a bezpecného cho-
vani v autobuse, coz mizeme udélat zabavnou formou (dramatizaci). Déti
pozdravi, posadi se, nekfici, protoze je fidi¢ mlze vykazat z autobusu. Ucitel
mQze néjakému ditéti urcit roli (napr. zZlomena noha) a pozorovat chovanf{
ostatnich déti v autobuse (napf. zda mu nékdo pUjde pomoci usadit se).

Nasledné sehrajeme dalsi jizdu autobusem, oviem na zastavkach mohou
cestujici jiz i vystupovat. V pribéhu dramatizace vyuzivame stejné otazky

jako pri sbérném autobuse, zapojujeme i pocet cestujicich, ktefi vystoupili.

PFi vystupovani a nastupovani dbejme na to, aby vie probihalo prehledné.

Vzdy se nejdrive vystupuje, pak az nastupuje. Nasledné pokladame otazky.

2. Vyroba cestujicich a autobusu - kombinatoricka tloha

Zbyly ¢as vénujeme vyrobé cestujicich z ruli¢ek od toaletniho papiru.
Postup:

Vyroba cestujicich: Déti si obali celou rulicku do barevného papiru dle vy-
béru tricka, tilka. Viystfihnou kalhoty pro muze, sukni pro Zeny a dolepi na
rulicku. Nalepi o¢i, dokresli zbytek ¢asti obli¢eje. Z barevného papiru nastfi-
haji vlasy, ruce a pfilepi na vrchni ¢ast rulicky.

Je zapotrebi mit alespon 30 cestujicich.

Pokud chceme usetfit Cas, je dobré mit obleceni pfipravené (vystrihané) jes-
té pred klubem. Dalsi alternativou je umoznit détem, aby obleceni ¢i oblicej
nedolepovaly, ale pouze malovaly.

Tuto aktivitu mizZeme vytézit také jako kombinatorickou Glohu a cilit na
nalezeni vSech kombinaci obleceni pro muze a Zeny.

Snazsi varianta: Pro muZze mame kalhoty modré a zelené, tricko zluté
a hnédé. Jaké viechny kombinace tohoto obleceni si muzi mohou oblék-
nout? Namalujte.

TéZ3i varianta: Pro zeny mame sukni bilou, rizovou a fialovou, tilko zelené,
Zluté, Sedé, oranZové. Jaké viechny kombinace tohoto obleceni si Zeny mo-

hou obléknout? Namalujte.
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3. Tvorba zastavek a rozmisténi cestujicich na zastavky

Pfi dobrém pocasi hrajeme venku (v lese, na hfisti apod.).

® Pripevnime Ctyfi zalaminované papiry ke ¢tyfem priblizné stejné
vzdalenym zastavkam (stromy, sloupy, ve tfidé sténa, dvere, tabu-
le, umyvadlo). Na vSechny zastavky déti dobre vidi a zaroven slysi,
co se na nich odehrava.

® Déti se dle vlastni volby rozmisti rovhomérné k zastavkam.

® Déti vymysli nazev zastavky, napiSou ho na zalaminovany papir
a nakresli k nazvu obsahové vypovidajici obrazek (pro déti, které
neumi ¢ist). Pomoci lepici gumy nebo pfipinacku pfipevni nazev za-
stavky viditelné na strom, sloup, zed. Poté se déti vraci na sva mista.

® Spolecné se domluvime, u které zastavky jizda autobusu zacne
a na jaké skonci. Vedouci vezme devét libovolnych cestujicich

a rozmisti je na prvni t¥i zastavky. Ctvrta zastavka je vystupni.

Pokud se scénar realizuje ve dvou klubech, je prospésné pripomenout pra-

vidla jizdy autobusem.

4. Ukazkova jizda autobusu

Pokud jsou v klubu déti, které prostiedi Autobus znaji, nechame je predvést
prvni jizdu autobusem ostatnim détem, ptipadné asistovat vedoucim.

Vedouci (dité, které dostalo roli Fidi¢e) drzi v ruce autobus (krabici) a sto-
ji mimo zastavky. Nasledné zacne svou jizdu, veze autobus smérem k prv-
ni zastavce se slovy: ,Autobus vyjizdi z depa a pfijizdi na prvni zastavku
(napf. Ananasova). Nikdo nevystupuje, nastupuje jeden cestujici, dalsi ces-
tujici.” Pri nastupu ukaze vzdy fidi¢ détem kazdého cestujiciho a nasled-

né ho pusti z vysky na dno krabice (nastupovani cestujicich je dobre vidét

V jednom z klubl déti prostrfedi Autobusu znaly z hodin matematiky, to
vedouci predem védéli. Je ovsem duleZité hru presto sehrat, aby se zpUsob

jizdy autobusem sjednotil.
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i slySet). Ridi¢ pokracuje slovy: ,DveFe se zaviraji a autobus vyjizdi ze zastav-
ky Ananasovd a jede k zastavce Bublinovd.” Pfi vystupu cestujiciho zdvihne
predmét, ktery ho zastupuje, nad hlavu a komentuje: ,,Jeden cestujici vystu-
puje (dalsi cestujici vystupuje).”

Dale pokracujeme dle tabulky, kterou détem neukazujeme (je dllezité, aby

tento zplsob evidence vyvstal z potfeby déti):

A (nazev podle déti) B C D
vystoupili 0 1 2 ?
nastoupili 2 1 3

Otazka po dojezdu ke Ctvrté zastavce: ,Kolik cestujicich vystoupi z autobu-
su na posledni zastavce?” Déti zaznamenaji na stiratelné tabulky poctem
carek nebo cislem. Vedouci eviduje odpovédi déti na tabuli (bez naznaku
o spravnosti i nespravnosti odpovédi) a fidi¢ nasledné po jednom vytahuje
cestujici z autobusu, ukazuje je détem a pocita (tento prvek ma kontrolni
charakter). Nakonec ukaze prazdnou krabici jako dikaz, Ze Zadny cestujici

v krabici nezbyl.

5. Upeviiovaci jizdy autobusu se zapojenim déti do procesu
jizdy. Prvni naznaky potreby zapisu

Pro dalsi jizdu vybere vedouci jako fidice nékoho z déti a na jednotli-
vé zastavky pridéli dalsi déti jako vypravdi. Vedouci fidi slovné dalsi jizdu
dle této tabulky:

A B D
vystoupili 0 2 ¢} ?
nastoupili 3 2

Pokud déti prostiedi Autobus dobre znaji, neni potieba viechny nasledujici

Ulohy resit. Aktivity 5 a 6 lze v tomto pripadé vynechat.
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Ridi¢ zastavkami projizdi, vypravéi z autobusu odebiraji ¢i vkladaji cestujici

podle pokyn vedouciho.

Otazky po dojezdu ke Ctvrté zastavce:

- Kolik cestujicich bude vystupovat z autobusu?

- Kolik cestujicich vystoupilo na druhé zastavce?
Odpovédi na druhou otazku nemizeme pfimo ovéfit, jako jsme to mohli
ucinit u otazky prvni. ReSenim samoziejmé neni sdéleni vedouciho. Pokud
se déti shodnou, reaguje vedouci otdzkou, zda je to tedy spravné feseni,
kdyz vSichni odpovédéli stejné. Pokud ke shodé nedojde, sehrajeme hru jes-
té jednou.
Vedouci se také zepta déti, zda vypravéi dobre ukazovali vystupovani
a nastupovani cestujicich a jestli bylo vie dobre slyset.
Pro dalsi jizdu vybereme jiné dité jako fidice a jiné déti jako vypravdi.

Vedouci fidi slovné dalsi jizdu dle této tabulky:

A B C D
vystoupili 0 2 (e} ?
nastoupili 3 2 2

Otézky po dojezdu ke Ctvrté zastavce:
- Kolik cestujicich bude vystupovat z autobusu?
- Kolik cestujicich vystoupilo na treti zastavce?

- Na které zastavce nastoupilo nejvice cestujicich?

Vedouci se opét zeptd, zda si déti jsou odpovédmi na druhou a treti otazku

jisté, a to i tehdy, kdyz se shoduji.
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6. Dalsi jizdy autobusem - podpora potreby zapisu

Nasledné si hru sehrajeme jesté nékolikrat. Vzdy stfidame fidi¢e a vyprav-
¢i. Tentokrat jiz hru nefidi vedouci, ale pocty vystupujicich a nastupujicich
zavisi na rozhodnuti vypravciho na zastavce. Dokud si déti neza¢nou proces
zapisovat, nezjistime, kdo ma v odpovédich pravdu. Trpélivé ale cekame, az
s tim nékdo z déti sam prijde, pouze lehce provokujeme otdzkami, zda je

spravnost odpovédi jista.

Pocet spolecnych jizd prizplisobime détem dle aktudlni situace a tomu, zda
zalinaji citit potfebu zapisu a pokousi se néjaky tvorit. V dalSich jizdach
mUZeme volit napf. nasledujici otazky:

- Kolik cestujicich bude vystupovat z autobusu?

- Kolik cestujicich vystoupilo na tfeti zastavce?

- Kolik cestujicich nastoupilo na zastavce X?

- Kolik cestujicich jelo v autobuse od X k Y? (zastavky X a Y musi

nasledovat za sebou)
- Na které zastavce vystoupilo nejvice cestujicich?

- Mezi kterymi zastavkami bylo vautobuse nejvice cestujicich?

Vybirame takové otéazky, na jejichz odpovédi nestaci pamét (navozujeme
potfebu zapisu). K postupnému zlepSovani zapisu neni nutné potreba stup-
novat naroc¢nost Uloh. Chceme, aby déti samy pojmenovaly potfebnost za-
znamu, protoze bez néj nemohou ovéfit spravnost odpovédi. Pfi prvnich
problémech s urcenim spravnosti (at jiz nastanou kdykoli, tfeba uz u re-
lativné jednoduchych otazek) se proto zaméfime na porovnavani rliznych

zpUsobl zaznamu a diskusi nad nimi. Déti nechavame jejich spontanni za-

Vedouci: ,Skupina Krystof, Terezka a Romca. Premysleli jsme, zda je vhodné,
jak se déti rozdélily, protoZe Krystofek a Roman jsou slabi a Vietnamka Te-
rezka nemd Hejného matematiku, ale nakonec se ukdzalo, Ze ano. Krystofek
byl nadseny, Ze jim miZe pomoci a Ze muZe pouZit své znalosti z matema-
tiky. Nenasel se tam nikdo, kdo by mu konkuroval, takZe mél dileZitou roli

a dafilo se mu.”

Vedouci: ,,Méli jsme pocit, Ze déti jsou spokojené s tim, Ze védi, kolik cestuji-
cich dojelo na konecnou, ale my jsme vlastné chtéli diky tém otdzkdm védet
i pocCty cestujicich na jednotlivych zastdvkdch v pribéhu autobusu, k tomu
mél ten zdznam také smérovat. Je to o veliké trpélivosti ucitele, aby tabulku
neprozradil.”

Pokud je pro vSechny déti prostiedi Autobus nové, neni objev tabulky bé-
hem prvniho klubu pravdépodobny. Ani déti ve tretim rocniku, pokud se
neuci Hejného metodou, s konceptem tabulky nepfijdou. Tabulku nepro-
zrazujeme, tim bychom objevu zabranili. Kdyz s ni nékdo pfijde, nechame
ji/ho tabulku vysvétlit stejné jako kazdy jiny zapis. Je pravdépodobné, ze
tabulka se objevi nejprve ve svislé podobé.

Autobusu se podle zajmu déti mizeme vénovat i v nékterych dalSich klu-
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pisy prezentovat a komentovat, zaroveri se obracime na tfidu, zda zapisim

rozumi a jsou pro né prehledné.

Zaznamy (nejen tabulek) evidujeme, déti je opatfi monogramem. Ukazeme,

Ze si vazime kazdého pokusu.

Pokud se vyskytuji ve skupiné prevazné déti, které prostiedi neznaji, pak
touto aktivitou klub zakon&ime. V pfipadé zdjmu si mohou déti navic vza-
jemné vymyslet Glohy.

Pokud je skupina slozena z déti, pro které by tlohy vyse byly opakovanim,

navazujeme c¢innosti 7.

bech. Dokud neni tabulka objevena, zastavujeme se nadale u moznosti za-

Znamu.

7. Jizdy autobusem ve skupinach dle zvolené Grovné

Na vétvich visi (pfipadné na zemi lezi) ocislované obalky rdznych barev. Bar-
va znadi obtiznost (zluta - nejsnazsi, Cervena - nejnarocnéjsi), ¢isla tloh gra-
daci uvnitf skupiny. Davame moznost pfechdzeni v obtiZnostech. Aktivitu
vedouci organizuje dle vlastniho uvazeni (skupinova ¢innost, ve dvojicich,

samostatné).

Ulohy na rozst¥ihani a vloZeni do obélek viz ptiloha Ulohy autobus.

V jednotlivych dlohach se objevuje mnoho didakticky vyznamnych otazek
a situaci. Je zapotrebi, aby vedouci s détmi o jednotlivych situacich disku-
tovali. Nejlepsi strategii pro ovéreni vysledkd je readlnd sehravka hry. Napf.
u otazky na celkovy pocet cestujicich, ktefi se svezli autobusem, je Gc¢inna
dramatizace, pfi niz z autobusu vystupuji a nastupuji do néj déti z klubu (od-
pojuji se od fidice ¢i se napojuji podle zadanych poct). Pak prijdou vSechny
déti, co se sehravky zicastnily. Konkrétni déti pak zaznamename do tabulky

jejich monogramy a povidame si o tom, co tabulka Fika.
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Cislo a nazev scénare

21 DRIVKA 3D

Pomiicky:

Paratka (nékolik balenf), namoceny hrach.

O prostredi:
V tomto prostiedi déti poznavaji prostorovou geometrii skrze manipulaci a rozviji dovednost vytvaret stavbu podle danych podminek.

Diky spole¢nému sdileni a diskusim dochazi k rozvoji geometrického jazyka a jeho upevnovani.

Doporuceni:
Ve scénafi pouzivame oznaceni 2D, 3D, téleso. Vyhradime potiebny ¢as na détskou alternativu pojmenovani, kterou se budeme snazit pouzivat.

Pokud by néjaké dité samo pouzilo 2D, 3D, nechdme ho tyto terminy vysvétlit.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

Vecer predem namocime hrach

1. Uvod

Povidame si, zda si déti pamatuji na stavby riznych obrazcl ze drivek. (Ne-
chéame déti sdilet.) UkaZzeme jim dnedni pomUcky (paratka, hrasek) a ptame
se, jaké cinnosti déti ocekavaji, co bychom s takovymi pomuckami mohli
délat. Pokud nékoho napadne myslenka spojovat hrasky pomoci paratek,
dame mu prostor pro ukazku. S détmi si domluvime pravidla, Ze péaratka

budeme pouzivat vZdy cela a budeme je pouzivat pouze na nase stavby.

Détem, pro které je tento zpUsob tvoreni zcela novy, nechame cas na vol-
nou c¢innost, bez zadavani podminek. Teprve po ziskani prvnich zkusenosti

z volné stavby mlzeme prejit k feSeni Gloh.

2. Stavba s podminkou (nejvyse 12 paratek)

Détem rozdame dvanact paratek a k nim alespor osm hraskd nebo je neché-
me tyto pocty predmétli odebrat. Zadame Gkol, aby z tohoto materialu déti
postavily cokoliv, ale s podminkou, Ze viechna paratka musi byt spojena po-
moci hraskd (tedy zadné paratko nebude trcet ze stavby volné do prostoru,
ani s hraskem na svém konci). Ovérime, zda déti pravidlu porozumély, nékdo
z déti mlze vlastnimi slovy zopakovat nebo ukazat. Pfitom muzete pouzit

jakykoliv pocet paratek, ale nejvyse 12.

Vedouci: ,Chtéla jsem se zminit o vnitini motivaci déti. Uz kdyz vidély hrdsek
a pdrdtka, tak je to velmi nadchlo. Aniz se s tim tfetdci setkali (jeSté jsem to
ve tridé nevyuZila), tak hned védéli, co s tim, a uZ i bez rukou zacali pracovat,
hned si predstavovali, co z toho pujde. Musim fici, Ze déti se zapojily s velkym
zdpalem, Ze vytvdrely krychlicky a i jiné stavby. Ze zaldtku jsme pracovali
s 12 pdrdtky a 8 hrdsky, ale kdyZ bylo patrné, jak to déti bavi a jak jsou vnitr-
né motivované, Ze chtéji vytvofit néjaky veliky objekt, tak jsme pridali dalsi.
Kolegyni, kterd déti obchdzela, aby je fotila a natdcelaq, Fikaly, co vSechno
postavily, rizné fantastické stavby, vesmirné. Tobik stavél na plochu piskvor-
ky, tvofil z pdrdtek i kfizky a jsem zvédavd, jak vymysli kole¢ka. Rikal, Ze to

vymysli. Zitra to pouZiji jesté u mé v hodiné.”
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Sedneme si do krouzku, nechame kazdé dité predstavit jeho vytvor. Déti
posuzuji, zda byla dodrzena pravidla. Ze staveb utvorime galerii vzniklych

Gtvard a téles.

Vedouci: ,Libi se ndm, Ze v klubu je vZdy néjakd cinnost nebo téma, kte-
i skutecnost, jak to déti komentovaly. Tobik rikal: ,Jé, podivej, oni to stavi 3D
a my jen 2D.” Ukdzalo se, Ze ti zdatni matematici na tento typ Cinnosti ne-

musi byt témi nejsikovnéjsimi, Ze nékdo postavil honosnéjsi stavbu. Treba

Vlasta, ktery potrebuje jindy pomoci, dnes vytvoril uplné dokonalou stavbu.”

3. Hledani spoleéného a rozdilného znaku (kategorizace)

Divame se na vytvorenou galerii staveb a zadame détem vyzvu, aby je néja-
kym zptsobem roztfidily do skupin, které pojmenuji (napf. zda se daji vlozit
do knihy, podle poctu vrchold, hran, stén, tvaru stén..., 12 pouzitych paratek
nebo méné nez 12 pouzitych paratek apod.). Nasledné spolecné diskutuje-
me, zda jsou pojmenovani danych skupin vystizna.

Otevireme poté diskusi o tom, zda by bylo mozné zahrat si hru Sova, kterou
jiz zndme z klubového setkani 18, a jaké otazky bychom mohli pokladat.
Nechame déti vyjadiovat se jejich détskym jazykem, neopravujeme je. Infor-

maci po nich zopakujeme matematickym jazykem.

4, Stavba krychli, spojovani krychli

Z galerie vezmeme krychli (predpokladame, ze ji nékdo vytvofil, pripadné ji

ma pfipravenou vedouci).

Pro malé déti pouzijeme vyraz kostka misto krychle.
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Zeptame se, co bychom mohli vytvorit, kdybychom spojili nékolik krych-
li dohromady. Déti zde mohou ziskat zkuSenost se spojovanim krychli
a pfi manipulaci zjisti, Ze na pfipojeni dalsi krychle nepotrebuji 12 dalSich
paratek. Mdze jim vzniknout velika krychle, pfipadné kvadr. Pokud se objevi
kvadr, mizeme tento termin pfi spole¢ném povidani o ném pfirozené pou-
zit.

Ptame se déti na spole¢né a rozdilné znaky téchto dvou téles.

Pokud se vétsi krychle neobjevi, miZeme dat dalsi vyzvu: ,Uméli byste vy-

tvorit vétsi krychli, nez je ta, kterou tu mame?”

Ptame se déti na vlastnosti krychle (ma 8 hraskd, rohd, vrchold, je z 12 dfi-
vek, tedy ma 12 hran, ma 6 stén).

5. Hra na architekta

s ae

Rozdélime déti do dvojic. Jeden se stane architektem a druhy stavite-
lem. Architekt si pfed sebou postavi stavbu. Stavitel na stavbu nevi-

di. Architekt staviteli popisuje svou stavbu, stavitel ji podle popisu tvofi.

Nasledné je vhodna reflexe aktivity:
Bylo pro tebe tézké stavbu popsat?
Pochopil jsi kamarada, védél jsi, co mas postavit?

Komu se povedlo vytvofit stejnou stavbu, jako mél kamarad?

Je néco, co je dllezité, aby stavba byla Gspésna? (jednoduchy navrh, slozeno

z jednoduchych geometrickych tvard a téles).
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6. Volna stavba

Nechame déti jednotlivé nebo ve skupinach volné stavét. Mohou pfijit
s rGznymi napady (hrad, zamek, vysnény dm, mlyn, zvite, hracka apod.), je
zde prostor pro jejich kreativitu.

7. Vystava

Prohlédneme si s détmi vSechny stavby a nechame je prezentovat své vytvo-
ry ostatnim. Pozadame je, aby na svych stavbach ukazaly riizné geometrické

Utvary, pfipadné mohou upozornit na télesa, kterd jsou jejich soucasti.

Vedouci:,,Stépdnek vie krdsné zrekapituloval. Pockal, aZ Nikol Fekne sviij nd-
zor, i kdyZ to neméla sprdvné, a pak rekl ten svuj.”
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Cislo a nazev scénare

22 STATISTIKA (outdoor)

Pomiicky:

Stiratelné tabulky, fixy na tabulky, pénové krychle, papir z flipchartového bloku, fixy na papir.

O prostredi:
Tento klub neni zaméren na konkrétni matematické prostiedi Hejného matematiky, ale vychazi z teorie a zasad konstruktivismu. V tomto klubu se déti prak-
tickou formou sezndmi se statistikou. Dostanou vyzkumnou otazku, kterou mohou pokladat svym kamaradtm, ale i kolemjdoucim na ulici.

Peclivé si budou zaznamenavat odpovédi, ze kterych vyvodi zavéry statistického vyzkumu. Ze sebranych dat sestavi na zavér jednoduchy graf.

Doporuceni:
Klub je potfeba dobie naplanovat i s ohledem na pocasi, resp. rocni obdobi. Celd realizace se mlze odehravat outdoorové, pripadné se ven mizeme vydat az
po sbéru odpovédi uvnitt Skolni budovy. Je dobré se predem domluvit s vyucujicimi, jejichz hodiny déti navstivi za Gcelem sbéru informaci o pfichutich. Pozor,

scénar dotazovani jednotlivce je jiny nez scénar dotazovani celé skupiny (viz nize).

Statisticky vyzkum miZeme provést ve dvou klubech, ziskame tak vétsi mnozstvi odpovédi. V prvnim klubu zGstaneme ve Skole a budeme se ptat ostatnich

Vv

déti, vyucujicich. Provedeme reflexi dotazovani ve skole, zplsoby zaznam( odpovédi a domluvime se, co budeme pristé délat lépe. V dalsim klubu mizeme jit
mimo $kolu a ptat se nahodnych kolemjdoucich (uvazte pravdépodobné reakce dospélych na oslovovani détmi v okoli Skoly). Dovednost oslovit neznamé lidi

v

je zadouci podporovat, patfi k osobnostnimu rozvoji déti. Vedouci zvazi, zda je tato ¢ast, resp. varianta, v jejich podminkéach schiadna.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Diskuse o zfizeni zmrzlinového stanku

Dneska si zahrajeme na zmrzlinare. Pfedstavte si, ze si spole¢né budeme
chtit otevrit stanek s kopeckovou zmrzlinou. Co vSsechno musime udélat,
abychom mohli prodéavat tu nejoblibené;jsi zmrzlinu u nasi skoly?

Déti budou sdilet mnoho napadi: koupit stanek, vymyslet znacku, koupit
mrazak, vyrobit zmrzlinu, pujcit si penize, najmout prodavace. Nechame
vSechny déti fici a odlvodnit své navrhy. Vedeme je k tomu, aby diskutovaly,
vyslechly si ostatni a nikdo se nebal sviij navrh ostatnim predstavit. Jed-
notlivé napady mizeme spolecné zapisovat (napf. formou brainstormingu),
nebo udélat dvé ¢i vice skupinek, v nichz by déti mohly evidovat vlastni
myslenky.

Zpocatku mozna déti nebudou mit mnoho navrh(, ale stéle se jich ptame,
co jesté dalsSiho budeme potfebovat, zda jsme na néco dulezitého neza-
pomnéli. Diskusi se snazime co nejvice rozvijet, abychom déti podporovali
v premysleni.

Diskuse v Gvodu je velmi dilezit4, vénujeme ji dostatek casu.

Téma zmrzliny déti ve vSech klubech velmi zaujalo a nadchlo pro nésledu-
jici praci. Jeden klub pro tvodni aktivitu rozdélil déti do menSich skupin,
v jinych klubech pracovali vSichni spole¢né. Napady zapisovali na papiry,
coz podporuje prehlednost. V nasledné diskusi se objevilo mnoho dalsich

cennych myslenek.

2. Diskuse o volbé druhti zmrzlin

Pokud se béhem predchozi diskuse neobjevi myslenka na zjiSténi oblibe-
nosti zmrzlin, poloZzime détem otazku: O ¢em se jeSté musime rozhodnout?
Posléze: Podle ceho se rozhodneme, jaké druhy zmrzlin budeme prodavat?
Podle reakci déti dopliujeme otazky tak, aby prisly na to, Ze je nutné udélat

prizkum, jaké druhy zmrzlin jsou nejoblibenéjsi. V okamziku, kdy za¢nou

Pokud volba prichuté nevzesla od déti, navrhli to vedouci a déti ihned za-
Caly fikat prichuté, které maji rady. Vedouci zapisovali prichuté i pocet jed-
notlivych hlast.

Jeden klub realizoval dotazovani zajimavou cestou, ale naro¢nou na cas.

Vedouci pripravili z ustfizené ruli¢cky od toaletniho papiru kornout a z bi-
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déti vyjmenovavat jednotlivé prichuté, zacneme je spole¢né zaznamenavat

na tabuli.

Navrhy otazek:

- Proc Fikate zrovna tyto druhy zmrzlin?

- Co kdyz tuto zmrzlinu mas rad jenom ty a nikdo jiny by si ji

nekoupil?

- Jak to vi8? Jak se to dozvis?

- Je nékde v néjaké knize napsané, jakou zmrzlinu maji radi lidé tady
v okoli, déti v téhle Skole, osméci, prviiaci?

- Jaka zmrzlina je vase nejoblibenéjsi? M4 tuto zmrzlinu (pf. cokola
dova) také nékdo nejradéji? (Néjaké dité mize pocet zaznamenat
na tabuli.)

- Kdo z vas by si ji koupil?

- Jakou jesté?

- Kdo si bude v naSem stanku zmrzlinu kupovat?

- Co kdyz budou mit nasi zakaznici radi jiné druhy zmrzlin?

Pokud dosud déti nepfisly s navrhem na prizkum, zeptame se, jakym zpUso-
bem bychom potrebné informace mohli ziskat.
Nechame déti odhadnout vysledky prizkumu napf. mezi tfidami ve Skole

a mezi lidmi oslovenymi na ulici. Tyto odhady evidujeme.

lého papiru kolecka, kterd byla do poloviny nastfizena. Ta znazornova-
la kopecky zmrzliny. Nasledné si déti stouply ke stanku a vedouci jim na
kornout pripevnili tfi kopecky. Déti se az pozdéji rozhodly, jakou prichut
jim daji. Kopecky pastelkami vybarvily podle svych oblibenych pfichuti

a nasledné urcily nejoblibené;jsi druh zmrzliny tohoto klubu.

Vedouci: ,Déti byly nadsené, hyrily ndpady. Prekvapilo mé, Ze si vzal roli mo-

derdtora Tobik, nestydél se, s prehledem byl schopen to vysvétlit, ale postup-

vevs

jevuje, to bylo skvélé.”

3. Priprava tabulek pro zaznam

Podle poctu (dle uvazeni vedoucich) se déti pripadné rozdéli do dvou sku-
pin (u kazdé je jeden z vedoucich), nebo zlistanou vSechny pohromadé. Pro

mensi déti mGze byt vhodnéjsi stanovit pouze tfi prichuté, které budou zjis-
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tovat, a pfipadné ¢tvrtou moznosti bude varianta ,jind". Nectenari mohou
mit prichuté vyjadrené obrazkem.

Déti si rozdaji stiratelné tabulky. Kazdy bude zaznamenavat oblibenost pfi-
délené zmrzliny, kterou bude mit zapsanou na tabulce (vybér druhd zmrzlin
vyuzijeme ze seznamu na tabuli, viz aktivita 2). Nékolik tabulek mame v re-

zervé pro druhy zmrzlin, které nebudou v nabidce.

4. Priprava dotazovani a sbéru dat

Pro déti neni jednoduché dotazovat se cizich lidi bez pfedchozi pfipravy.
Abychom podpofili jejich sebevédomi, kladeni otazek pro prizkum sehraje-
me scénkou.
Navrh prabéhu:
1) Pozdravime.
2) Seznamime s Ucelem vyzkumu. (Chceme zjistit, jaka zmrzlina je
nejoblibenéjsi.)
3) Prosime vas, abyste si kazdy predem rozmyslel, jaka je vase nejob-
4) Pokud se déti dotazuji ve tridé, predstavi vzdy danou pfrichut
a eviduji pocet déti, které se k tomuto druhu pfrihlasi.
5) Zeptaji se, zda ma nékdo v oblibé prichut, ktera nebyla jmenovana.
Tuto prichut zapiSou na rezervni tabulku.
6) Podékovat za odpovéd.
7) Rozloudit se.

Pokud se ptame kolemjdoucich na ulici, zeptame se zkracené na nejoblibe-

vvvvvv

Déti, které si kladeni otazek nevyzkousely, byly pfi dotazovani kolemjdou-
cich velmi rozpacité a dotazovani nebylo prehledné.

PFi dotazovani je dllezité zdlraznit, aby si kazdy vybral pouze jeden druh
prichuté. Stalo se, Ze dotazovany urdil vice druhd zmrzlin, a vysledky tak
byly zkreslené.

Vedouci: ,Jak zjistime, kterd zmrzka by byla pro né oblibend?... A jak se
zeptdme?”

Vedouci: ,,Jak ndm to Feknou?”

Anicka: ,,Postou, posleme jim to.”

Ivan: ,Jel bych za nim.”

Vedouci: Byl ndpad, Ze bychom se déti rovnou zeptali, co maji raddy za zmrzku
a co pripadné vyrobit. A jak bychom mobhli zrealizovat ten Ivaniv vylet za zd-
kazniky, kam za nimi pdjdeme? Co udéldme?”

Kldrka: ,Pajdeme do druzZiny a zeptdme se, jakou chce kdo zmrzlinu.”
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5. Realizace prizkumu

Nyni se vydame po Skole do predem domluvenych tfid, pripadné do oko-
li Skoly, jak bylo popsano vyse. Zde je nutné, aby byl u déti vzdy dospély,

ktery bude dbat na jejich bezpecnost a kultivované vystupovani.

6. Vyhodnoceni priizkumu, tvorba jednoduchého grafu.

Vratime se zpét do prostor naseho klubu a secteme jednotlivé odpovédi.
Vedouci napiSe do linie ve spodni ¢asti velkého papiru nazvy viech dotazo-
vanych pfichuti zmrzlin a déti ke kazdému nazvu pfifadi pocet krychlicek,
ktery reprezentuje odpovédi z prizkumu. Déti ihned uvidi oblibenost jed-
notlivych pfichuti. Pokud jsme déti nechali odhadovat, mizeme nyni porov-
nat odhad se skutecnosti.

Jako alternativni zpUsob grafického znazornéni lze vyuzit ctvereckovany
papir. Déti eviduji dany pocet vybarvovanim odpovidajictho poctu ctverec-

kd (do sloupctl). Tento zpUsob evidence nazyvame histogramem.

Vedouci: ,Nela dnes neméla svij den, déti se ji snazZily podpofit, spontdnné
zacaly fikat, co a proc je na klubu bavi a Ze je to tu super. To mi udélalo ra-
dost.”
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Cislo a nazev scénare

23 SPORTOVNE-MATEMATICKY KLUB (outdoor)

Pomiicky:

Plan okoli Skoly, stiratelné tabulky, fixy na tabulky, méfici pasmo, provazek, kfida, karticky s Cisly, krejcovsky metr, vytiSténé pracovni listy z prilohy Sportovci.
Doporuceni:
Déti se ve venkovnim prostredi hire soustfedi, mnoho vjem( odpoutava jejich pozornost. Dulezité je zvolit takové misto pro realizaci, kde bude co nejméné

rusivych elementa.

Pfiprava na tento klub zabere vice Casu, je dobré s tim pocitat. V pripadé nepfiznivého pocasi lze scénar realizovat v télocvicné.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Priprava

Tento klub je pfipraven pro realizaci v terénu. Je mozné zvolit okoli Skoly,
hristé, park, les. Do vyznaceného prostoru rozmistime a schovame jednotli-
vé Ulohy. Pro tento prostor pripravime jednoduchy plan a vyznacime do néj
stanovisté, kde jsou Ulohy umistény.

2. Diskuse

S détmi si povidame, jaké znaji sporty a zda se néjakému aktivné vénuiji.
Zeptame se, zda znaji nase Uspésné sportovce nebo jestli se zajimaji o spor-

tovni déni v misté, kde bydli.

3. Déleni do skupin a seznameni s planem

Déti rozdélime do dvou vékové smiSenych skupin. Ke kazdé skupiné se pfi-
da vedouci klubu pro pfipadnou pomoc a dohled nad détmi. Vechny déti
dostanou stiratelnou tabulkuy, fix a plan, v némz jsou vyznacena stanovisté

s Ulohami.

S détmi si popovidame o planu, soustfedime se na vyrazné prvky, které pod-

pofi orientaci v prostoru. Déti se vydaji resit Glohy, po dokonceni se vrati na

misto, odkud vysly. Zdlraznime, Ze nejde o as.

Dovednost orientovat se v planu je pro zZivot velmi uzitecna.

Vedouci: ,Pripravili jsme si mapy dopredu. Spolecné jsme si je vysvétlili. Dlou-
ho détem trvalo, neZ Zjistily, Ze se mapou dd otocit. Jak ji nastavit, zorien-
tovat, kde jsou zdchytné body, a i kdyZ jsme si pak mysleli, Ze se uZ trosicku
orientuji, tak jsme zjistili, Ze tomu tak neni. V jedné skupiné Jondsek stdle ne-
chdpal, jak mapa patri, a natdcel ji riznym smérem, ale Johanka ho opravila.
Ve druhé skupiné se déti dohodly spole¢né.”

Pfed samotnym fesenim Gloh si mizeme s détmi popovidat, co udélat, aby
se nam vsem dobre pracovalo.
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4. Skupinové reseni uloh

Déti se ve skupinach presouvaji mezi stanovisti a hledaji tlohy (viz priloha Vedouci mohou volné prochazet mezi stanovisti a byt nApomocni ve chvili,
Sportovci). Snazi se je spolecné resit. kdy si skupiny nebudou védét rady, Zaroven sleduji, zda se déti pohybuji po
vyhrazeném prostoru bezpecné. V jednom klubu pfipravili vedouci vytisk
zadani pro kazdé dité. V tomto pripadé dochazelo k velmi malé spolupraci

a minimalnimu sdileni napadd na reseni.

Uloha o Barbote Spotékové vyZaduje diskusi, kterou by mél fidit vedouci.
MdGzeme si proto Ulohu nechat na zavérecnou reflexi.
Na stanovisté s Glohou o Petfe Kvitové je vhodné vyuzit pomucku Parkety.

v/ Ve

Manipulace s nimi détem ulehdi ¢innost.

Vedouci:, TadedSe nebavily parkety a tak néjak to tam napldcal. KdyZ jsme to
chtéli pfendat, uz to neslo, protoZe jsme neméli gumu. Pro ného by bylo lepsi,

mit parkety rozstiihané, aby kol mohl fesit manipulativné.”

V Uloze o Emilu Zatopkovi se ukazal problematicky pojem ,treti nejmensi”.
Porozuméni podpotime realnou ukazkou odlisnych vySek déti a naslednou

diskuzi.
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Dalsi aktivity:

Ve zbylém case si mizeme s détmi zahrat libovolné hry. Napf.:

Hledani Cisel: Déti rozdélime do dvou skupin (pr. ervena a modrd). Na karticky napiSeme témito barvami ¢isla od 1 do 20. (¢ervené 1-20, modre 1-20).
Nasledné karticky zamichame a rozmistime je na zem ¢islem dold. Vyznacime start (cca 20 m od karticek) a déti jedno po druhém mohou zadit poporadé

hledat jednotliva ¢isla. Druzstvo, které jako prvni sesbira 20 &isel, vyhrava.

Ciselna fada: Détem rozdame karticky s &isly 1-20. Kazdé dité dr#i jednu karticku. Nemusime rozdat viechna &isla. Vedouci fekne napt.: Viechny divky se se-
fadi u stromu od nejmensiho Cisla po nejvétsi, vSichni hosi se sefadi u houpacky. Déti rychle plni tkol a poté Ctou Cisla tak, jak stoji za sebou. Hru opakujeme
s jinymi podminkami - pf. vSechny modrooké déti, déti v kalhotéach, déti s dlouhymi vlasy, s culikem... Vedouci vymysli rlizné varianty podle situace. Déti si

dobre viimaji Cisel, sebe i kamaradd.

Razeni podle ¢&isel bez mluveni: Détem pfipevnime na zada &isla. BEZ MLUVENI se maji sefadit tak, aby ¢&isla $la za sebou. Rozsah a vynechani &isel volime

podle vékového / dovednostniho sloZeni déti. Pfipravime vice sérii. Po hte se vzdy ptame, zda byla dodrzena pravidla.
Hra molekuly: Déti béhaji po prostoru. Kdyz vedouci fekne Cislo, snazi se déti vytvofit takto pocetnou skupinu.

Hra Honzo, vstavej.

Hra tleskni, dupni: Vedouci pfimérené pomalu rika Fadu cisel a déti na kazdé druhé cislo udélaji ur¢eny pohyb, napf.: vyskocit, drep, tlesknout, dupnout...

MGzeme opakovat i s kazdym tretim, ¢tvrtym Cislem. Tim bude narlstat obtiZnost. Hrajeme do té doby, nez nékdo udéla pohyb na chybné ¢islo. Také mizZeme

déti rozdélit do dvou skupin, pficemz kazda skupina bude délat jiny pohyb na jinou fadu Cisel. Toto je ovSem velmi naroc¢né.

146



Cislo a nazev scénare

24 BLUDISTE

Pomiicky:
P¥iloha Ufon, ptiloha Mapa, pfiloha Sifra, ptiloha Cesta k pokladu.
Pokud budeme vytvaret model na podlaze (podle prilohy Mapa): papiry (vesmirna télesa), barevna izolepa nebo krepovy papir, mésice s pismeny.

O prostredi:

Bludisté jsou znamd jiz od starovéku. Mizeme je nalézt v détskych casopisech, knihach s logickymi Glohami, ale také jako soucast zameckych a jinych zahrad.
Bludisté jsou vedle cyklotras idedlnim nastrojem pro Gvod do teorie grafli na zakladni Skole, jelikoz zde déti mohou stavét na predchozich zkusenostech
s obrazkovymi bludisti. Bludisté se mohou vyskytovat jak v ploSe, tak v prostoru. V nékterych bludistich bude zasadni roli hrat parametr barvy. Typem bludist
s barevnym kédem jsou i nase bludisté v tomto scénafi. Skladaji se z ostrovl a barevnych mostd. Ostrovy jsou vlastné vrcholy (uzly) a mosty jsou obarvené
Ci zvitecich hrdind.

Bludisté ma vétsinou jeden cil. Vime, na kterém ostrové se skryva poklad, kam mame dojit, ale nevime, odkud mame vyjit. V jednodussi varianté zname start
i cil, ale musime podle barevného klice zjistit presnou trasu. Také se mizeme dostat do situace, ze zname starty nékolika osob a mame vice cilt. Kazdé osobé
zde pfipada jeden cil a my mame zjistit, komu patfi ktery.

U bludist, kde zndme start i cil, mGzeme détem zadavat Ulohy, kdy mohou jit napf. jen po mostech modré barvy nebo po mostech dvou vybranych barev, maji
najit nejkratsi nebo nejdelsi cestu i jit podle barevného klice.

vvvvvv

z nich po nékolika takovych pokusech prijdou na strategii resit tlohu od konce.

Dochézi k rozvoji abstraktniho mysleni, rozvoji prostorové orientace a orientace ve schématu. Je zde také zaclenéna podminka v podobé barevnych klict
(koda).

Doporuceni:

Informace z oboru astronomie jsou zde pouze pro vedouci, setkani matematického klubu neni zamysleno jako nahled do tohoto oboru. Rizikem je mnozstvi
novych pojm(, o nichZ nemaji déti jasnou predstavu: vesmir, planeta, mésice jiné nez nas Mésic (homonymum - dalsi komplikace v porozuméni), Saturn. Lepsi
predstavu o téchto pojmech podpofime nazornou ukazkou (obrazkem z encyklopedie, kratkym videem apod.).
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Ukazeme détem obréazek z pfilohy Ufon a ptame se, co to je. Déti hadaji, ale
je mozné, Zze nebudou pouzivat nazev ufon ani mimozemstan. Miizeme po-
uzit jejich vlastni pojmenovani nebo pojmenovani ufon nebo mimozemstan
pouzijeme sami. Dnes se vydame na cestu vesmirem, pfi které pom(zeme
najit ztracenym ufontm jejich domovské mésice.

S détmi si listujeme encyklopediemi, poviddme si o vesmiru a planetach.

Muzeme se spolecné podivat na kratké video s touto tématikou.

Vedouci: ,Divenka z Ukrajiny nemohla vyslovit vyraz mimozemstan, tak jsme

rikali ufoni.”

Vedouci: ,Pavlik rikal, Ze vesmir je tak veliky, Ze bychom tam mohli zabloudit,

a ihned mu to slovo evokovalo bludisté. Mél z toho velkou radost.”

Jednim klubem byly vyuZity puzzle vesmiru, ktera déti dobre podnécovaly
ke komunikaci.

Alfréd: , Tohle je Slunce. Pani ucitelko, toto je Slunce, Zze?”

Linda: ,A tady je jesté zemékoule.”

Alfréd na Tomdse, ktery se nechce zapojit: ,,Hele, pojd pracovat!”

Petra: ,Meésic, tady.”

Alfréd: ,,Hele, tady je zemékoule...to je dobry, kde jste to koupili?”

Jako puzzle je mozné také vyuzit obrazek ufona (rozstrihana priloha).
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2. Seznameni s mapou

Rozdame détem mapy, viz priloha Mapa.

Co vidite na obrazku? (ufony, kolecka, barevné ¢ary (mosty), kameny...) Sou-
stfedime se na to, zda si nékteré dité vSimne, ze ufonci maji rdzny pocet
vlast (dulezita informace pro dalsi praci). Pokud si toho déti nevsimnou,
zkusime jim pomoci vhodné polozenymi otazkami.

Ufoni se vydali na cestu vesmirem, ktera vede na zvlastni koule. Co mohou
predstavovat? Jsou to mésice Saturnu. Kazdy ufon se chce dostat domd, na
svlj mésic. Na své cesté mUze ufon vstoupit na stejny kdmen, kolikrat chce,
ale po barevném mosté muze prejit pouze jednou. Mésice nesou riizna pis-
mena, kterd budeme vyuzivat v aktivité 4.

Détem rozdame $ifru (viz priloha Sifra). Myslite, Ze existuje souvislost mezi
poctem vlask( ufonkd a Sifrou, kterou mate v ruce? (Ufon s jednim vlasem
pUjde po trase ¢. 1, ufon se dvéma vlasy pujde po trase €. 2. Spojitost détem

neprozrazujeme, snazime se je otazkami k tomuto objevu dovést.)

Vedouci: ,,Karin prisla na to, Ze mimozemstani se od sebe liSi poctem vlasd,
aniz by na to padla néjakd otdzka. UZ z ivodu jsme méli pocit, Ze to déti bavi
a téma je zajimd. Ptali jsme se, jak vesmirné bludisté asi funguje. Karin nebo

Honzik vymysleli, Ze to bude podle barev.”

Pokud je mapa vytiSténa pouze na A4, jsou vlasy opravdu tézko rozliSitelné
a déti se musi hodné zaméfit na detailni prozkoumani ufonka. Vhodné je

mit vytiSténo i na vétsim formatu.

3. Cesta na mésic

Abychom se uijistili, ze déti porozumély mapé, zkusime vyresit jednu tlohu

spolec¢né.

Pro ukazkovou ulohu pouZijeme ufona Uplné nahore, ktery nema Zadny
vlas, a ur¢ime mu nasledujici trasu:

======(Zm,m,Zzz2)

Vedouci klubu s predskolnimi détmi vytvorili veliky model bludisté na pod-
laze. Déti jim prochézely, zaroven mély k dispozici i bludiSté promitnuté na
tabuli.

Tato ¢innost détem vyrazné pomohla v dalSim reseni.

Pokud neni mozny model na podlaze, je vhodné dat détem k dispozici figu-

rky, kterymi mohou pohybovat po mapé.
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Ptame se déti, kam tento ufon doleti (pismeno M) a sledujeme, jakym zp0-

sobem po mapé ,cestuji”, zda si trasu ukazuji prstem.

Je dobré mit mapu pfipravenou (promitnutou) na tabuli.
Déti mohou ulohy fesit samostatné nebo ve skupinkach. Pracuji s ufony,

ktefi maji na hlavé vlasky, ostatnim v tuto chvili nevénuji pozornost.

Pro lepsi orientaci déti v tom, ktery ufon pravé cestuje a jaky mésic je jiz
osidlen, vytvorili v jednom klubu létajici talife s ¢arkami, které odpovidaly
poctu vlast jednotlivych ufond. Tyto talife posouvali po velkém modelu na
podlaze a nasledné je nechavali na jiz osidlenych mésicich. Tento postup
pomohl v nasledujici aktivité 4.

Jeden klub mapy zalaminoval a déti si tak pomoci stiratelnych fix( zazna-

menavaly sva rfesent.

vvvvvv

prosla a viibec tam nebylo, k jakému dosla pismenu. To pro ni nebylo dileZité.

Onas si prosla co nejvic cest a pismeno ji bylo jedno.”

4. Nazev planety

Podivame se na ufonky, kterym jsme nasli domovy.

Pokud sefadi$ pismenka jejich mésicli tak, Ze na prvnim misté bude pismeno
domovského mésice ufona s jednim vlasem a poslednim bude pismeno mé-
sice, na ktery doletél ufon se Sesti vlasy, zjistis, jak se jmenuje domov téchto
ufond. (Saturn))

Diky vaSemu objevu nazvu planety se vyplnilo kouzlo a ufoni se pravé pre-
mistili z mésich na jejich domovsky Saturn. Ufoni vam vSem velmi dékuji.
Vedouci poklada otazky:

- Sly3el uz nékdo tento néazev, Saturn?

- Vi nékdo, co to je Saturn?

Serazeni pismen nedéla vétsSinou détem problém.

Klub vyuzil pro ukazku planety puzzle z Gvodni aktivity.
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- Mame tu nékde obrazek Saturnu? (Dame pfilezZitost, aby nékdo
nasel a ukazal napt. v encyklopedii.)
- Znate néjaké dalsi planety?

(Saturn je v poradi Sestou planetou od Slunce a druhou nejvétsi planetou
Slunedni soustavy. Je charakteristicky svym dobfe viditelnym prstencem.
Saturn je od Slunce desetkrat dale nez Zemég, a proto je jeho teplota velmi
nizka (-150 °C).
Saturn ma velmi bohatou soustavu mésicti, 61 na pocatku roku 2010. Nékte-
ra tato télesa nemaji dosud jména. Titan je nejvétsi Saturntv mésic. (http://

www.aldebaran.cz/astrofyzika/sunsystem/saturn.html))

5. Jak dostat na planetu zbyvajici ufony?

(Tato aktivita je vhodna, pokud zbyva cas.)
Dostali se na planetu vsichni ufoni? (Ne, jen ti, ktefi méli vlasy.)
Vymysli pro ufony bez vlas( zadani cesty tak, aby doletéli na mésice, na kte-

rych jesté zadny jiny ufon nebyl.

Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:

Dalsi bludisté (viz priloha Cesta k pokladu).

Vytvor svou mapu a navrhni vesmirnou cestu (Sifru). Nakresli planetu
Saturn.

Nakresli ufona, jak si ho predstavujes ty.
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Cislo a nazev scénare

25 SOVA

Pomiicky:
VytisSténé pracovni listy s obrazky z pfilohy Sova 7, 2, 3 a Sova krabice (pfipadné krabice a realné predméty, viz aktivita 3), pfiloha Pldny KS, pfiloha Geometrické

obrazce, pénové krychle, pripadné geoboardy (viz aktivita 5).

O prostredi:

Pfinosem této didakticko-matematické hry je rozvoj logického mysleni a budovani fesitelskych strategii, rozvoj slovni zasoby a argumentace, aktivni pouzivani
matematickych pojma. Soubor predmétd, s nimiz hru hrajeme, nazyvame galerii.

Sova mysli na néktery z predmétt ve tfidé, na fotografii apod. Déti se dotazuji, Sova odpovida pouze ano/ne. Nejsou povoleny pfimé dotazy typu: Je to modra
tuzka? Déti se mohou tazat na vlastnosti predmétl. MliZe nastat situace, ve které si hra¢ Sova neni jisty svou odpovédi, pripadné kdy si déti pod stejnym

pojmem predstavi odliSné obrazy (pfedstavi si néco jiného). Pro tuto situaci mtZzeme povolit, aby Sova odpovédéla ,nevim”.

Doporuceni:
Cilem je zefektivnit dovednost pokladat dobré otazky, tedy polozit jich co nejméné. Klicovou strategii je jednou otazkou vyradit polovinu z moznych objekta.

Tuto strategii détem neprozrazujeme, pouze je k ni smérujeme.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Co mame spole¢ného?

Po privitani déti v klubu a navozeni pfijemné pracovni atmosféry si s dét-
mi zahrajeme hru. VSechny déti stoji v kruhu, uprostred stoji jeden z nich
a fika: Misto si vyméni vsichni ti, ktefi maji napfr.: zelené tricko, sepnuté vla-
sy, domaciho mazlicka, jednoho sourozence apod. Pro koho tvrzeni plati, co
nejrychleji si vyméni misto s nékym dalsim, pro kterého tvrzeni plati rovnéz.
Ten, ktery tvrzeni vyslovil, se snazi nékomu zabrat misto. Na koho misto ne-
zbyde, jde do stfedu kruhu a zadava novy pokyn. Pri hie si déti uvédomuiji,
Ze maji mnoho spolecnych znakd. Na zavér hry se mizeme ptat, co jsme se

dozvédéli o jednotlivych détech.

vevs

Vedouci: ,Tento klub byl klidnéjsi. Déti spiSe sedély v krouzku, ucily se ptdt
a odpovidat. Ddvali jsme pozor na kladeni otdzek a pravidla. | to, Ze se md
odpovidat pouze ANO/NE. Po celou dobu to byl hlavni ukol a myslim, Ze se
to darilo.”

Tento scénar je velmi variabilni. Obsahuje nékolik ndmétd na Cinnosti a za-
lezi na vedoucich, jaké aktivity si vyberou. Dle zkuSenosti z klubt doporu-
Cujeme dodrzet doporucenou galerii predmétl. Neopomijejme také ulohu
Na koho myslim (viz aktivita 2), v niz se déti uci klast spravné otazky, coz je
dudlezité v dalSich hrach. Navic ¢innost déti velmi bavila a zjistily, kolik toho
maji spole¢ného.

Pri této aktivité je vhodné vymezit jednotlivd mista, na kterych déti sedi
nebo stoji (Zidlickou, podsedakem, obruci, malifskou paskou...), aby vsichni
védéli, kde je misto volné a kde obsazené. V jednom z klubt otazky pokla-
dala pouze vedouci a déti Zddné otazky tvofit nemusely. | kdyz je tvorba

otazek pro déti naro¢n4, dejme jim pro tyto zkuSenosti prostor.

2. Hadej, na koho myslim

Vedouci (Sova) mysli na jedno z déti, ostatni pokladaji otazky a snazi se ho
uhodnout. Kladeni otazek ma sva pravidla. Na otazku se odpovi pouze ANO/

NE a déti nesmi fict jméno doty¢ného, dokud si nejsou jisté, o koho jde.

vevs

Tato aktivita vSechny déti velmi bavila. Musime zde ale byt skutecné da-
sledni ve spravné formulaci otazek, cozZ je pro déti narocné a vyzaduje opa-
kovanou zkusenost. BEhem prvniho setkani u hry Sova déti pokladaji velmi

jednoduché otézky. S postupem ¢asu za¢nou nad otazkami vice premyslet.
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vhodné). Pro odhaleni hledaného ditéte je vhodné vyuzit strategii, kdy ta
¢ast déti, ktera neodpovida kritériu danému otazkou, poodstoupi stranou

(vizualni podpora, prehlednost).

Po ukonleni hry se vratime k evidenci otdzek na tabuli a diskutujeme

o nich, napf. zda nékterd nebyla zbytec¢na.

3. Tridéni predmétd do dvou skupin podle stejného znaku

Zde mame dvé moznosti: déti mohou pracovat se skute¢nymi krabicemi
a predméty nebo s jejich obrazky (viz priloha Sova 1, 2, 3 a Sova krabice).
Efektivnéjsi je varianta s realnymi predméty.

Na tabuli nebo na koberci si pfipravime krabice. Déti budou predméty po tfi-
dé hledat, nosit je na urcené stanovisté a nasledné tridit podle spole¢ného
kritéria, které si musi dohodnout.

Ddlezité je dat détem prostor k prodiskutovani a obhéjenf kritéria tridéni.
MozZné feseni: 1. krabice: $vihadlo, mi¢, ¢inka....;

2. krabice: medvidek, panenka, auticko.....

Varianta pro skupinovou c¢innost: Pfipravime predméty/obrazky predmét(
pro dvé skupiny déti, odliSené barevnou znackou/barvou papiru, na nichz
budou vytistény. Kazda skupina bude mit pridélenou svoji barvu a dvojici
krabic. Dale je ¢innost stejna, jako je popsano vyse. Na zavér si obé skupiny

porovnaji sva feseni.

V nékterych klubech byly zvoleny jiné skupiny obrazkd, napr. zvifata - lesni,
zoo, domaci; nebo obleceni - letni, zimni apod. Tyto skupiny obrazk mély

zcela jasné jedno feseni, na které déti ihned prisly.

V nékterych klubech bylo obrazk( mnoho, a proto byly pro déti neprehled-
né. Pro tuto hru zvolime dle zkuSenosti maximéalné 10 - 15 obrazkd. Mensi

pocet nam dava moznost hledani dalSich spolecnych znakd.

Ve viech klubech se v zavéru této cinnosti détem podarilo argumentovat,

pro¢ predméty rozdélily do danych skupin.

Vedouci: ,Proc jsi vzala tyhle obrdzky do ruky, proc jsi je drZela? Je néjaky
divod, maji néco spolecného?”

Michalka: ,,Vsichni litajou.”

Vedouci: ,,Déti, md pravdu Michalka? Udélala to Michalka sprdvné? Souhlasi-
te s tim, Ze to takhle mize byt?”

Déti: , Jo!”

Vedouci: ,Dalo by se to jesté jinak?”

Déti se snaZi roztridit zvitata (do obruci) a pojmenovat jednotlivé skupiny.
Diskuse nad umisténim sobd.

Vedouci: ,,MuZeme soby vidét v zoo i v lese?”
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Rostik: ,,Ano. Kdyz to Michalka chtéla ddt do zoo, je to stejné dobre, jako kdyz
to chtéla ddt do toho lesa.”

Vedouci 2: ,,Jd udéldm kouzlo, jo? Pomozte mi posunout kousek ty obrdzky.”
(vznikd pranik mezi obrucemi)

Rozdrka: ,Ja vim, pani ucitelko...”

Rostik (skdce ji do reci): ,To ptjde dohromady, Ze treba ty soby, Ze se to miiZe
i spojit.”

Vedouci: ,TakZe ted s tim souhlasis?”

Rostik: , Ted je to takhle lepsi!”

Vedouci: ,,Co ndm ztéZovalo prdci, byla jazykovad bariéra, déti potom nemaji

ani ndpady na otdzky.”

4. Jednotlivé hry Sova s riznymi galeriemi predmétu

Vvev s

Hru Sova mazeme hrat s nejriiznéjsimi objekty v galerii, napr. s geometric-
kymi Gtvary, krychlovymi stavbami, ¢isly, slovy apod.

Nyni se mtzeme rozdélit do dvou skupin, které budou pracovat za pod-
pory jednoho vedouciho, nebo nechame vsechny déti pohromadé a dis-
kusi i hru fidime. Vytvofime galerii. Vzdy zvolime Sovu, kterda bude myslet
na jeden z predmétl galerie. Déti se nasledné stfidaji v pokladani otazek.
Hru se stejnou galerii zahrajeme vicekrat.

Jsou-li otazky zapsané na tabuli, déti mohou nasledné posuzovat jejich

vhodnost a potrebnost.

V jednom klubu vyuzili pro hru Sova galerii predméttd z aktivity 3. Téchto
predmétl vSak bylo mnoho a détem se obtizné hledaly spole¢né znaky. Pro
prvni setkani's hrou Sova je idealni zvolit pouze ctyfclennou galerii. Postup-

né mGzeme pocet objektl zvySovat.

Abychom podpofili kladeni dobrych otazek, mizeme hru obohatit jinou
didaktickou hrou ,Hadej a plat”. Détem (idealni pro hru ve dvojici) dame
stanoveny pocet papirovych minci. Za kazdou polozenou otazku musi
doty¢ny zaplatit. Snahou je co nejdfive uhodnout, na co Sova mysli,

a zaroven utratit co nejméné minci.
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5. Sova s geometrickymi Gtvary

Do galerie zvolime 4 geometrické Gtvary (viz pfiloha Geometrické obrazce):
Ctverec, obdélnik, rovnoramenny trojthelnik, pravouhly trojihelnik.
Priklady moznych otazek:

M4 geometricky Gtvar 4 vrcholy?

M4 vsechny strany stejné dlouhé?

Ma 3 strany?

Béhem otazek si déti budou vyjasfiovat vlastnosti jednotlivych geometric-
kych atvar(. Dulezité je, aby vedouci pouzival spravnou terminologii, ale
nevyzadoval ji od déti.

PFi hfe Sova musi déti vidét celou galerii predmét(, hry se ma v pocatku
Gcastnit vice déti najednou, aby se navzdjem obohacovaly otdzkami a po-

znavaly vlastnosti geometrickych Gtvard.

Vedouci: ,,Na koberec jsme dali ¢tverec, obdélnik a dva trojuhelniky. Déti se
stfidaly. Moc pékné bylo to, jak Valerie prisla na otdzku se ctyrmi vrcholy.
Bojovaly totiz s tim, jak pojmenovdvat Cdsti tvard, aby rovnou nepojmenova-

ly cely geometricky tvar. VSichni se stfidali a vSichni i hddali.”

Lze vyuzit i galerii vytvofenou na geoboardech.

6. Sova s krychlovymi stavbami.

Pfipravime 4 plany krychlovych staveb (viz pfiloha Pldny KS), které nechame
détem vytvorit. Hrajeme hru Sova podle pravidel.

Priklady moznych otazek.

M4 stavba vice/méné nez 2 podlazi?

Je stavba postavena z méné/vice nez 5 krychli?

Ma stavba ve druhém podlazi pravé dvé krychle?

Déti opét diskutuji a lépe poznavaji jednotlivé krychlové stavby.

Pro tuto hru zvazime, zda détem dame k dispozici rizné barevné krychle,
nebo jim pfipravime napf. pouze modré krychle. V této varianté vzniknou
jednobarevné stavby a déti nebudou mit potrebu pokladat otazky na ba-
revnost krychli v danych podlazich a budou vétsi pozornost cilit na klicové

vlastnosti staveb.
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Cislo a nazev scénare

26 BAREVNE TROJICE

Pomiicky:
Barevna zalaminovana kolecka vytisknuta z pfilohy Prdzdnd kolec¢ka na barevné papiry (Cervend, modra, zlutd), pfilohy Barevné trojice 1, 2, 3, pfiloha Barevné

trojice predskoldci, priloha Kolecka s Cisly, priloha Kolecka s puntiky, fixy na stiratelné tabulky, hadfiky, neprihledny sacek, bubinek/dfivka/tamburina.

O prostredi:
U prostiedi Barevné trojice se jedna o rozvijeni feSitelskych strategii aritmetickych tloh obohacenych o parametr barvy.
Ulohy z prostFedi Barevné trojice jsou naro¢né, jelikoz je zapotiebi dodrzet dvé riiznorodé podminky: v kazdé trojici se musi vyskytovat t¥i riizné barvy a také

musi byt dodrzen dany soucet Cisel.

Doporuceni:
K veskeré evidenci Cisel vyuZivame jejich barevnost (napft. 1¢ ve scénari zapiseme s détmi jako ,Cervenou jednicku”). Ve scénari je pro pripad Cernobilého tisku

a vycCtu viech feSeni zvolena varianta, kdy barvu nahrazujeme pocatecnim pismenem. Toto nenfi jazyk vhodny pro déti, je pouze pro vedouciho.

Priprava obsahuje vice uloh, nez bude redlné vyresit v ramci jednoho klubu. Ukoncete praci tak, aby mohla probéhnout reflexe. Nékteré kluby rozdélily pti-

pravu do vice setkani.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Dnes pro nas budou dulezité tfi barvy - cervend, modra a zluta. Kazdému di-
téti dame jedno barevné kolecko (kolecka rozdélujeme tak, aby déti mohly
vytvofrit trojice, ve kterych je zastoupena kazda barva, v pripadé potreby se
zapoji i vedouci).

Vedouci (nebo nékdo z déti) hraje rytmicky na bubinek, déti se pohybuiji.
Jakmile zvuk ustane, vytvofi barevné trojice podle podminky vyse. Pokazdé
by méla vzniknout trojice v jiném slozeni déti, nelze vytvéret stale tu stej-

nou.

Na zakladé zkuSenosti z klub(i je mozné misto barevnych kolecek z papiru

vyuzit barevné terciky z vybaveni télocvicny.

Bubinek &i tamburinu je mozné vyménit za hudbu z prehravace, pro déti tak

mUZe byt zfetelnéjsi jeji zastaveni.

Pokud je v klubu méné déti, dochazi k opakovani trojic nebo ¢asti skupinky.

2. Tvoriva kombinatoricka aloha

Rozdame détem prazdna barevna kolecka dvou barev (napf. zZluta a modra).
Do kruhu vlozime jedno barevné kolecko treti barvy, napft. Cervené, s hodno-
tou 1. Vedouci zada ulohu:

Pridejte jedno modré a jedno Zluté kolecko s takovymi Cisly, aby soucet
vSech tfi byl 4. Najdete vice feseni?

Déti najdou redenf (zapisi na zalaminovana barevna kolecka) a vlozi do kru-
hu Tm, 2z a 2m, 1z. Pockame, zda nékdo pfijde s myslenkou nuly. Pokud se

tak nestane, shrneme nalezena feseni.

Pro predskolaky aktivitu modifikujeme zménou zapisu &isel, kdy budeme
misto Cislic vyuzivat puntiky. Pracujeme s ¢iselnym oborem maximalné do

péti.

Déti dostaly tri sacky cisel (kazdy s jednou barvou kolecek) a malou
obruc. Do obruce vkladaly barevné trojice. Lze vyuzit i variantu, kde sou-
casti pripravenych Ccisel je i Cislice 0. Odpada tak ovéreni toho, zda déti

s nulou bézné pracuiji.

Vedouci: ,V sdcku jsme méli i Cislo nula a Cekali jsme, jestli s ni déti budou
viibec pracovat. Ani se nad tim nepozastavily, pouZivaji nulu béZné a samo-
zl'ejmé.

NejspiSe, i kdyby nula v Cislech zahrnuta nebyla, tak by si o ni brzy rekly,

zvldsté pri hledani vsech moznych reseni.”

Ukolem vedoucich je v tuto chvili dovést déti k pfijeti pravidla, se kterymi
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nesouhlasi. Ukolem vedoucich je v tuto chvili je dovést k pFijeti pravidla, ze
o feSenich je dulezité nejprve vzdy diskutovat. Chybna feseni u jednotlivych
uloh nemazeme, ale odsuneme je stranou, aby je déti mély stale na ocich

a neopakovaly stejné chyby.

3. Uloha odkryvajici pocet moznosti

Podle zkusenosti skupiny vybereme snazsi nebo narocnéjsi ulohu, pripadné
déti rozdélime.

Déti budou postupné nachazet feseni, ktera spole¢né evidujeme na tabuli.
Zadame novou ulohu: soucet 10, 6¢

Jina Uloha: soucet 10, 9¢

Snazsi: Mam cislo 2¢. Vymysli dalsi dvé Cisla, aby soucet trojice byl 4. Obdob-
né Ulohu resime pro 3¢, 4¢.

(Se vzrlstajicim prvnim zvolenym Cislem se pocCet moznosti pro zbyvajici
dvé snizuje. Tento poznatek umoznuje najit strategii. VSechna fesSeni proto

nechavame na tabuli, aby mély déti moZnost tento poznatek objevit.)

V klubu zvolili pro lepsi prehlednost evidenci na tabuli do barevné tabulky

- Cerveny, modry a zluty sloupec.

Neosvéddilo se realizovat aktivitu se vSemi détmi najednou, ztracely pozor-
nost. Vhodnéjsi je rozdéleni do skupin, pfipadné kazdému ditéti dat vlastni
kolecka k manipulaci ¢i stiratelné tabulky s prislusnymi barvami fixt, aby si

reseni nejdrive tvorily samy a teprve poté je sdilely s ostatnimi.

Vedouci: ,Nékteri zvlddli ispésné, ale nékteri nezvlddli vibec. Treba pro Ka-
milku je to ndroc¢né. Musi plnit 2 podminky nardz a to pro ni bylo tézké. Ra-
dovala se, kdyz méla barevnou trojici nebo sprdvny soucet, ale uz ji zase ne-
vychdzely barvy. ViynalozZila na to energii, a kdyzZ ji pak rekneme, jestli by to
neslo jinak, tak se nafoukne. Pro ni je tento tkol ndrocny, ale zase md energii

pracovat ddl. To ne vsichni maji.”

4, Tajné losovani

Vyuzijeme zalaminovand barevna kolecka, na ktera zapiSeme rizné hodnoty

(velikost ¢iselného oboru volime dle déti) a vloZzime je do neprihledného
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sacku. Dalsi barevna kolecka (bez ¢isel) vloZzime do krabice, ke které pripra-
vime i fixy na stiratelné tabulky.

Déti rozdélime do trojic. Pokud nékdo zlstava v nelplné trojici, pribere
k sobé jednoho nebo dva vedouci. Z kazdé trojice pljde jeden vybrany ¢len
vylosovat barevné kolecko ze sacku. Tim je jeho role pro danou trojici jasna.
Ukolem ostatnich dvou déti je spravné trojici doplnit na soucet, ktery zada
vedouci, pfipadné nékdo z déti. K tomu vyuzivaji kolecka z krabice (vyberou
potiebné barvy a domluvi se, jaké hodnoty na né zapisi). Trojice zapiSe své
rfeSeni na tabuli. Ostatni se k nému vyjadfi a pfidaji dals$i moznosti.

Tajné losovani miizeme znovu zopakovat.

Pro predskolni déti pouZijeme evidenci poc¢tu pomoci puntik(. Do sacku vlo-
Zime pouze hodnoty 1, 2, 3.

5. Prace ve dvojicich

Barevné trojice 1, 2, 3 rozstfihame na jednotlivé Glohy a rozmistime je po
tridé. Détem nabidneme prazdna barevna kolecka k manipulaci. Pred aktivi-
tou je dobré pripomenout, zda maji pro nas néjaky vyznam i chybna reseni.
nastane u néjaké Ulohy problém, na konci ¢innosti se k ni vratime s celou
skupinou a nechame ji déti diskutovat.

Pro predskolaky lze vyuzit pracovni list s evidenci po¢tu pomoci puntikd

(z prilohy Barevné trojice predskoldci).

vvvs

rady. Tam narazili a nemohli zacit fungovat, takZe se drzeli u jedné ulohy. Pak

meéli radost, kdyZ se to povedlo, a byl to pro né radostny objev. Ale nedosli az

vvvvvv

Ze u ulohy vydrzeli dlouhou dobu, i kdyZ jim nesla. ”
Lze vyuzit tvorbu vlastnich aloh.
Vedouci: ,Matous zapojoval i zdpornd cisla a tispésné to resil. SnazZil se o to

i Jdchym, vidél, Ze to Matousovi jde, tak si tam ddval vysokd Cisla, ale nezvld-

dal si to vymyslet. Zvlddl to kontrolovat, ale ne vymyslet.”
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Cislo a nazev scénare

27 AUTOBUSOVE LINKY (outdoor)

Pomiicky:
Priloha Autobusové linky (1x pro Gcely vytvoreni velkych schémat na stanovistich), nastfihané pfilohy Autobusové linky zmensené (pro kazdé dité), zalamino-
vana bila kolecka z pfilohy Autobusové linky, listy s usporadanim vesnic z prilohy Autobusové linky, fixy na stiratelné tabulky, hadriky, bagr a nakladni auto

(hracky), tuzky (pro kazdé dité), pomucky pro znazornéni schémat na stanovistich, viz bod 1.

O prostredi:

Vhodné pro outdoor. Prostredi rozviji logické a kombinatorické mysleni, jde zde o (systematické) vyhledavani vdech moznosti. Prostredi je téz pfilezitosti pro
rozvoj strategie pokus - omyl. Nékdy se pocet variant rozvétvi natolik, ze je vyhodné praci rozdélit mezi vice déti - to by ale méla byt jejich iniciativa. Prace
v prosttfedi Autobusovych linek mdze tedy také podporovat rozvoj kooperativnich dovednosti.

Pro vétsi motivaci déti jsou v pripravé pouzity misto autobust bagr a ndkladni auto.

Doporuceni:

Tento klub mdze probihat v mnoha prosttedich (to vymezuje vybér pomdcek pro pfipravnou aktivitu):

1) v interiéru (cesty mezi stanovisti lze vyznacit prouzkem jedné barvy krepového papiru, provazkem, lepici paskou);

2) v exteriéru na travé (cesty mezi stanovisti nejlépe vyzna¢ime jednobarevnym krepovym papirem, ktery zajistime proti ulétnuti zapichnutou 3pejli);

3) v exteriéru na pevném povrchu (asfaltu, betonu) si schéma vyznacime kfidou.

Uvodni aktivitu si pfipravime predem.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Priprava

Pred zacatkem klubu vytvorime devét stanovist, na kazdé umistime na-
stfihané pracovni listy z prilohy Autobusové linky zmensené (podle poctu
déti). Stanovisté oznalime odpovidajicim pismenem. Na kazdé stanovi-
$té pripravime odpovidajici planek linek (schéma) z prilohy Autobuso-
vé linky. Planek nakreslime na zem kfidou, vymodelujeme pomoci obrudi
a provazk( nebo prekreslime na velky arch papiru. Pro déti bude pritazlivé,
pokud zvolime vSechny nabizené varianty. Na kazdé stanovisté navic pfipra-
vime list s usporadanim vesnic z prilohy Autobusové linky, fixy pro stiratelné
tabulky a odpovidajici pocet zalaminovanych kolecek, na ktera budou déti
zapisovat pocatecni pismena vesnic. Pomoci manipulace s nimi po schématu
budou déti objevovat spravné usporadani vesnic, pravdépodobné strategif
pokus — omyl.

Vedouci: ,Zacali jsme autobusem, protoZe uZ jsme ho probirali a déti maji
vyrobené krdsné autobusy. Zahrdli jsme si ho a poté se presunuli k linkdm.
Kubik vsak chtél zistat u autobusu, tak jsme mu to umoznili. Kuba zaujaté

pracoval a vyresil mnoho autobusi sdm.”

2. Rozmisténi vesnicek

Déti dovedeme na prvni stanovisté (ke schématu A) a predstavime jim dvé
auta (hracky). Stanou se z nas ridici, ktefi budou fidit nakladni auto a bagr.
Ridi¢i ale mohou jezdit pouze po vyznacenych cestach a jejich trasa mezi
vesni¢kami je jiz urcena. Jelikoz ale zatim nikde nejsou cedule s nazvem
vesnice, fidi¢i vozidel nevédi, kde ktera vesnicka lezi. Pomozme jim to urcit,
aby nezabloudili.

s

Déti do pfipravenych zalaminovanych kolecek prepisi fixem nazvy vesnic

Na stanovisté mizeme umistit i reflexni vesty a déti si schéma , projedou”
jako fidici v libovolné zvoleném dopravnim prostfedku. Kazd4 zkuSenost
prozita pres vlastni pohyb (proces) je pro déti hodnotna a podporuje trvalé

poznani.

V jednom z klubl vedouci détem ihned prozradili strategii, aby se podivaly
na umisténé F a pismena, kterd maji trasy spole¢na. Toto bychom détem

neméli sdélovat, po nékolika pokusech na tyto strategie prijdou samy.
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podle listu s jejich usporadanim a nechame jim dostatek casu, aby zkusily
vymyslet, jak povedou trasy pro bagr a ndkladak. Nazvy vesnic umisti do
schématu, v pfipadé nejasnosti spole¢né diskutujeme. Vytvorené schéma si
mohou zapsat do pfipraveného listu z pfilohy Autobusové linky zmensené

a trasu si projet auticky, coz podpofi ovérfeni spravnosti.

n”

Linda: ,,Myslim, Ze jedna linka nékde zacind a kon¢i a druhd jede dokolecka.

Z dlivodu nepfiznivého pocasi realizovaly nékteré kluby tento scénar uvnitr

budovy Skoly. | v této varianté bylo téma pro déti atraktivni.

Vedouci: ,Chci se zastavit u té trasy, kterou si déti vytvorily na koberci.
Dokdzaly se domluvit, poradit si navzdjem, chlapci spolupracovali, umistovali
tam kruhy a pak i sprdvné zaradili pismenka a pouzili boty a zndzorriovali,
jak by jel bagr a jak ndkladni viz. U toho jsme se i nasmadli. Dokdzali si zor-
ganizovat svoji prdci podle sebe a podle toho, Ze je zajimalo, jak dopravni

prostredky pojedou.”

3. Stanovisté

Déti si zvoli, zda se po stanovistich chtéji pohybovat samostatné, ve dvojici
Ci ve skupiné. Nez se vydaji fesit Ulohy, seznamime je s gradovanou obtiz-
nosti Uloh (jsou abecedné serazené podle naro¢nosti od nejjednodussich
po nejtézsi).

Neni nasim cilem, aby vSechny déti obesly vSechna stanovisté. Klicova je
zku3enost s témito Glohami.

Jiz v pribéhu cinnosti si déti mezi sebou mohou sdilet sva feSeni a strategie

a preorganizovat se podle aktudlnich potreb.

Pokud mame v klubu déti, které neznaji abecedu, gradaci oznac¢ime puntiky.
Pfi samostatném feseni je dobré détem davat zpétnou vazbu, diskutovat

S nimi.

Sté a presto, Ze si myslim, Ze nemd s orientaci v pldnu problém, tak vytvorila
jedno reseni, to ji nevyslo, ale nezaskocilo ji to, bleskové vytvofila druhé rese-
ni... asi u desdtého uz ji pomdhala zbyld dévcata a Pavel. Jejich problém by,
Ze neustdle ménili prvni pismenko, snazZili se ho umistit jinam a kolikrdt ho

/4

méli dobre a stacilo pouze prehodit ta dalsi.
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Cislo a nazev scénare

28 SOUSEDE

Pomiicky:

Vytisknuté a nékolikrat ofocené obrazky domeck, panackd a dortt z prilohy Sousedé obrdzky.

O prostredi:
Prostiedi Sousedé otevird porozuméni spoji ,kazda tri sousedni ¢isla”. Podporuje konceptudlni porozuméni operaci s¢itani, pomaha détem budovat v jejich
védomi aditivni triady (a + b = ¢, pficemZ v pfipadé, kdy zname kterékoliv dvé hodnoty z téchto tfi, umime tfeti jednozna¢né dopoditat). Dava détem prileZitost

k objeviim, umozriuje jim ziskavat zkuSenosti s jevem periodicity, rozviji kombinatorické mysleni.

Doporuceni:

Klub lze realizovat ve dvou setkanich.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Popis pribéhu klubu a seznameni s méstem

Po tfidé a chodbach mame pripravené jednotlivé ulice a domecky, pripad-
né s panacky na vkladani do domeckd (misto ¢isel). Vedouci klubu provadi
déti ulicemi, kde se budou resit jednotlivé tlohy. DilezZité je dodrzet smér
»prochazky” kvali gradaci jednotlivych Gloh. Vedouci mlze vytvorfit mapu
a pfi ,prochazce” nechavat déti ulice pojmenovavat (zapisovat do mapy
i dopliovat nazvy na cedulky ve skutecnych ,ulicich®).

Podle zdatnosti skupiny mizeme béhem klubu postupné misto vkladani
panackd do domeck zapisovat pocet ¢isly (pokud budou nazvy ulic na sté-
nach, musela by se na vkladani panackt pouzit lepici guma). Pokud je ve scé-
nari nékde symbol otazniku, nepiSeme jej, ale nechame prazdny domecek.
Mladsi déti nejspiSe nedojdou k ¢islim, ale budou po celou dobu klubu do
domeckt vkladat papirové panacky.

Zveme Vas do nasSeho pratelského mésta. Chtéli bychom vas seznamit
s mistnim zvykem. Lidé se zde radi setkavaji se svymi sousedy a radi pofadaji
oslavy. Jeden diim je hostitelsky. Ten pfipravi dort a vzdy na néj pozve své
sousedy ze dvou nejblizSich okolnich dom. Tedy, kdo bydli uprostred, po-
zve na oslavu sousedy, se kterymi ma v ulici spolecny plot. A kdyzZ je nékdo

na oslavu pozvan, je slusné pfijit.

Kluby probihaly ve tfidach, na chodbach i v télocvi¢né.

Vedouci: ,Téma se mi ze zaldtku aZ tak nelibilo, povaZovala jsem ho za tako-
vé jednoduché. Nakonec se mi to v té tvofivé atmosfére libilo moc. Nebylo to
tak bandlni, jak to vypadalo.”

Varianta Gvodni aktivity: Déti vytvofrily fadu a kazdy z nich jmenoval, kdo je
jeho nejblizsi soused. Déti si vnasledujicich tlohach nejblizsi sousedy dobre
uvédomovaly.

Jeden klub zvolil jako Gvodni aktivitu na vyjasfiovani sousedskych vztah(
vytvoreni delsi ulice s péti domky, do kterych byl umistén rlizny pocet oby-
vatel. Vedouci do jednoho domku (lze i barevné odlisit jednotlivé domky)
dala dort (obréazek), tim oznacila hostitele a ptala se déti, kolik lidi pfijde
na oslavu. Déti si tak dobre vyjasnily pravidla, Ze na oslavu pfijdou vzdy jen
nejblizsi sousedé. Pokud by nékteré déti mély s ur¢enim sousedl problém,

doporucujeme tuto aktivitu realizovat pro lepsi porozuméni.

Vedouci: ,,Wsli jsme pred Skolu, ukdzali si, jak ulice vypadd, Ze domy jsou
vedle sebe, ukdzali jsme si, ktery dim sousedi's jakym, aby to déti mély zkon-

kretizované.”
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2. Navstéva ulice - Groven 1

Prichazime do prvni ulice. Jsou v ni tfi domecky, kde bydli nékolik lidi.
V prvnim domecku bydli 2 lidé, ve druhém 3 a ve tfetim 1. (2-3-1)
Ptame se déti:

- Kdo porada oslavu?
Chceme, aby si déti vzpomnély, jaka pravidla poradani oslav plati v nasem
mésté. Diskutujeme o tom.
DUlm hostitele mtzeme zvyraznit obrazkem dortu.

- Kolik lidi bude na oslavé?
Pocitame pouze nejblizsi sousedy a hostitele. Soucet napiSeme do dortuy,
protoze tolik lidi se o dort bude délit. Totéz realizujeme jesté alespon jeden-

krat s jinymi pocty obyvatel v domeccich. Otazky opakujeme.

Pokud umistime domecky na zed, bude to pro déti pékné prehledné a vsich-
manipulaci.

V jednom klubu vzniklo upozornéni, ze pokud vedouci pfidélili do role hos-
titeld primo déti z klubu, byla celd hra plnd emoci a dohadd, koho chtéji
pozvat a koho ne. Proto doporucujeme, aby se pracovalo pouze s ikonami
panackd.

Vedouci: ,,Strasné se mi klub libil, byl to krdsny ndmét, vibec téma oslava,
kazdy se hned chytl na téma dorty, kdo koho pozve. Bylo super, Ze jsme i tivod
vénovali tomu, Ze nahlédneme do jejich Zivotd, jak oslavy probihaji. Byla tam
ta lidskost, Ze oslavy probihaji vsude témér stejné, kdo pece/kupuje dort, kdo
si koho mize pozvat. Smutné bylo, Ze Kristynka nemuzZe nikoho pozvat, maji
doma mdlo mista. Ale néco jsme se o nich zase vice dozvédéli takhle oklikou.
Zajimavé bylo ptdt se déti, zda védi, kdy maji narozeniny. Do pfistiho klubu si

maji zjistit ti, co to nevédeéli.”

3. Navstéva ulice - Groven 2

Skupinu domk rozsifime o jeden dalsi dim (budou tedy 4). Ubytujeme do
nich panacky v po¢tech3-2-4-1.
Ptame se:
- Kdo porada oslavu?
Chceme, aby déti prisly na to, Ze oslavu poradaji ve druhém domku (budou

slavit obyvatelé zdomkd 1., 2., 3.) a ve tfetim domku (budou slavit obyvatelé

Pokud by byly ¢innosti pro déti prilis statické, mizeme zapojit béhani pro

panacky a jejich ubytovavani v domcich (prilepovani).
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sousedé.

Opét pocitame pocty hostl na oslavach. NejspiSe vyvstane podnét k diskusi,
zda oslavy probihaji ve stejny ¢as. Domluvime se s détmi, Ze oslavy probihaji
v jinych casech.

Toto mame pfipravené nékolikrat, ménime pocty obyvatel jednotlivych
domi a podle zdatnosti skupiny prfidavame domecky. Vzdy hledame hosti-

tele a pocitame pocet hostu na oslavé.

4. Tvorba nové ulice - Groven 3

Ulice je ve vystavbé. Kazdé dité dostane jeden domeclek a ubytuje do néj
maximalné 4 obyvatele. Nasledné si déti stoupnou se svymi domecky do
rfady (vytvofi dlouhou ulici) a pocitaji, kolik lidi prijde na oslavu do jejich
domu. Déti zjisti, Ze krajni domecky oslavu nikdy neporadaji, kdezto vsichni
ostatni ano.

Déti se mohou nékolikrat promichat a opét pocitat Gcastniky na oslavé
v jejich domecku.

U této aktivity se ukazalo, ze Casto vSechny déti ubytovaly viechny ctyfi
obyvatele. Mizeme se s détmi zasmat, Ze vzdy vyjde stejny pocet lidi na
oslavé. Hru nasledné zopakujeme s jinymi polty obyvatel.

Opét mulze nastat situace, kdy nékdo nebude chtit na oslavu pozvat svého
souseda z dlivodu nesympatii. Kdyz toto tusime, dbame na to, aby déti ne-
hraly samy sebe, ale stale zastupovaly obyvatele ,pratelského mésta”. Nebo

mulZeme situaci vyuzit ke komunikaci za icelem zlepsSeni vztaht ve skupiné.

5. Navstéva ulice - droven 4

Nasledné si pripravime opét 3 domecky. Povime détem, Ze na oslavé bude 6
lidi. Obyvatele rozmistime takto: v prvnim domku 2 osoby, ve druhém dom-
ku 1 ¢lovék, ve tretim ? lidi 2 -1-72).

Déti maji za ukol urit, kolik lidi bydli v poslednim domecku.
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Postupné pridame ke tfem domeck{m dalsi domy a pfipojime podminku, Zze
pocet lidi na oslavé je vzdy stejny (v tomto pripadé tedy 6).
Totéz opakujeme nékolikrat, vzdy urc¢ime pocet lidi na oslavé a dopliiujeme

obyvatele do domeckd. Polohu domecku s neznamym poctem ménime.

6. Navstéva ulice - iroven 5

Nasledné fadu rozsitime na 5 (a vice) domk. Urcime, Ze na oslavé bude vzdy Vedouci: ,Déti resily, kde a v kolik bude néjakd oslava, kolik tam bude déti.
napft. 7 lidi (mGzeme 7 napsat do dortu jako zadani). Diskutovaly a padaly rizné ndvrhy. Poté prezentovaly, pro¢ si mysli, Ze by
Tentokrat bude vice domeck s otaznikem. oslava méla byt tady, proc¢ by tam mél byt néjaky pocet pandckd. Zmiriovaly
Na oslavé vzdy 7: ?7-2-3-7-2 to, Ze ten pandcek by tam byl sdm, bylo by mu tam smutno, jiny by to mél ddl
Na oslavé vzdy 8: 1-?7-4-7-3 na oslavu. Kazdy argumentoval po svém a padala tam aZ takovd moudra, az
Na oslavé vzdy 6: ?7-?7-2-3-? jakoby dospéldckd, soucitily s témi pandcky i z hlediska lidského, socidlniho
Na oslavé vzdy 5: 2-2-2-2-?7 -1-2-7 a nejen matematického. To se ndm libilo. Kazdy se mohl vyjddrit a rici si svij
Na oslavé vzdy 9: 1-?2-5-1-? -?-1-? ndzor.”
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Cislo a nazev scénare

29 VYVOJOVY DIAGRAM

Pomiicky:
Hraci kostky, mince, izolepa, papiry s povely z pfilohy Vyvojovy diagram na podlahu (3x za¢ni + konec, 4x ANO + NE, 2x Hod minci, Sipky, zbytek 1x), zdznamovy
arch (Cisty papir),pfilohy Diagram 1a 2, Diagram 3.

O prostredi:

Vyvojové diagramy jsou matematickym prostredim, ve kterém pracujeme s grafickym zdznamem procesu. Na tomto principu pracuji také pocitace. Vyvojovy
diagram obsahuje obrazce rdznych tvar(, jako jsou obdélniky, kosoctverce, elipsy apod. Tyto tvary jsou navzdjem propojeny pomoci Sipek, které znazornuji
tok mezi jednotlivymi kroky (postup). Diagram obsahuje ¢ast, ktera je cyklickd a umoznuje priichod do dalsi etapy aZ po splnéni zadané podminky. Je pottfeba
presné dodrzet zadany pokyn na daném poli (obrazci).

Doporuceni:

Tento scénar lze realizovat i jako outdoorovy klub.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Pred klubem pfipravime tfi stanovisté, pouzijeme materialy z pfilohy Vyvo-
jovy diagram na podlahu. Na podlaze vytvorime podle obrazk z pfiloh Dia-
gram 1a 2, Diagram 3 tfi stanovisté s velkymi vyvojovymi diagramy, kterymi
budou déti prochazet.

U kazdého stanovisté polozime zaznamovy arch (list papiru).

V jednom z klubt diagramy stavéli az pfimo na misté za pomoci déti. Déti
postupné po jednom hledaly cedulky, které vedouci zadala, a pokladaly je

dle povell na podlahu. V tomto pfipadé je potfeba pocitat s ¢asem navic.

2. Seznameni s vyvojovym diagramem a robotem Alfrédem

Dnes se vypravime do svéta robotu. Kazdy robot se pohybuje v jednom vel-
kém stroji. O jeho pohybu rozhoduje hod kostkou nebo minci (v tomto scé-
nari se mince vyuziva v diagramu ¢. 3).
Vybereme jedno dité, které se stane robotem Alfrédem. Sehrajeme s détmi
hru (vyvojovy diagram ¢. 1).
Dité se postavi na pole ,Zac¢ni” ze kterého postupuje podle Sipky na pole
+Udélej dfep”. Splni tento pohyb a postupuje dale na pole ,Hod kostkou”
a z néj se presune na pole ,Padlo 67".
- Pokud padla Sestka, dité pokracuje ve sméru Sipky ANO na pole
»Zapis, kolik jsi udélal/a dfepl” a na zaznamovy arch zapise dany
pocet dfepl a hra je u konce.
- Pokud padlo jiné ¢islo, dité pokracuje ve sméru Sipky NE na pole
+Udélej dfep”. Takto pokracuje dale, dokud mu na kostce nepadne
Sestka.

Déti velmi zaujalo, pokud vedouci zac¢ala mluvit jako robot, tim je ihned
vtahla do aktivity. Pfi vyuZziti mince vysvétlime a ukdZzeme, co je panna a co

orel.

Vedouci: ,Predstavili jsme v uvodnim kruhu robota Alfréda. Ndsledné si ro-
bota, kterého jsme si sami dopfedu pripravili, kazdy vystfihl a pojmenoval,
coZ se jim moc libilo. Roboti se sezndmili, déti si je na sebe pripevnily a s nimi

potom chodily a plnily ulohy.”

Vedouci: ,,Zajimavd véc se stala ve chvili, kdy jsme se rozlosovdvali do skupin.
Nikol byla nadSend, Ze budeme losovat, ale pak se nds ptalg, co to je losovat.
Nékdy jdsd jenom proto, Ze jdsaji ostatni, je tedy nutnd dislednd kontrola

porozuméni, aby neodkyvala néco jenom proto, Ze ostatni jsou nadseni.”

Déti prostredi vyvojovych diagram0 bavi, jelikoz v ném vidi velkou podob-
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nost s hrou ,Clovéce nezlob se” a figurkami jsou v tomto ptipadé ony. Zai-

vaji velkou radost, kdyz jim padne to, co je v podmince.

3. Stanovisté

Ve tfidé mame pfipravena tfi stanovisté, na kazdém je na podlaze velky vy-
vojovy diagram. Na stanovisti jsou také kostky, nebo mince a zaznamovy
arch.

Rozdélime déti do tfi skupin. Jedna skupina zlistava na stanovisti, na kterém
vSichni spolec¢né zacinali.

Rekneme détem, aby do zdznamovych archii vzdy zaznamenaly své jméno
a vedle néj plnily pokyn ,zapis“. Ve skupiné by se vSechny déti mély vystfidat
v roli robota Alfréda, ktery chodi v diagramu, avSak déti by mély vzdjemné
spolupracovat (radit, navigovat). Postupné by se mély skupiny prostfidat na

vSech stanovistich.

Vedouci: ,Nejdrive jsme je nechali diagram prozkoumat, precist, podivat se,
uz vyvodily, Ze budou potrebovat tuzku a papir, protoZe tam bylo ,,zapis po-
Cet drept”. Déti pocitaly drepy, béhaly pro tuzky atd., mé urcily jako zapiso-
vatelku, takZe jd jsem zapisovala. KdyZ jsme vSichni dojeli prvni kolo, tak jsme
to otocili pro velky uspéch jesté jednou. Po prvnim kole totiZz zacali ostatni
zdvidét Bedtce, protoZe ti, co méli jeden drep a pak hned hodili Sestku, tak
z toho diagramu okamzZité vystoupili, ona jich méla 8. V tu chvili détem doslo,
Ze aktivita nebyla tak dlouhd, jak si myslely, a Ze jim vlastné ani nejde o to,
aby diagram rychle vyresily, ale aby tam co nejdéle vydrzZely, takZe si samy

vyZddaly druhé kolo.”

4. Prace se zaznamovymi archy

Sedneme si s détmi do krouzku a vezmeme s sebou zdznamové archy ze
stanovist.

Archy k jednomu stanovisti ddme doprostred a zeptdme se déti, co jim na
nich pfijde zajimavé a co mohou vycist.

Déti pravdépodobné zjisti, Ze se zdznamy vétsSinou lisi. Zeptame se, zda by

to umély vysvétlit.

U souctu 10 mGze nastat situace, ze déti budou héazet dlouhou dobu.

Vedouci: ,,Déti mély pojmenovdvat, v ¢em se zdznamy lisily, v ¢em se shodova-
ly, pro¢ to tak bylo, co to znamend, co se z toho dozvime. Tim, Ze jsme vyhod-
nocovali priibéZné, tak to velice dobre shrnuly. Spolecné jsme zjiStovali, &im
to je dané. Déti prisly dobre na to, Ze je to ndhodaq, a ne tim, Ze nékdo vyhrdl

nebo prohrdl.”
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5. Tvorba vyvojovych diagramu

Vyzveme déti, aby vymyslely vlastni diagram a predlozily ostatnim k vyzkou-

Seni. Sledujeme, kdo a v jaké fazi pracuje samostatné a kdo ve dvojici/sku-
piné.

Vyvojové diagramy vytvorené détmi jako vzdy archivujeme. Pozdé&ji mGzeme

mimo jiné porovnavat vyvoj détské tvofivosti v této oblasti.
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Cislo a nazev scénare

30 OBLEKANI KRYCHLE

Pomiicky:

Krychle (Didactive - kostky pénové barevné o hrané 2,5 cm nebo H-mat - kostky dfevéné o hrané 4 cm, pro snadnéjsi manipulaci lze vyuzit papirové krych-
lové krabice od kavovych kapsli Dolce Gusto - hrana 12 nebo 11 cm, dle edice), hraci kostky, predméty ve tvaru krychle a kvadru, ndzky, lepici Stitky, pastelky,
pripravené Ctverce (tento material neni zahrnut v pfilohach, je nutno vyrobit v odpovidajicim mnoZstvi podle velikosti krychli, se kterymi budete pracovat,
idedlni na zalaminované ¢tvrtky, lze i barevné), prilohy Nové saty 2,5 cm/Nové Saty 4 cm, Oprava Sat(i 2,5 cm/ Oprava Sati 4 cm, Viyber strih (pro kazdé dité),

Vv Vv

priloha Pani Krychle (pouze 1x), ptiloha Prdce navic (nékolik kopif), MfiZ 2,5 cm/MFiZ 4 cm, Ctverce na prikldddni 2,5 cm/Ctverce na pfikldddni 4 cm

O prostredi:
Manipulativni propojovani 2D a 3D geometrie. Rozvoj prostorové predstavivosti prostfednictvim krychle. Vyuziti Zivotnich zkusenosti k poznavani pojmu ,sit
krychle”.

Doporuceni:
Casto dochazi k zaméné rovinné a prostorové terminologie. Pojem sténa a hrana pouZijeme v geometrii prostorové, zatimco pojem strana v rovinné. Détska
pojmenovani vedouci neopravuiji, ale pokud sami hovofi o Gtvarech a télesech, dbaji na spravnou terminologii, kterou déti casem pfevezmou. Veskera pojme-

novani dopliiujeme vizualné (tedy déti i vedouci ukazuji na Gtvarech ¢i télesech to, co pojmenovavaji).

Kluby pfipravu rozdélily do dvou setkani.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Komentare z realizaci

1. Uvod

Na dnesnim klubu spole¢né navstivime nase méstecko Krychlov, ve kterém
ma vSechno tvar krychle. Dokonce i obyvatelé tohoto mésta maji tvar krych-

le.

MdGzeme se déti ptat:

- Jak vypada krychle?

- Najdete ve tfidé néco, co ma tvar krychle? Pfedméty, které déti na-

jdou, ddme do krouzku a diskutujeme o tom, zda jsou skutecné krychlemi.
Svlij nazor déti podpofi argumentaci. Vyvodime spolecné, ze sténa ma tvar
Ctverce, pocet vrchold, hran. Predméty do tfidy mizeme dopredu pripravit.
Lze pouzit i predméty ve tvaru kvadru, pripadné i Ctvercové papiry.
Dale mizeme pokracovat motiva¢nim pribéhem: V Krychlové, ve velkém
krychlovém domeé, Zije pani Krychle (obrazek z prilohy Pani Krychle), ktera je
velikou paradnici. Ma svého krej¢iho, ktery ji Sije Saty. Pani Krychle si nové
Saty nechava 3it velmi Casto. Krejci ale pred par dny odjel na dovolenou
a pani Krychli nema kdo usit nové Saty. Zkusime ji pomoci?

Slovo krejci bude nejspise potreba vysvétlit.

Jeden klub by po své zkuSenosti aktivitu ¢asové omezil, jelikoz déti nanosily

velké mnozstvi predmét(, pricemz pak byla i nasledna diskuze velmi dlouha.

Pokud se déti s oblékanim krychle setkaly jiz drive, samy si nakreslily vlastni
krychli na stiratelnou tabulku a zapsaly vse, co o ni védély. Teprve poté do-

staly krychli do ruky a sva tvrzeni si ovéfily.

Vedouci: ,Zasekli jsme se, Ze déti neznaly profesi Svadleny a ani souvisejici

termin strih.”

Vedouci: ,Téma se détem libilo, zaujalo je. S kolegyni jsme jim predstavily na
koberci velkou pénovou kostku, spolecné jsme resili, jak by se mohla jmeno-
vat. ProhliZeli jsme si i obrdzek pani Krychle. Na pénové kostce jsme si ukd-
zali, kolik md stén, hran, vrchold. Pak déti hledaly, zda mdme ve tridé néjaké
predmeéty ve tvaru krychle, pripadné kvddru. Hledaly i Ctverce a obdélniky,
takZe jsme si mezitim vymezovali rozdily. To se détem dafrilo. Pak jsme si roz-
dali pénové krychlicky a déti byly schopné ukdzat, co je hrana, vrchol. Kazdd

jsme se vénovala 3 détem a bylo mozné je ihned kontrolovat.”
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2. Saty

Kazdému ditéti dame jednu krychli a papirové ctverce, lepici stitky &iizolepu
a nuzky.

Vytvor pani Krychli Saty tak, aby byla cela oblecena (Saty budou pokryvat
celé jeji télo). VSechny dily na Saty musime pouzit. Jednotlivé dily seSivame
k sobé pfimo na pani Krychli (pomoci lepicich 3titk(). Vedouci mlze détem
pomoci tak, Ze prvotni kroky realizuje s nimi. Nemélo by oviem jit o napodo-
bu celého procesu. Zeptame se, na kolika mistech jsme 3aty seSili.

Pani Krychle si ale také potfebuje Saty sundat a vyzehlit. Jakym zplsobem je
sunda a polozi na Zehlici prkno?

Kdyz budes mit hotovo, miizes pastelkami Saty ozdobit.

V klubu se zkusenéjsimi détmi byl v Gvodu zadan Ukol, aby se zamyslely,
co vse budou potrebovat pro tvorbu stfihu na saty.

Pokud papirové ctverce zalaminujeme, je pomlcka trvalejsi vzhledem
k moznosti opakovaného rozlepovani pri oblékani krychle.

,II

Vitek: ,To uZ jsem vidél, zndm to, vim jak na to!” Nedélal strihy viibec na kost-

ce, ale zpaméti na lavici.

Pokud vnimame ¢asovou naro¢nost v souvislosti se stfihanim ze strany déti,
mlZeme jednotlivé ¢tvercové stény predem nachystat. Poté je na zvazenf

vedoucich, zda jich détem daji k dispozici presné Sest, nebo vice.

3. Stfih na Saty - tvorba galerie

Détem budou vznikat rzné strihy (sité krychle). Stfihy pfipevnime na tabuli
nebo polozime na arch papiru (vytvofime galerii). Jde o to, aby se k nim déti
mohly pozdéji vratit.

Misto pfipeviiovani na tabuli mizeme zvolit variantu, kdy budou déti vznik-
lé stfihy véSet na napnutou $ndru (imitace véseni pradla). V tomto pripadé
je viak potreba, aby byly ¢tvercové stény pevné (naptiklad zalaminované),

coz zabrani provésovani.

Vedouci: ,Terezka pri prdci neméla tolik trpélivosti. Vidéla, Ze jeji kamarddka
je zru¢néjsi, v jednu chvili stfih zmackala a zahodila. KdyZ jsem se ji ptala,
kam dala kosticku, délala, Ze viibec nevi. Nakonec ji vyndala a chtéla ji vyho-

dit. Pak si ale sedla a prdci udélala.”
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4. Oprava satu

Pani Krychle ma skt plnou $atQ, ale jsou ponicené a potrebuji opravit. Pri-
dej ke stfihim jeden Ctverec tak, aby pani Krychle mohla Saty opét nosit
(pfiloha Oprava sati 2,5 cm nebo Oprava satti 4 cm).

Vétsina déti bude potfebovat manipulaci, néktefi vsak ctverec mohou
zvladnout dokreslit i bez manipulace. Dité si vystfihne nelplny stfih
z pfilohy a k nému jeden samostatny Ctverec, ktery bude prikladat ke zbytku
stfihu. Kdyz bude se stfihem spokojené, prilepi samostatny Ctverec ke zbyt-
ku lepicim Stitkem nebo izolepou. Je Zadouci hledat vice feseni. Ta se viak

pravdépodobné objevi v galerii stfih(, o které si budeme povidat.

Tato aktivita by méla pfijit az v okamziku, kdy mame vydiskutované vysta-

vené stfihy a vime, zda jsou funkéni a zda jsou mezi nimi nékteré shodné.

5. Nové saty

ProtoZe s vami, jako se svymi krej¢imi, byla pani Krychle spokojend, ma pro
vas specialni tkol.

Z daleké zemé ji byly zaslany kusy krasnych latek. Ma to v3ak jeden hacek.
Latky je potreba vyzdobit a sesit (pfiloha Nové saty 2,5 cm/Nové Saty 4 cm).

Strihy, které déti vytvori opét vystavime.
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6. Vyber spravné strihy

Krejci uz se vrétil z dovolené a tentokrat potrebuje vasi pomoc on.

V krej¢ovské dilné se mu pomichaly stFihy. Saty jdou usit pouze z nékterych.
Vybarvéte takové, ze kterych je to mozné (pfiloha Vyber strih). Déti budou
vychazet z predchozich zkuSenosti. Pokud si u nékterého stfihu nebudou
jisté, vyzveme je k vyuziti manipulace, tedy dany stfih si podle predlohy vy-
tvofi z papirovych ctvercq, se kterymi pracovaly v prvni aktivité, a ovéri, zda

je mozné z néj krychli obléci.

Déti mohou tuto cinnost realizovat dle potfeby ve skupinach.

7. Kolik je rdznych strihG?

Vyzveme déti, aby si spole¢né vSechny vzniklé stfihy z klubu prohlédly. Ty,
které povazuji za stejné, polozi na sebe. Poté je nechame ovérovat tuto
shodnost a diskutovat. Povidame si, kolik stfihd nam celkem vzniklo. Sle-

dujeme, zda se objevi komunikace tykajici se nepfimé shodnosti osové sou-

mérnych siti, viz nasledujici obrazek.

Pokud ano, diskuzi podpofime komentafem ,to je zajimava otazka” a na-
slouchame argumentim déti. Ve skupiné nemusi dojit ke shodé nazord,
v tomto pfipadé situaci nechame tak.

Pokud déti nenasly vSechny sité, mlzZeme zadat vyzvu do pfristiho klubu, aby

zkusily objevit jesté dalsi.

Existuje jedenact siti krychle (viz obr. 1).

Tento pocet détem neprozrazujeme.

Déti, které by pracovaly s predpokladem, Ze osové soumérné sité nejsou

shodné, by ve vysledku nasly dvacet rdznych siti.
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Dalsi aktivity v pfipadé ¢asu a zajmu
Hra na kouzelnika: Vedouci se prohlasi za kouzelnika. Hodi kostkou a podle toho, co mu/ji padne, fekne, Ze vi, jaké Cislo se nachazi na protilehlé strané kostky.
Déti mohou toto ¢islo nejprve tipovat, vedouci nasledné &islo fekne a necha déti na kostce ovéfit pravdivost. Kdo kouzlo odhali, neprozrazuje jej ostatnim

a prevezme roli kouzelnika. Aktivita vede k odhaleni pravidla souctu sedm protilehlych stén na hraci kostce.

Kdyz déti kouzlo odhali, mizeme je vyzvat k vytvoreni takového stfihu na Saty pro pani Krychli, s nimiz bude po obleceni vypadat jako hraci kostka (pravidlo

souctu bude dodrzeno). K vytvoreni stfihu déti pouziji zalaminované Ctverce a fixou na né dokresli puntiky s odpovidajicimi pozicemi jako na hraci kostce.

Obarvovani protéjsich stén krychle priloha Prdce navic.

Obr. 1: Sité krychle
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Cislo a nazev scénare

31 POKOJICKY

Pomiicky:

Papirové Ctverce ze Ctvrtky (rozmér strany alespori 10 cm), barevné papiry, lepidlo, nlizky, pastelky, fixy, pfipadné zbytky latek, lepici Stitky nebo izolepa.

O prostredi:

Prostrednictvim scénare Pokojicky rozvijime prostorovou predstavivost, manipulativné propojujeme 2D a 3D geometrii.

Doporuceni:

V heterogenni skupiné détf je rizikem vznik komunikace o domacim prostfedi déti (vlastni pokoj) a s tim spojené velké odliSnosti v Zivotni Grovni.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. M(j vysnény pokoj / Pokoj pro pohadkovou bytost

V dnesnim klubu si nejprve vzpomeneme na néjaké pohadky a budeme pre-
myslet o tom, kde bydli nebo prespavaji jejich hrdinové. Koho ted napada
néjaka pohadka?

Vybereme si jednu pohadkovou bytost, kterou déti zminovaly, a zkusime si
detailnéji predstavit, jak by mohl vypadat jeji pokojicek. Nechame déti na-
vrhnout, co vSechno by ve svém pokoji mohla mit.

Kazdé z déti si pak vybere jednu svoji oblibenou pohadkovou bytost (mo-

hou si vymyslet i vlastni) a promysli, jak by vypadal jeji pokojicek.

Scénar je mozné realizovat ve dvou klubovych setkanich. Ukazalo se, Ze
hodné prostoru zabere povidani o pohadkach, pohadkovych bytostech
a détskd imaginace vlastnich pokojickl pro jejich postavy.

Tato Cinnost déti velmi bavila a motivovala pro dalsi praci, rozvijely skrze ni

svoji fantazii.

V jednom z klubt vedouci podpofili vypravéni promitnutim obrazkd s po-
hadkovymi postavami.

vevs

mu.

2. Sestavovani moznych siti

Vyrobime si spole¢né pokojicky pro vase pohadkové bytosti. Mame k dispo-
zici Ctverce z papiru a lepici Stitky. Mél by nékdo napad, jak bychom mobhli
vytvorit pokojicek? Jedind podminka je, Ze do néj potfebujeme vidét. Dame
détem chvili ¢asu na promysleni a pockame, jestli nékdo navrhne vytvore-
ni krychle bez jedné stény. Kazdému dame k dispozici pét stejnych Ctverct
a lepici stitky. Déti z nich tvofi pokojicky (krychle bez jedné stény). Je na
volbé ditéte, zda jeho pokojik nebude mit strop a budeme do néj nahlizet
shora, nebo nebude mit jednu ze ¢tyr bocnich stén a budeme do néj nahlizet
zepredu jako na jeviSté. Pri sestavovani a lepeni pokojickl si déti mohou

vzajemné pomahat.

Vedouci: ,,Krystof dnes pracoval tiplné sdm. Rekl mi, Ze si to chce dodélat jesté

zitra o vytvarné vychové, tak jsem souhlasila. On to chce mit vzdy dokonalé.”
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3. Ukazka hotového pokojicku

Pokojitky mame hotové, ale chybi ndam vybaveni. Potfebujeme je na chuvili
rozlozit, abychom do nich mohli kreslit. Zkuste odebrat co nejmensi pocet
lepicich Stitkd tak, aby se pokoji¢ek dal rozlozit na stdl, ale aby se Gplné
nerozpadl na jednotlivé ¢tverce. Pokud si nékdo nevi rady, mize pozadat
kamarada o pomoc.

Déti rozlozi své pokojicky na sité, které jsou podobné jako sité krychle,
s nimiz pracovaly ve scénafi 30 Oblékani krychle. Sité si mohou navzijem

prohlédnout a porovnat.

Vedouci: ,Jindra udélal kulaté okno. Asi na zdkladé toho, Ze to nékde vidél,

z néj vyrobil dokonce oteviraci okno.”

4. Dekorovani pokojicka

Déti si své pokojicky vyzdobi, k tomu jim pfipravime potfeby na kreslen{
a pripadné lepidlo a nlizky pro ty, ktefi budou chtit tvofit prostorovy naby-
tek. Nechame vsechny déti tvorit dle vlastnich moznosti. Pri tvorbé si déti
mezi sebou povidaji a vzajemné se v tvorbé inspiruji.

Pokud se objevi chyba (napf. dité prilepi nabytek na jinou sténu nebo zamé-
ni bo¢ni sténu za podlahu apod.), trpélivé ¢ekame, zda si autor chyby vSimne
sam nebo na ni upozorni nékdo z déti. V tomto pfipadé pouze usmérfiujeme

zpUsob, jakym se déti na chybu upozormiuji.

PFi vyrobé pokojickl v jednom klubu déti nejprve kreslily nabytek, teprve
poté ze Ctvercovych stén skladaly pokojicek. Touto cestou ale vzniklo mno-
ho chyb v umisténi ndbytku. Déti béhem kresleni nutné potrebuji pokojik

skladat a rozkladat. Proto se tomuto zadani vyvarujeme.

Vedouci: ,Dominik pomdhal klukim i vsem ostatnim. Na konci pak rekl: ,,No
a jd jsem si nic nestihl udélat.” A ono se to obrdtilo a kluci zacali pomdhat

Dominikovi, aby si také udélal pokojicek.”

5. Spojeni stén pokojicku

Ve chvili, kdy maji déti pokojicky vyzdobené, je nechame pokoji¢ek opét slo-
Zit (spojovat pomoci lepicich stitkd, zde je velmi dobra pfilezitost pro rozvoj

spoluprace mezi détmi).
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6. Predstaveni vybaveni vyrobeného pokojicku

Po ukonceni si déti vzajemné jednotlivé pokojicky pfedstavi a popisi, vysvét-

li rozmisténi a funkci nabytku.
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Cislo a nazev scénare

32 BLUDISTE (outdoor)

Pomiicky:

16 drevénych kolikd (mozno i stanovych), provazek, papirové modely kli¢ti z prilohy Klice, pracovni listy z pfilohy Bludisté do dvojic, krepovy papir — Cerveny,
modry, zeleny, zluty, erny, krabice na poklad s odménou, vytisténé prilohy Bludisté a Bludisté pro jednotlivce.

V pripadé realizace uvnitf potfebujeme lepici pasky v barvé krepovych papirt. Misto provazku pouzijeme ¢ernou lepici pasku.

O prostredi:

Bludisté jsou znama jiz od starovéku. Mizeme je nalézt v détskych ¢asopisech, knihach s logickymi Glohami, ale také jako soucast zameckych a jinych zahrad.
Bludisté jsou vedle cyklotras idedlnim nastrojem pro Gvod do teorie grafli na zakladni Skole, jelikoz zde déti mohou stavét na predchozich zkuSenostech
s obrazkovymi bludisti. Bludisté se mohou vyskytovat jak v ploSe, tak v prostoru. V nékterych bludistich bude zésadni roli hrat parametr barvy. Typem bludist
s barevnym kédem jsou i nase bludisté v tomto scénéri, kdy musime podle barevnych klich zjistit presnou trasu vedouci k pokladu. Dochazi k rozvoji ab-
straktniho mysleni, rozvoji prostorové orientace a orientace ve schématu. Cesta bludistém vede skrze barevné brany. Odemkneme je klicem v jejich barvé

a s takovym poctem zubd, ktery odpovida poradi, v jakém brany otevirame.
Doporuceni:

V tomto scénafi si déti diky vzajemné navigaci rozsiruji slovni zasobu a upevniuji pravolevou orientaci. Je potfeba mit na paméti, Ze navadéni je velmi tézké

i pro ty déti, které nemaji se slovni zdsobou problém.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Aktivity ¢. 2 a 5 je potfeba pfipravit pred matematickym klubem. Podrobny

popis viz nize.

Na zacatku klubu je dobré formou kratké aktivity ovéfit, zda déti spravné
rozliSuji pravou a levou stranu. Détem, které maji s orientaci problém, ma-
Zeme na hrbet rukou napsat prava a leva strana. Détem, které pujdou se

zavazanyma ocima, uvazeme na pravou ruku provazek ¢i stuzku.

V jednom klubu si déti do prostoru tfidy postavily zidli a stavély se k ni pod-

le pokyn( vedouci.

Vedouci: ,,Myslim, Ze i presto, Ze klub byl ndrocny z hlediska pripravy, tak byl
velice zajimavy, protoZe to déti nadchlo. V tvodnim krouzku ve tridé jsme zo-
pakovali pravou a levou stranu a pak teprve jsme se presunuli do télocvicny.
Tam déti vidély to obrovské bludisté, coz je nadchlo, zacaly to hned obihat,
zkoumat, kazdy néco fikat, treba: ,jd uz vim, pijdeme vSemi cervenymi dver-

mi a budeme u pokladu” a asi 2-3 minuty trvalo, nezZ si to prohlédly.”

2. Navigace ve dvojicich - terén

Tuto aktivitu je potfeba pfipravit pfred matematickym klubem.

Mezi stromy (pfipadné v télocvicné) si natdhneme provazky. MiZzeme détem
fici, Ze to jsou laserové paprsky. Naro¢nost bludisté uzpisobime détem, kte-
ré v klubu mame.

Déti rozdélime do dvojic. Jedno bude navigator, druhé cestovatel, ktery ma
zavazané oci. Ulohou navigéatora je cestovatele pomoci pokyn(i dostat bez-
pecné a bez dotyku skrze bludisté. Poté si role vyméni. To, jakym zplisobem
déti jednotlivé ,laserové paprsky” prekonaji (zda je podlezou &i prelezou),
zalezi na nich.

Dvojice za projiti bludistém ziska jeden kli¢ z prilohy Klice.

Bludisté je potreba s détmi pred aktivitou projit. MGzeme zvolit jedno z déti,
které bude ¢innosti predvadét. V jednom klubu vedouci celou aktivitu nejpr-

ve détem predvedli sami.

Vedouci: ,Zjistili jsme, Ze déti maji veliky problém s vyjadrovdnim toho, co
chtéji, aby ten druhy udélal, pletla se jim pravd levd strana. Nékteré déti mély
problém s tim, aby vcas zastavily pohyb toho druhého. Kristynka, kterd md
jazykovou bariéru, slysela nékolikrdt vyraz, aby sla dopredu, pordd si to vSak

nemohla zapamatovat.”

Nékterym détem mdze byt neptijemné mit zavazané oci, do aktivity je ne-

nutime.
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Pokud déti bludistém nezvladnou projit, mGzeme jim trasu zkratit, pfipadné
nékteré provazky odstranit. Pomoci muize také paralelni pohyb déti
v bludisti.

3. Navigator a cestovatel - mapa

Détem, které Cekaji, nez na né pfrijde rfada, rozdame mapy bludist z prilohy
Bludisté do dvojic. Déti jsou i zde ve dvojicich a maji role navigatora

a cestovatele. Posadi se vedle sebe a misto uzplsobi tak, aby k sobé navza-
jem nevidély. Domluvi se, kdo bude po mapé navigovat jako prvni. Existuje
mnoho variant, jak bludisté projit, navigator rozhodne, kterou trasu zvoli.
Trasu diktuje cestovateli a oba si ji zaznamenavaji. Po dokonceni prace si své

zaznamy ukazi a vyhodnoti. Poté si role vyméni.

Pokud déti sedi zady k sobé&, mize vzniknout problém s pravolevou orienta-
ci, proto tento zplsob nevyuZivame.
Détem, které budou mit Gkol pro dvojice hotovy, mizeme nabidnout bludi-

sté z prilohy Bludisté pro jednotlivce.

4. Ziskani kliéa

Déti dostavaji za prekonani provazkového bludisté klice. Celkem potiebuji

ziskat pét klicd, coz vychazi na pét dvojic.

V pripadé, Ze mame méné déti, mtZzeme posledni klice schovat v okoli. Tuto
variantu lze vyuZit i v pfipadé, Ze mame déti vice (nedostavaly by klice v akti-
vité ¢. 2, ale po dokonceni aktivit 2 a 3 by se vydaly hledat kli¢e do blizkého
okoli).

Misto, kde jsou kli¢e schovany, miZeme oznacit faborkem nebo détem fici

néjakou napovédu, podle které klice naleznou.
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5. Cesta bludistém

Pfed matematickym klubem vytvofime podle pfilohy Bludisté skutecné
bludisté, ve kterém se déti budou moci pohybovat a do kterého umistime
poklad v podobé krabice s odménou. Pomoci kolikd a provazku (pripadné
cerné izolepy, pokud klub realizujeme uvnitr) vytvorime Ctyfi soustredné
Ctverce a provazkem/Cernou izolepou vyznacime pricky mezi nimi. Barevné
brany vytvorime pomoci krepovych papirli/barevnych izolep. Détem rekne-
me, Ze jejich Ukolem je projit pfes barevné brany do stfedu bludisté k pokla-
du. K odemceni bran jim pomohou barevné klice, které dostaly/nasly. Kazdy
kli¢ smi pouzit pouze jednou a Zadny nesmi zlstat nevyuzity. Vedouci se
déti také zeptd na to, v ¢em se klice liSi a v ¢em se shoduji. Déti velice rychle
pfijdou na to, ze kazdy kli¢ ma jiny pocet zub(. Ptame se, proc si mysli, ze to
tak je, a v diskusi se je ndvodnymi otazkami snazime pfivést na to, Ze pocet
zubl znazornuje poradi pouziti klicd.

Pro lep3i orientaci détem dame k dispozici vytisténou prilohu Bludisté. Na té
si mohou nejprve spole¢né spravnou cestu najit. Po jejim odhaleni vyzveme

vSechny déti, aby nyni bludiStém spolecné prosly a vyzvedly si poklad.

Vedouci: ,Debata u bludisté byla divocejsi. Vojta se chopil slova, byl domi-
nantni a vnucoval ostatnim svoje ndpady, jak by to méli udélat. Nastésti byly
déti, které se nedaly, a vzhledem k tomu, Ze mél kazdy svij pldnek, tak se
mohly divat do svého a samostatné je mohlo néco napadat. Chvilku to za-
bralo, nakonec se déti shodly. VSichni to resili spolu, akordt Roman si sedl
bokem a prisel na to stejné jako zbyld skupina. Pak se vsichni spolecné vydali
k bludisti a symbolicky odemykali klicem, aZ se dostali k pokladu. No a ten
pocit, kdyZ ho otevreli a vidéli, Ze tam jsou dobroty, to bylo néco tiZasného,
oni méli obrovskou radost. Jd jsem Cekala, Ze to bude: ,,hmm, susenka a piti...
hmm, lizdtko...”, Ale takovd radost! Spravedlivé se rozdélili. Bylo to uZasné.

Meéla jsem az husi kazi, jak to bylo pékné.”

Dalsi aktivity v pripadé casu a zajmu

Vytvor vlastni bludisté (z provazkd, kfidou na chodnik apod.).
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Cislo a nazev scénare

33 KOMBINATORIKA A PRAVDEPODOBNOST

Pomiicky:
Prilohy Beh skritkd/Beh skritkd s vyuZitim pomicek z Barevnych trojic (jeden pracovni list pro skupinu), Hod minci - pravdépodobnost (pro kazdého a jeden
veliky format na redlné prochazeni déti), barevny papir, kloboukova guma nebo provazek, mince, barevné Zetony (kolecka z barevného papiru - Cervena,

modra, zelena), hraci kostky.

O prostredi:
Scénar nepracuje s konkrétnim prostfedim Hejného metody, ale nabizi kombinatorické Glohy a Glohy na pravdépodobnost.

Doporuceni:
V kombinatorickych Glohéch je klicové zjiStovat pocet moznosti, které lze viak bez evidence tézko zjistit, resp. ovéfit. Déti mohou mit k zdznamu nechut.
V tom pripadé je dllezité najit s détmi moznost, ¢im jej mizeme nahradit.

Scénar muzeme rozlozit do dvou setkani.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Dnes se vydame do svéta pohadkovych bytosti za skritky. Jak takovy skritek

vypada? Nechame déti skritka nakreslit a poté obrazek okomentovat.

V jednom klubu déti zaujala motivace robotem Alfrédem (viz scénar 29 Vy-
vojové diagramy) natolik, Ze i tento klub motivovali vedouci vyletem s nim

a prizpUsobili si tak scénar.

2. Vyroba cepicek pro skritky

Cepicky: Z barevného papiru (€erveny, modry) formatu A4 smotame kor-
nout a slepime. Z boku udélame dirky, kterymi provleceme gumicku nebo
provazek na zavazani pod bradou.

Kazdé dité si vyrobi ¢epicky obou barev. Vedouci nebo rychlejsi déti vytvori

nékolik cepic zelenych.

Misto Cepicek si mohou déti vyrobit barevné medaile na krk (jednodussi,
rychlejsi). V nékterych klubech nevyrabély déti cepicky jako kornouty, ale

skladaly barevné vecernickovské cepice.

3. Jak se radi skFitci

Urcité jste si vSimli, Ze mate Cepicky dvou barev. To je proto, ze skfitci s Ce-
pickami radi hraji réizné hry, nejradéji maji Cepi¢kovanou. A takovou hru si
ted spolecné zahrajeme i my. Skupinka skritk( (déti) zkousi, kolika rdznymi
zpUsoby se mohou postavit do rady, aby byly pokazdé barvy jejich Cepicek

jinak serazeny.

1. Skfitci utvofi trojici (déti s odpovidajicimi barvami ¢epicek v daném

poradi) a stoji za sebou. Prvni ma Cervenou Cepicku, druhy také Cer-

Vedouci: ,,U Cepickované détem hodné pomdhal Tonda, ktery zaujal roli uci-
tele, a kdyz byly déti v koncich, tak jim pomohl a nasméroval je, takZe to
s nimi probiral on. Jedno z déti zaznamendvalo na tabuli. Cinnost byla delsi,

ale ndzornd.”

Klub, ktery provadél aktivity venku, vyuzZil k zaznamu reSeni barevné terciky,
které déti skladaly do travy.
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venou a treti ma modrou Cepicku. Vedouci vyzve déti k praci
otazkou:
- Mohou si skfitci stoupnout jesté jinak?

(Zkuste najit vsechna fesen).

Redeni, ktera déti najdou, zaznamenaji na papir a po dokonéenf aktivity je
vSichni spolec¢né sdili a diskutuji o nich. Na zavér se déti zeptame, jestli né-
kdo dokaze fict, v ¢em se reseni Lisi.
2. Skfitci jsou stale ve trojicich. Jeden skfitek dostane zelenou Cepicku
a dva modrou. Zkuste pfijit na vSechna reseni, jak mohou stat. (Sle-
dujeme, zda si déti uvédomi, Ze se jednd o stejnou Glohu, ale s jinymi
barvami).
3. Kazdy skfitek ma cepicku jiné barvy. Jeden ma modrou, druhy zele-
nou a treti ¢ervenou. Jak to bude nyni?
4. Skfitci nyni utvorili ¢tvefice. Jeden skritek ma ¢ervenou Cepicku a tfi
maji zelenou.
5. Dva skfitci maji cervenou Cepic¢ku a dva modrou.
6. Jeden skitek ma Cervenou, jeden zelenou a dva

modrou.

Uloha ¢islo 6 je jiz pouze dopliiujici pro ty, ktefi budou mit d¥ive hotovo. Po
dokonceni prace aktivitu s détmi reflektujeme a déti si vzajemné sdili sva

feseni a diskutuji o nich. Pokud dojde k neshodég, alohu dramatizujeme.

Nékteré déti nemaji potfebu se dale radit jako skfitci a rychle prechazeji

k néjaké formé zaznamu.

Vedouci:,,S Viktorem a HelCou jsem byla ve trojici jd, protoZe jsem doplriova-
la trojici. Viktor velice rychle pochopil, co se po ném chce, takZe tam s ndmi
zacal Soupat a zapisoval reseni. HelCa, kdyZ Zjistila, o co jde, tak také zacala
kombinovat. TakZe musim fici, Ze oproti druhé trojici jsme byli hotovi rychle.
Na reseni na papite prisli také rychle, takZe jsme méli 3 feSeni a ekali jsme

na ostatni.”

Pokud nevychazeji pocty déti, mize chybéjici dité zastoupit vedouci nebo
i plysak s barevnou cepici. Nékdy kluby volily pfi nedostatku déti praci ve
skupinach s pomuckou (barevnymi kolecky). Pokud je déti vice, mlze byt
zarazena role kontrolora nebo zapisovatele, ve které se déti ze skupiny po-

stupné vystridaji.

Vedouci: ,,Dosli jsme k tomu, Ze mdme pét reSeni ze Sesti mozZnych. Nastala
velkd diskuze, protoZe Barca sedéla proti détem a zapisovala na papir. Ostat-
ni se chtéli podivat, jestli maji vSechno. A jak se na ten papir podivalj, tak ta

reseni se jim zrcadlové obrdtila a oni vlastné v tu chvili prisli na to Sesté.”
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4. Béh skritka

Déti zUstavaji ve skupinkach po ¢tyrech. Vedouci pfipravi na smluvené misto
barevné Zetony. Rozdame pracovni list z pfilohy Béh skritkd (jeden pracovni
list pro skupinu). Soucasné détem vedouci zada dlohu:

Na pracovnim listé vidime zadani pro skfitky, jak se maji barevné seradit.
Zkuste najit jeSté dalsi moznosti, jak se mohou postavit. Vyslete skfitky ke
smluvenému mistu, odkud budou postupné nosit Zetony, ze kterych poskla-
date chybéjici reSeni. Z kazdé skupinky smi vybéhnout vzdy pouze jeden

skritek, ktery smi sebrat jeden Zeton.

Jeden z klubl détem zpestfil béh o prekazky (slalom, latkovy tunel, atd.).
Pokud by chtély kluby vyuzZit barevna kolecka, kterd pouzivaly pfi barevnych
trojicich, je v pfilohach varianta s vyménénou zelenou barvou za Zlutou, viz

priloha Béh skritkd s vyuZitim pomdcek z Barevnych trojic.

Aktivita je vhodna do outdoorového prostredi. Pfipomeneme détem, ze d(-

lezita je spravnost a ne rychlost.

5. Podej si ruku se skritkem

Kdyz se skFitci potkaji, maji ve zvyku si vzdy podat ruce. Casto chodi ve sku-
pinkach a chté&ji, aby si kazdy s kazdym podal ruku pravé jednou. Ulohu
mUZe dramatizovat nejprve napfiklad trojice, pfipadné ¢tverice dobrovolni-
kd. Ostatni déti situace pozoruji a eviduji si, napf. na stiratelné tabulky, ko-
likrat zaregistrovaly podani ruky. Po ukonceni sehravky sdilime pocty, kte-
ré déti zaznamenaly. V pfipadé neshody dramatizaci opakujeme (pfipadné
v pomalejsim tempu). Jakmile déti vyresi Glohu se tfemi a ctyrmi skfitky,
zvy$ujeme pocet na pét, Sest atd. Ulohy Fe$ime spole¢né. Vedouci se drzi
v roli pozorovatele a pfipadné klade otazky.

Uloha se jiz objevila ve scénéfi 23 Sportovné-matematicky klub (outdoor)

(stanovisté s fotbalisty), pozorujeme, zda si na to déti vzpomenou.
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6. Kam dojde skfitek?

Vedouci si pred klubem prekresli hraci plan podle prilohy Hod minci - prav-
dépodobnost na velky arch papiru (déti se v hracim planu budou pohybovat,
mél by byt dostatecné velky). Détem rozdame tyto planky nakopirované,
aby do nich mohly zaznamenavat.

NeZ vyrazi skfitek na cestu, déti zkusi odhadnout, kam podle nich dojde.
Misto oznaci a budou sledovat jeho pohyb po planu.

Zvolime Ctyfi skritky, prvni bude prochazet trasu po planu, druhy hazet min-
ci, treti precte hodnotu na minci a ¢tvrty bude trasu zaznamenavat na papir.
Ostatni hru sleduji. Prvni skfitek se postavi na pole start. Padne-li panna, po-
sune se ve sméru Cervené Sipky o jeden krok doptedu, padne-li orel, posune
se ve sméru zelené Sipky o jeden krok dopredu. Pohyb vzad neni povoleny.
Skritek jde vzdy pres stranu Ctverce, nikdy ne pres jeho vrchol. Zapisovatel
zaznamenava na papir hody minci pomoci pismen P (panna), O (orel).

Po odehrani déti vystfidame, hru opakujeme nékolikrat (idealné tak, aby
kazdé dité mélo alespon 1x néjakou roli).

Na kazdou hru budou déti aktualizovat své tipy a oznacovat mista, kam skfi-

tek podle nich dojde.

S détmi aktivitu reflektujeme:
- Kdo alespori jedenkrat Gspésné odhadl, kam skfitek dojde?
- Co padalo na minci ¢astéji? Panna, nebo orel?

- Kam nejcastéji skritek dosel? Proc?

Détem pripravime tabulku (se ctvercovymi poli, nebo vyuzijeme ctverco-
vou mfiz), do které na vodorovnou osu zaznamename vsechny moznosti,

kam muize skfitek dojit. Na svislou osu budeme evidovat poctem obarve-

Pokud jsme s détmi pri tomto klubu venku, plan miZeme prekreslit kiidou
na chodnik.

JelikoZz dnesni mince nemaji pannu a orla, bylo klubem zvoleno pojmeno-
vani podle obrazkd na minci (k@ a lev). S détmi je vSak dobré popovidat si
o tom, proc fikame panna a orel, a ukazat, ktera strana odpovida kterému

oznaceni, jelikoz se s tim v Zivoté setkaji.
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nych ctvereckd, kolikrat na dané misto skfitek dosel. Tomuto grafickému
znazornéni fikame histogram. Diky nému mohou déti vysledovat, na jaké
misto dojde skfitek Castéji, nejcastéji nebo minimalné, ¢imz se seznamuji
s pravdépodobnosti (nejmensi pravdépodobnost cilového mista maji krajni
pole, naopak nejvétsi ta uprostred, jelikoZ je vice moZnosti, kombinaci, jak
k nim lze dojit). Aby mél histogram vypovidajici hodnotu, je dilezité udélat

velké mnozZstvi sehravek.
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Cislo a nazev scénare

34 PRUREZOVY KLUB

Pomiicky:
VytiSténa priloha Stanovisté (pracovni listy prostredi Déda Leson, Pavuciny, Parkety, Rytmus vzdy v poctu déti na klubu, ndzvy stanovist staci pouze jednou,

pracovni list pro Origami také pouze jednou), Zetonky nebo desticky s ikonkami zvifatek (pro manipulaci), tabulka vztah mezi silami zvifatek, papiry na ori-

gami, Ctvercova sit pro kazdého.
O prostredi:

V tomto klubu je zastoupeno mnoho prostredi, ktera se objevila jiz v minulych klubech. Déti si v klubu budou vybirat Glohy podle své preference a mohou

libovolné prechazet mezi stanovisti.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Pfiprava klubu

Vedouci pripravi nékolik stanovist, na ktera rozdéli alohy rtiznych obtiznos-
ti z prilohy Stanovisté. Déti nechame, aby si samy vybraly, které tlohy chtéji
esit.

=<

Déti se mezi stanovisti mohou libovolné presouvat, Glohy fesi samostatné,
ve dvojicich nebo skupinkach, podle domluvy.

Vedouci prochazeji mezi jednotlivymi stanovisti a pozoruji, jakym zptlisobem
déti pri reseni postupuiji. Do jejich prace jim nezasahuji, pokud se samy déti
na vedouci neobrati. | vtomto pripadé oviem prvotné odkazujeme na radu

ze strany ostatnich déti.

Domluvme se s détmi, ze Glohy budou vzdy feSit na daném stanovisti a ne-
budou je nikam odnaset. Déti se tam jisté s nékym dalSim potkaji a mohou
tak lépe navazat komunikaci nad zplisobem feseni. Navzajem si mohou sva

feSeni zkontrolovat.

Vedouci: ,,Klub se poved|, déti zného mély radost, tésily se, protoZe védély, Ze

/4

to dnes bude volnéjsi.

2. Reseni Gloh na stanovistich

Déti si vybiraji Ulohy a resi je. Pracovni listy oznacuji monogramy téch, ktefi
se na feSeni podileli. BEhem FeSeni Uloh v prostiedi Dédy Lesoné budou déti
zfejmé potrebovat tabulku vztah(i mezi silami jednotlivych zvifatek. Mohou

ji sestavit samy nebo o ni pozadat vedouci.

Mladsim détem je potreba precist zadani. Mohou to zajistit vedouci nebo
starsi déti.

Vedouci: ,Origami bylo takové nejoblibenéjsi stanovisté, kde pracovaly oprav-
du vsechny déti. Chtély si vzit domd své vyrobky a fikaly, Ze to nauci sklddat

i sourozence.”
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3. Spolecné feseni tloh

V zavérecné Casti klubu midzeme s détmi diskutovat vybrané Glohy, konkrét- Vedouci: ,Jarda s Kamilem - ve tridé si spolu moc nerozumi, ale dnes na sebe

ni fesitelské strategie, reflektovat obtiznost stanovist. zbyli a dokdzali spolu velmi dobre pracovat, a to oceriuji.”
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Cislo a nazev scénare

35 CYKLOSTEZKY Ii

Pomiicky:

Pruhy krepového papiru (¢erveny, modry, zeleny) na vyznaceni stezek (na indoor variantu si pfipravime barevné izolepy) a faborky stejnych barev, papirova
kolecka prazdna a s dopsanymi pismeny stanovist (viz pfiloha Prdzdnd kolecka), paratka/3pejle, kolicky, tuzka, pastelky (Cervend, modra, zelend), papiry, pra-
covni listy Trasy s mapou a Vytvor mapy pro kazdé dité, Mapa km pro vedouci jedenkrat.

O prostredi:

Prostiedi Cyklostezky je propedeutikou k teorii grafli. Déti v matematickém prostfedi Cyklostezky rozviji svou orientaci v prostoru a uci se orientaci v mapé.
Toto prostiedi zprostifedkovava propojeni mezi procesem (pohybem po modelu cyklostezek) a konceptem (mapou). Déti také pracuji s kbdem, ktery je tu
zastoupen schématem trasy ¢i barevnym klicem. Zaroven se dité zdokonaluje v praci s podminkou a v pfipadé, Ze je u cyklotras uvedena vzdalenost, pracuje
s Cislem v roli veliciny. TéZ se uci budovat fesitelské strategie v geometrické kombinatorice.

Grafem v teorii grafli zobrazujeme propojeni skupiny objektd (nejde tedy o grafické znazornéni pribéhu funkce). Objekty a jejich propojeni jsou znazornény
body (tzv. vrcholy nebo uzly) a jejich spojnicemi (tzv. hranami). Grafy mohou modelovat skutecné sité — existenci vztah(i mezi lidmi, ulice ve méstech, doprav-
ni ¢i vodovodni sit. Mezi typické problémy, které lze resit vyuZzitim teorie graf(, je hledani nejkratsi cesty nebo nejvyhodnéjsiho poradi vzajemné souvisejicich
¢innosti smérujicich k urcitému cili.
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Terminologie:
Stezka - spojnice dvou stanovist (kfizovatek), na niz zadna dalsi kfizovatka uz neni (A-B, B - C...)

Trasa - cesta sloZzena ze stezek, které na sebe navazuji, pficemz kazdou stezkou trasy prochazime pravé jednou (A-B-C,A-B-C-D-A)

A-B—-—C-D
stezka trasa

\ o

A C
—

Pravidla:

Béhem jedné trasy nemUzes jet dvakrat po stejné stezce, ale pres stejné stanovisté mizes projet i vicekrat.

Doporuceni:

Scénar lze rozdélit do vice setkani.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

Zkusenosti z realizaci

1. Uvod

Pred klubem pfipravi vedouci velky model mapy (lze realizovat outdoorové i
indoorové, napr. v télocvi¢né). Vytvorime model cyklostezky (pro aktivitu 3).
V pfiloZzené mapé (Mapa km pro vedouci) jsou u jednotlivych stezek uvedeny
kilometry. Kazdou stezku vytvorenou pomoci krepového papiru rozdélime
faborky nebo kolicky v pravidelnych rozestupech na takovy pocet casti, ko-

lik kilometrti méri stezka v mapé. Tim docilime optického rozdéleni dané
stezky.

V tvodu klubu déti motivujeme k tématu:
Dnes se vypravime na cyklistické zavody.

- Kdo z vas uz nékdy jel na kole?

- Vidéli jste nékdy zdvodnika na kole?

— Co mél na sobé?

Jeden klub pfipravil model na spojené balici papiry a vyznacil stezky pomoci
barevnych izolep, jednotlivé kilometry oznadili vedouci fixou.
Takovy model bylo mozné prenaset.

2. Cyklotrasy

S détmi stojime u velkého modelu mapy.

Na nasich cyklistickych zavodech je mnoho rGznych tras (celkem jich je 9).
Organizatofi zavodu a cyklisti vSak potfebuji vasi pomoc, kudy presné maji
jet. V trasach jim totiz vypadly nazvy stanovist a vasim Gkolem je doplnit
nazvy (pismena) do prazdnych poli. Aby mohly déti pracovat, rozdame jim
prilohu Trasy s mapou.

Zeptame se déti, zda si vybavuiji, jak se po stezkach pohybujeme a kolikrat

muUZeme projit stanoviStém. Této konverzaci vénujeme dostate¢nou pozor-

Nékteré déti maji potifebu si své pokusy zakreslovat do mapy. Pro takovy
pfipad by bylo vhodné mit mapy zalaminované a trasy zakreslovat stiratel-
nym fixem.

Néktefi vedouci pfenechali tvorbu velké mapy détem, coz se ukazalo jako
Casové velmi ndroc¢né a zarovern to vyrazné komplikovalo situaci vedoucim

pfi nasledném rozmistovani faborka.

Vedouci: ,,Ukol, ktery jsme détem dali, pro né byl hodné ndro¢ny, mély samy
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nost, aby pak autonomné fungovaly opravy ze strany déti.

Nechame na détech, zda budou pracovat samostatné, pripadné ve dvojici
Ci skupiné. Po dokonceni prace si kontrolu provedou vzajemné mezi sebou.
Vedouci pozoruji, jakym zplsobem déti diskutuji v situaci, kdy najdou rtizna

resSeni.

sestavit cyklotrasu. Dostaly krepdky a stanovisté A - E a mapu. Sestavit ji
mély tak, Ze se dohodne celd skupina. Zddny z téch krepovych papiri déti
nerozdélily. Stanovisté poloZily jenom na ten krepovy papir. Nikoho nenapa-
dalo, Ze by krepovy papir mohly rozdélit. AZ potom to napadlo Martinka, ale

déti na to nereagovaly a pordd rikaly, Ze jsou s tim spokojené.”

3. Jak dlouhé jsou trasy?

Viyber si tfi trasy (z pfilohy Trasy s mapou) a zjisti, kolik méfi kilometr(. Déti

budou prochazet velkym modelem mapy a evidovat vzdalenosti.

Pfi spole¢ném sdileni se déti ptame, kdo prosel jakou trasu a kolik napo¢ital
kilometr(. Pfi neshodé nechame déti tvrzeni ovéfit (znovu projdou mode-

lem a spole¢né pocitame Gseky).

Zde pracujeme se schématem, dllezitd je informace, Ze kazdy Usek mezi

faborky predstavuje 1 km.

Pro men3i déti je obzvlasté daleZity proces chlize po modelu. Useky mezi fa-
borky, které si mohou projit a spocitat, jsou pro né uchopitelnéjsi nez Cislice
vyjadrujici souhrnny pocet kilometra.

4. Vytvor mapu, mas-li zadané trasy

Protoze jste se organizatorm a cyklistiim osvédcili, maji pro vas dalsi ukol.
Maji navrzené trasy, pro které by potfebovali v terénu vytvofit nové cyklo-
stezky. PomUzete jim k nim pfipravit mapy?

Je dobré, aby se stezky nekfiZily jinde nez na stanovistich (obr. 1 kFizi se,
obr. 2 nekfizi se). Pokud se prekfizi, zeptame se déti, zda by se to dalo udélat
tak, aby se nekfizily.
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Déti rozdélime do skupin. Kazdé skupiné dame prilohu
Vytvor mapy. Ulohy jsou gradované, co? détem sdélime. Neni cilem, aby

vSichni splnili celou kaskadu tloh. Déti mohou pracovat i samostatné.

5. Sdileni reSeni

Skupiny mezi sebou sdili feSeni. M(ze se objevit nékolik reseni jedné tlohy
(jiné postaveni stanovist, jinak dlouhé stezky atd.). Ptame se, zda vsichni
splnili podminky.

Je mozné, Ze nékteré dité dojde k tomu, Ze mame-li dvé mapy pro stejnou
skupinu tras, jsou to az na délku stezek vlastné stejné mapy, i kdyz na prvni

pohled vypadaji jinak.

(Ve skutecnosti mlze byt riznost resenfi jen zdanliva, déti mohou vytvofit
tzv. izomorfni grafy (graf je mapa, zatimco trasa je podgraf). Izomorfni grafy
povaZzujeme za shodné (viz aktivita Gordicky uzel). Na délce hrany v teorii

grafli nezalezi, viz poznamka na konci tohoto textu.)
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Dalsi aktivity v pfipadé casu a zajmu:
Uloha pro pouziti mapy

(pfiloha Trasy s mapou) Sestav trasu tak, aby cyklista projel vSemi stezkami.

Gordicky uzel:

Hradi se postavi do tésného kruhu, zaviou oci, natahnou ruce pred sebe do prostoru. Na povel se snazi uchopit ruku néjakého spoluhrace. Pak oteviou oci a
zjisti, jak jsou vzajemné propleteni. Jejich Ukolem je nyni se rozplést a utvofit tak jeden &i vice rozpletenych kruhl. BEhem rozplétani se hraci nesmi pustit,
mohou si prehmatnout, aniz by se pustili. V této aktivité déti modeluji svymi tély mapu, v niz z kazdého stanovisté (ditéte) vychazeji dvé stezky (spojené ruce
déti). Shodné propojeni déti pred rozpletenim a po ném ukazuje shodnost feseni (izomorfismus). Hru nechame zcela bez komentare, jako by s prostfedim
viibec nesouvisela.

Lze hrat i s otevifenyma ocima.

Hra je zafazena téz v ivodnim klubovém setkani.

Gordicky uzel - varianta prizkum (s ménicim se poctem déti)

Tuto Ulohu zafadime, pokud néjaké dité pozna propojeni predchozi aktivity s prostfedim Cyklostezek. MiZzeme navazat, modelujeme ulohy:

Tri déti: Kolik tras mdzZe vzniknout na mapé se tfemi stanovisti, kdyz z kazdého vedou dvé stezky? (1)

Obdobné pro jakykoliv pocet déti. Od Sesti déti dale mize vzniknout vice podgraft (v Sesti détech budou po rozpleteni tfi a tfi déti rukama spojené), stoji

tedy za to udélat vice pokust. Proces rozplétani je procesem tvorby izomorfniho grafu. Po rozpleteni déti vidi, zda nasly nové reseni.

Pred rozpletenim Po rozpleteni Pred rozpletenim Po rozpleteni

= 0 iX A

Poznamka. Objekty a existence jejich propojeni, s nimiz pracujeme v teorii grafi, nemusi byt nakresleny. Propojeni mohou byt (a v pocitacich také bézné jsou)

zaznamenana (jen) jako dvojice bodd, nikoli graficky jako jejich spojnice.
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Cislo a nazev scénare

36 PANELAK

Pomiicky:

Obrazky déti (idealné fotografie klubovych déti), prilohy Paneldk obrdzky déti, Paneldk prehled, Paneldk tlohy (pocet kopii jednotlivych tloh v odpovidajicim

poctu déti), obalky, lepici guma, krychle, hraci kostka.

O prostredi:

Tento scénar kombinuje prostredi, kterd nas v klubech provazela: Vystavisté - Krokodyli bazina, Pavuciny, Hadi, Krychlové stavby, Sousedé, Bludisté, Souctové

trojuhelniky, Vyvojovy diagram, Barevné trojice.

Doporuceni:

Pokud je v dochéazce do klubu velkd rozkolisanost, mlze nastat situace, kdy nékteré déti nebudou urcitd prostiedi znat. Zde je prostor pro sdileni mezi détmi

a vzajemnou pomoc, spolupraci.
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Navrh pribéhu:

Scénar - naméty

ZkusSenosti z realizaci

1. Priprava, motivace, ubytovani déti do panelaku

Na tabuli nebo balici papir si nakreslime panelak s 12 podlazimi, ktery ma
v kazdém podlazi 2 okna vedle sebe. Do jednoho okna budou déti vkla-
dat obliceje (obrazky) déti, ve druhém okné bude nalepend obalka, ve které
bude pfripravena Gloha v odpovidajicim poctu kopii. Déti budou fesit dva
typy uloh:
1. Kde kdo bydli (viz pfiloha Paneldk obrdzky déti).
2. Ulohu v byté konkrétniho ditéte (viz p¥iloha Paneldk dlohy v by-
tech). Ulohy z obalek budou déti fesit tehdy, aZz umisti spravna jmé-
na do jednotlivych podlaZi. Ulohy jsou oznaceny pismeny a — o (V&tsi

pocet uloh je pro pfipad, kdy mame v klubu déti vice nez 12).

Jména déti v ilohach (pfiloha Paneldk obrdzky déti) je vhodné pred klubo-
vym setkanim zménit na jména déti v klubu a doplnit jejich fotografiemi (ty
mlZeme pofidit na predchozim klubu). Ulohy se tim stanou pro déti pouta-
véjsi. Je ovSem nutné také zménit plvodni inicidly v pfiloze Paneldk obrdz-
ky déti podle skutecnosti. S tim souvisi i Gprava v pfiloze Paneldk prehled.
Détem vypravime o jednom paneldku, ve kterém bydli mnoho déti. Nejprve
budeme zjiStovat, ve kterém byté kdo bydli. K lepsi orientaci v Glohach Vam

pomze priloha Paneldk prehled (pouze pro vedouci).

Nékteré kluby vyuzily obrazky déti z pfilohy, které pojmenovaly jmény déti
z klubu. Tato varianta se v3ak ukazala jako nevhodnj, jelikoz nékteré déti

nechtély pfijmout podobu, se kterou bylo jejich jméno spojeno.

Vedouci: ,,Pfi pFipravé jsme se nakonec domluvili, Ze to udéldme na jména déti
z klubu, mdme jich jedendct, plus jsme pridali roli pani ucitelky a prifadili jsme
jim jednotlivd podlaZi v paneldku. JenZe kluci zpoldtku strasné Fddili, ale to
bylo i tim, Ze jsme jim pfFidali fiktivni podobizny k jejich jménim a oni z toho
byli tak paf, Ze se neustdle pripodobriovali k tomu, jestli to je on nebo neni,

a Ze by si to chtéli vyménit atd. TakZe bylo tézké je dostat k tém dkoldm.”

V jednom z klubd vedouci seradili ulohy dle narocnosti podle podlazi
(v 1. podlazi byla Gloha nejsnazsi a ve 12. nejtézsi). Tuto gradaci sdélili dé-
tem, aby si mohly podle toho vybirat Glohy. Vnimani obtiZznosti tloh viak

mUZe byt pro kazdého odliSné v zavislosti na jeho zkuSenostech.

Tato ¢innost je Casové naroc¢nd, narazi na limity ¢teni s porozuménim a po-
tize s pojmy prostorové orientace (uprostred, presné nad, mezi apod.). Pod-
porujeme spolupraci mezi détmi a snazime se je vést k odhaleni efektivni
strategie (koho miZeme s jistotou ubytovat, toho umistime do panelaku
nejdrive).
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2. Navstévy a reseni tloh

Déti chodi navstévovat své kamarady, ktefi pro né maji nachystané nejriiz- MdGzeme si s détmi povidat o pravidlech slusného chovani pfi navstéveé
néjsi ulohy (v obalkach). Déti si pofadi navstév voli dle vlastni preference. (pozdraveni, pozvani domu) a pravidla nasledné dramatizovat.

Ulohy mohou fesit samostatné, ve dvojici ¢i ve skupiné.
Vedouci: ,Kazdy mél jiny systém prdce. Jindra postupoval po podlazZich,
neresil obtiznost uloh. Pokud byla néjakd uloha prilis lehkd (pro ného),
okomentoval to, ale pracoval ddl postupné. Dalibor si ulohy nejdrive

prohléd| a pfipadné je vrdtil zpdtky - spiSe si tlohy vybiral.”
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